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The Legend Of Heros 
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シリーズ第 6 弾で原点に孵った〇 

初代ドラブン又しイや-技成）せ f こ}:きの抑) um ， m のて•し匕 
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■通信販売(送料無料） 

參代金引換の場合 參現金書留の壩合 

電話や FAX や八ガキで品名.機檷名•住所.氏名 • 品名•機種名•氏名•電話番号を明記して現金書留 

年齢.鼋話番号を明記して申し込み下さい。商品お で申し込み下さい。 

届け時に商品代金お支払し\下さい。 
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は5か昔、いや、もしかしたら遠い未来のことかもしれない。 

とにか《ただ言えることは、「イセルハーサ j と呼ばれ5、豊かな自然に恵まれた世界があり、そこに自然の恩恵を受けながら生活する人々が住んでい S ということだけだった。 

大小いくつもの島々、島大陸、そしてそれらをとりまく臂く美しい海によって形成されるその世界には、ファーレーン、ウォンリ -ク、 ラヌーラ、ソルディス、モレストンの5つの国があった。 

イセルハーサのほぼ中央に浮かぶロンウォール 島と、 そ: tU リはるかに小さいサースアイ島の2つの島を治めるファーレーン王国は、国土が小さいこともあって、これといった特産物のない貧しい国だった。しかし、そこに住む人々は少々の貧しい 
生活をものともせず、心優しきアスエル王の統治のもと、平和な日々をすごしていた。ところがある晩のこと、予告なしの異変が首都ルディアで起こった。普段あまり見られないモンスターたちが、大挙 L/C 北の方角から船に乗づ T やってき、城に 
攻め込んできたのだ。突然の在»の上、何故か城門のかんぬきが外されていたため、モンスターたちは、たやすく城門に侵入。城の兵士たちと戦鬪にな6。今までモンスターなど見たことのない兵士たちは驚きとまどい、しばらく混戦状態が統 

<〇が、夜が明ける頃にはモンスターの勢力が衰えはじめ、ついには首都から追い払ってしまう。 

当面の危機を脱し、人々は K 軎す5。が、それはすぐにおさまってしまう。国王アスエルが、モンスターに殺害されたと知らされたからである〇二の時、世継ぎのセリオス王子は、わずか6才〇アスエル王を見とったという側近のアクダムは、王から摂 
政の任を与えられたと首い、セリオス王子が16才の年に王位継承す5までファーレーンを統治す S と宜言す5。そして王子は、王位継承の時まで、サースアイ島のエルアスタの町で養育されることとなった。 

それから約10年の*月が流れた。物語は、セリオスが16才の誕生日を迎える2ヶ月前、エルアスタの町から始まる…… 。 


「イセルハーサと紋章」 

イセル八ーサは 5 つの国(ラヌーラ王国、ファーレーン王国、ソルディス王国、ウオンリーク公国、モレストン共和国)で禰成されている。大小さまざまな島々、島大陸によって形成されたこの世界は、山•湖*森•草原•砂漠とい 
った雄大なる大自然の景観を望むことが出来る。 

この世界に住む人々は、光の女神フレイヤと天上の神ヨシュアを信華し、今でいう中世ヨーロッパと同じ水準の生活を営んでいる。また、 5 つの国にわかれてはいるが、彼らには人種というものが存在しない為、国家間の争い 
蓽もなぐこの紋章に見られるように、各国のシンボルを盾に均等に表現し、永還の平和を齧っていた。 
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ラヌーラ王国 (CHARGE-1) 

シンボルマーク…槍の穂先 


•5 つに分割された盾は「イセルハーサ」を形成する 
5つの国を表現している。 

•ラヌーラ王国とは？…ウオンリーク公国と多島海 
をはさんだ位!！にあ5この国もまた、森と山の多き 
国であ5。首都はセリスにあり、その近くには竜の 
卵と呼ばれ5古代の建造物がある。漁業がさかん 
で、ヨルドの港やスエルの港がそのメッカとなって 
い5、時とじ T、 シーラスという魚がつれ5。このシー 
ラスは光る物を口に入れる習性があり、 腹の中から 
コインなどがよ〈出て<5。味もまた格別であ5。北東 
にあ6ナッシュの町には、この国で唯一つ銀製の 
武器や防具が売られてい5。南に位!■す S アムダよ 
リ東へむかうと、国境の洞靥と呼ばれる所がある。 
この洞窟を抜けるとソルデ f ス王国に入5。多島海 
には海賊が住んでおり、ラルファ，.ヨルド間の定期 
船が時折りおそわれたりす5ことがあ5。 



\ ファーレーン王国 (CHARGE-5) 

シンボルマーク…グリフオン 
•ファーレーン王国とは？… 
6 つある国の中では一番小さな国で□ン 
f ウォール*とサースアイ島の2つの島から 
なる。首都はルディア〇 a ンウォール島の中 
央部にあ S。 これといった特産物はな〈、どちらかと 
I、えば貧しい国であ5。首都の西に、ベルガの鉱山 
があり、ここから採れる鉱石で貿易を行っていベ 
ルガよりさらに西へ行くとネリアの港に着 < 0 ここに 
は嫌国のウォンリークへ行〈定期船があり、またウ 
ォンリークから逼ばれてきた品々も売られている。武 
器などはルディアより良いものが売られていサ 
ースアイ*には唯ーエルアスタという町があり、セリ 
オス王子は少年期の大半をここですごした。サー 
スアイ島とロンウォール島は海底洞窟によってつな 
がっており、一般にそこは「岬の洞窟」と呼ばれてい 
So ルディアの東には、クルスの村があるがそこは農 
耕が行われているだけで特筆することはさじ T ない。 



ウオンリーク公国 (CHARGE-2) 

シンボルマーク…教典（本） 


•ウオンリーク公園とは？…ファーレーンの西にあ 
る国で、森と山の多き所である。首都はリーゼルに 
あ 5。 この国の東にあるマクネル島には、グエンの 
塔と呼ばれるものがあり、また東西に暗き洞窟が一 
つずつあり、東を流血の洞窟、西を試練の洞窟と 
言い、モンスターどものすみかとなっている。ウオンリ 
ークの南東にあ5リファの砦には港があり、ラヌー 
ラ王国のヨルドにむかう定期船が出ていが、現 
在は定期船がヨルドにむかったまま、戻ってこないた 
めに運休の状態になってい 5。 リーゼルの東に東 
西に走る山脈があ S。 この山脈より北側は、一船に 
「ジャグリ j と呼ばれる無法地帯になっており、流刑 
因や犯罪者が数多くいるという。 



モレストン共和国 (CHARGE-3) 

yv , シンボルマーク…マリスカの葉 

〇 

※「マリスカ J とはラテン語でイチジクの一種 
•モレストン共和国とは？…5つの国の中で唯一 
つの共和制をしいてい5国家。首都は、コルクスに 
あり、大統領が統治 L/C いる。この国には盗賊の町 
ファンガスがあこの町の北に狼の口と呼ばれ 
る洞窟があり、その中に大盗賊が盗んだ品物が納 
められてい5という。また、この国には「水晶塔」と呼 
ばれる古代の建造物があるが、今はモンスターたち 
のすみかとなつている „ 



CREST 


「イセルハーサ」のシンボルマークであ 
る眠れるユニコーン。かってこの地が 
大陸であった頃の名残であ5と思わ 
れる。 



SUPPORTER 


* ドラゴンを殺めし者〃を意味すると首う 
「イセルハーサ j の守り神。 





MANTLING 


「イセルハーサ j に点在す 5" 聖域と呼 
ばれる領域に住むと首い伝えられる 
(神の羽をイメージされてい 5。） 
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ソルテイス王園 （ CHARGE-4) 

シンボルマーク…ハープ(琴） 

•ソルディス王国とは？国土の半分以上を砂漠に占められている王国。首都はバズヌーンにあ5。商業のさかんな国で、特に 
砂漠の中央にあるオアシスに近い、ェメの町で開かれる奴嫌市場は有名である。この国に住む男性の大半は頭に夕ーバンと 
いうものを身につけてい 

ソルディスの東に位置す S カウルの村にはドラゴン牧場がある。北のルドラの港には、モレストン共和国の リシェ — ルへむかう定 
期船があ S。 



古代文字で香かれたモットーには、こ 
の地を守る伝脱の英雄と、3つのキー 
ワードが8己されていると言われている。 


ドラゴンスレイヤーは.、日本フアルコム株の登録商標です 


日本フアルコム株式会社 Fakom 

〒 190 東京都立川市柴崎町 2-1- 4 トミオービル 
TEL0425(27)6501 FAX 0425(28)271 4 



































































本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日（祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に 
003 -431-1627 〈徳間書店インターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 
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編集部員の休憩室_ 




今月の改造法苦楽部は、お休みさせていだだきます。 
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參開発中 ゲーム 情報 
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•新作ソフト発売予定表 
參ゲームソフト売れ行き巳 EST 1 01 
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インジユカ■シスー® 


インジ ユカー シス 

丨」ポート 
- © 


參 AD •表紙デザイン ㈱ フッシュアイランド•表紙原画いのまだむつみ•表紙セルワーク 
スタジオに參表紙協力日本ファルコム 籲 デザイン ㈱ マッシュアイランド 
•イ ラスト中沢数宣、みやさかたかし •フィニッシュ デザイン 
㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート •印刷 凸版印刷 ㈱ 


•ファ —コンピュータ、 ファミコン、 ファ—ペーシックは任天堂の商標です 
籲 MS X マークはアスキー社の登録商■です 
• MS - DOS はマイク□ソフト社の商標です 
©癒間書店1989 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

『ドラゴンスレイや一 

The Legend Of H 
erosj のイメージによ 
る、いのまだ先生の才 U ジナル 
です。表紙を作つだ時点でドラ 
スレの7ニユアル用イラストな 
どはできていなかつだので、フ 
ンイキ違つだらカンベンね〇 







































































ソ — It リアン 



今までのゲームの常識を打ち破り、 
才とメインプログラムを完全分離0 
だから、ソーサリアンの本体ガ 
加されるシナリオによって常に 
で楽しめ、そしてより一層「ソー ^/I 

、で翁松 


シナ U 

7 つの星をかけ合せて作る 12 0 
.jf 、白 種類の魔法。でも、魔法の使い 

必 TI ぼ、 濟!—：^ 人それぞれです。より麵 
新 に、 より— 的に、この魔法を 
くだ^〇〇 


の世界を深めて 


ソーサ リアンシステム 


メイ 


BIOS 


プログラム 


シナ u 才を読んで、そのとおりに画面や 
よろ BIOS に命令する 


シナリオ 


まさにゲームシナ | J 才そのものがかかれている 


グラフィック、マップ、 BGM などのデータが入 
つている 


データ 


アクション、アドベンチヤー、 
パズルなど、さまざまなジャン 
ルを取 D ^0の.楽しヽさ 

をさらにふぐらませました。キ 
ャラクターの設定と成長、時間 
の概念、職業の選択など、これ 
までの RPG にはない新しい試 


bi .3 まで、そ 
と、爆発的人 
ソーサ リア 

な企画が考えられでいます。将来 
ーザーの君たちが作ったソーサリア 
ンの世界がでぎるかも7 
これからも、無限の可能性を秘めたソーサリ 
アンにご期待下さい。 









• PC - 昍 SR シリーズ5’ 2 D 參 PC - 昍 F / VM / VX 5 2 DD # PC - 册 U / UV/UX 
3.5’2 DD 參 X - lturbo シリーズ5’ 2 D 參 PC - 昍 VA 専用 5'2 DD 各3800円 


戦国の世に巣くゲ魔"を討て！日本 
を舞台にソーサリアンが活躍する。 

5' 2 D では、2枚組になるほどの長編。 
追加シナリオ第2弾。 


= B X 日 r ぼ娜 


I ,g!|_ 
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武田信玄の章 

織田•徳川連合軍を三方ケ原で打ち破り、快進擎を続 
ける武田信玄に鼸の気配を感じるという。 


織田信長の章 

本州のほぼ半分を征服し、凄まじい戦いぶりを見せる 
信長に、ただならぬ魔の気配が感じられた。 


豊臣秀吉の章 

天’下を統一したが、それだけでは物足りず朝鮮へと出 
兵した秀吉に魔がとりついていると確認された。 


真田幸村の章 

大阪夏の陣で死んだと思われていた冥田幸村が*の 
力でよみがえり家康の喑殺をもくろんでいるという。 


徳川家康の章 

徳川家康から江戸へ来るよう招待状が届いた。しか 
し、微弱ではあるが、江戸城から魔の気配が感じら 


前作をしのぐ、ソーサリアンファ > 待望の 
追加シナリオ第一弾。 AVG の要素が増え 
たので、謎解きが好きな人におすすめです。 


魔性の島 

沖合いのとある名も無き島で奇妙な事件が起きていた。 
島のすぐそばを通る船が次々と消息を絶つている。 
かつて、海賊の住家だぅたその島にいつたいどのような 
謎が秘められているのだろうか？ 

いけにえの神殿 

とある村の近くの古代遺跡に、一人の女神官がモンスタ 
一を従えて現れた。「新月の夜に若い娘をいけにえとして 
さしださねば世界を破滅においやる j と言うのだが……。 


悪魔に魅 I 、られた花 

数多くの贵金属を出す鉱山の村で、疫病がはやりだしたという情報が流れてきた。村のそば iz * るカルデラの 
山の窪地に良く効く薬草が生えているというのだが、そこへの道は落盤のため閉ざされていた……。 


ああ、ジョゼフイーヌは今何処に…… 

ケメケメ王国のプリンセスマーべラの可愛がっていたペットのジョセフィーヌが、城の地下に広がるダンジ3ンに迷 
い込み行方不明になってしまったのだ!？さあ、大変だソーサリアン！ジョセフィーヌを捜し出せ！ 


アマゾンの 剣（っるぎ） 

女だけの町、ヴァネルパの使者がペンタゥアへやってきた。王が行方不明になり、魔物が街を荒している 
というのだ！さっそく、何人かのソーサリアンがヴァネルパへと旅立って行った……〇 



























































































システムの解 K 





魔法をかけるのが面倒くさい。もっと強い武器が欲しい。アイテムにかっこい 
い名前をつけたい等、ユーザーのみなさまの熱い要望におこたえするのが、こ 
のユーティリティー Vol .2。 これで君たちのソーサリアンの世界がぐんと広が 
ります。ほかにも、キングドラゴンと闘うことができる。他機種の巳 GM が聞 
ける。遊び心いっぱいのミニミニソーサリアンなど盛りだくさんの内容。ソー 
サリアンフアン必携のアイテムです。 


• PC -8 BSR シリーズ 5 TDD (2 枚 
組）參 PC 98 F / VM / VX 5 TDD 
• PC 9 BU / UV / UX 3.5.2 DD • 
X - ltu 「 bo シリーズ 5’2 D (2 枚組） 
• PC -88 VA 専用 5.2 DD 各3800円 


■「ソーサ リアン」クイズ 
■お便り コーナー 
■ドラゴンと 戦う 
■「ミニ ミニソーサリアン」 


ユーザー の ニーズに こたえ、魔法や武器 
の売買が簡単に。ソーサリアンの世界が 
さらに広がります。ファン必携のアイテム。 


■道具の 売買 
■魔法を かける 
■名前の 変更 
■ユーザー デ r スク•ツール 


広大なピラミッド、神殿、迷宮のトラッ 
プをかわし、魔の本体ギルバレスを倒 
せ！追加シナリオのシリーズ第3弾。 


心を失った姫君 

ギルバレス島に近いリドニア王国で、チ：！:ルシー姫がさらわれ 
たという。リド ニ ァ王はソーサリアンに姫の救出を託した。 


血ぬられた王家の秘宝 

広大なピラミッドの中に不思議な力をもつピラミッドが隐されて 
いる。かつて I 人の呪術師が探しにい-、た処、それきり消息をた 
ってしまったという。 

魔の下僕ガッシュの陰謀 

美しいラ•フォーヌの森にギルバレスの下僕ガッシュが城塞を築 
き上げていた。ギルパレスのもとへ到達するためには、その城 
塞を通り越さなければならない。 


參 PC - BBSR シリーズ 5’ EDD (2 枚 
組） • PC 9 BF / VM / VX 5'2 DD 
參 PC 昍 U / UV / UX 3.5'2 DD 春 
X - lturbo シリーズ 5 HD (2 枚組） 
• PC -88 VA 専用 5_2 DD 各 3 B 00 円 


嘆きの神殿 

ギルバレスがいるという山の中腹に、神殿が立ちはだかっていた。 
迷宮の入口になっている神殿を何としても突破しなければならない。 


魔王 ギルバレスの 迷宮 

ギルパレスは、この迷宮の上、山の頂上にそびえたつ城の中にいる 
という。いよいよソーサリアンとギルバレスの最後の戦いが始まる。 


ここは剣と魔法の国 


形にとらわれない自由な発想のもと 
に創造された進化する RPG 。 シナリ 
才が増え続けるなど、画期的なシス 
テムを取り入れた。 

ロマンシア 

緑豊かな北の王国ロマンシアで王女セ 
リナ姫が何者かにさらわれたという事件 
がおき、援助を求める声が各地へとば 
された。特に呪いをとく占い師と医者が 
必要だというのだが……。 

失われたタリスマン 

このところソーサリアンの町は奇妙な事件が数多く起こっていた。夏だと 
いうのに雪が降ったり木が突然枯れてしまったり……。自然をあやつる石 
タリスマンに何かあったのではないだろうか、そんなうわさが飛びかった。 

天の神々たち 

その日、山岳地方の村々から数多くのひとびとがソーサリアンの町へや 
ってきた。「神々が天罰を下された」彼らは口々に叫んだ。このことを調 
ベようと幾人かの冒険者が村へ向かった。 


音も RPG の大事な要素。60曲のオリジナル巳 
GM が、ゲームの世界をさらに盛り上げてくれ 
ます。 

15本からなるシナリオ、その1本1本が他の R 
PG の1作品に匹敵する完成度の高さ、奥深い 
ストーリーに魅了されます。 


■消えた王様の杖 
■暗黒の魔道士 
■メデューサの首 
■氷の洞窟 
■盗賊たちの塔 
■ルシフエルの水門 
■不老長寿の水 
■紅玉の謎 
■ロマンシア 
■失われたタリスマン 
■因われた魔法使い 
■暗き沼の魔法使い 
■呪われたクイーンマリー号 
■呪われたオアシス 
■天の神々たち 

• PC -8 BSR シリーズ 5’2 D (5 枚組） 
• PC -9 BF/VM 5 2 DD (5 枚組） 
• PC -9 BU/UV 3.5 2 DD (撇組） 

春 X - lturbo シリーズ5 2 D (5 枚組) 
• PC - 昍 VA 専用5 2 DD 酬） 

各9800円 


大事なご注意 

追加ジナリオ、及びユーティリティーには、同一機種 • 
同ーメディアの「ソーサリアン J が必要です。 

※ソーサリアンは日本ファルコ厶 ㈱ の登録商標です。 
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|>C-8801ml<ilSR シリーズ ] 5D I =8700 円 | 


■発売元/日本ファルコム 
■発売日/12月10日 


まだかまだかと待 

t っていた読者のみ 
なさん、お待ちど 
一さまでした/ 
ついに、『ドラゴン 
スレイヤー』シリ 
ーズの最新作が発表され 
たのだ。また超ムズくて、 
バリバリのアクションで 
……なんて思っていたら 
大間違い。これまでの作 
品とはまったく違ったシ 
ステムの正統派ロールプ 
レイングだったのだ。 


The Legend Of Her os 


ドラコンスレイで 7 




■ Mi ! 


育, , J 




mwww 嘗臀 sf k 


K ックス斂 IE 纏 _RPG 獨 


これまでの『ドラゴンスレイヤー』 
シリーズを振り返ってみると（下にあ 
る記事参照)、「『ドラスレ』シリーズっ 
て難しいよなあ」といった印象が強い 
と思う。意外なところに意外な引っ掛 
けがあったりしたが、それがまた面白 


いところでもあった。その莫隹易度が売 
りのひとつでもあった。また、「アクシ 
ヨン RPG 」 というジャンルを築いた 
シリ ーズで もあった。『ソ ー サリ アン』 
で、その究極の形になったといっても 
過言ではないだろう。 


その『ドラスレ』力 ゞ 6{乍目にして大 
きく変貌し、アクシヨン性がゼロにな 
った。これにはちょっとビックリだ。 

『ドラス レ』 に限らず、日本 ファルコ 
ムのゲームは、アクシヨン彳生の強いも 
のが多かったが、これにはないのであ 



t リオス 

伸間になりたいだって！？ 

U ユナン、ど'うしたものだろう 


第1章王子の旅立ち 


セリオス L 6 S 二 146 
HP _ 1/120 MP 0/ 30 


リユナン L 6 あと 11 

HP 1/120 MP 36/ 41 


クルス 


〇これが基本画面だ。ラ_む、なんて普通の RPG しているんだろろ 


※画面は開発中のものです 


る。では、どんな RPG かというと、 
たとえばファミコンでいうと『ドラゴ 
ンクエスト』に_されるような、正 
統派ロールプレイングゲームになった。 
フィールドを歩き、モンスターと戦っ 
て経験値稼いでお金貯めて武器買って 
……と、どこが新しいというわけでも 
ない普通の RPG だ。だからといって、 
決してその「古さ」を感じさせない。 
アクション R P G で究極までたどり着 
いた『ドラスレ』が、その流れのさら 
に先でオーソドックスな部分で究極を 
目指 1 した RPG なのだ。 




ラゴンスレイヤー 
シリーズの歴史 


もろ、初代『ドラゴンスレイやが発売 
されだのが5年前になる。最近のユーザー 
は『ソーサアン』は知つているけど、そ 
れより古い『ドラスレ』シ U —ズはよ<わ 
からない……なんて人も多いんじやないか 
な。そんなワケで、簡単に『ドラスレ』の 
歴史を振り返つてみだ。いや一、なんかと 
つても懐かしいなあ。 


〇これが元祖『ドラスレ』の MSX 版。いやあ、 
はまったなあ 


〇日本中のユーザーがプレイした名作。デカキ 
ャラゲー厶の元祖ともいえる 















































日本 ファルコムでテス トプレイさせて もらったの だ 

が、一番驚いたのは徹底的にわずらわしさをなくした 

ゲームシステムった。このテの RPG にあった面佳 ij 

臭い部分をすべてチェックし、あらゆる面でスムーズ 

な展開を見せてくれるのだ。詳しくは右で説明するか 

ら、そちらを読んでほしい。 

また、そのテンポの良さから、本当にゲームを終わ 

らせるときにしかセーブをする必要がなくなった。も 

ちろんいつでも セーブで きるが、その必要か、ないのだ。 

戦闘時にやられても「気絶した」ということになって 

おり、直前に行った町まで戻してくれる。体力は1に下 

がってしまうが、他の数値はすべてそのまま。これが 

また意外とフ°レイしやすいからオドロキだ。 

で最〇 
リ後ゲ 
プに丨 
レ出厶 
イた才 
で町 I 
きかバ 
る口丨 
I 時 
ドの 
す画 
る面 
か 0 







鱷か戴霱毫驪， 




—莧だ 0 
かった場 


右の写真が、システムのコマンドー覧だ。 

「オート移動」は、障害物にぶつかった場 
合、その障害物を避けながら進むかどろか 
を設定でぎる。「レベルアップ」は、レベルアップ時に上がる 
パラメータをどう上げるかというもの。オートにすると、い 
くつかのパラメータが自動的 I こ上がり、マニュアルにすると、 
どのパラメータを上げるか選択できる。 「 EP 表示」は、現在 

の経験値か、次 
のレベルまでの 
数値か、いずれ 
かを表示。その 
ほか、巳 GM の 
オン • オフ、メ 
" ッ セージ や移動 






〇これはレベルアップをマニュアル操作にして、 
分で上げるパラメータを設定しているところ 


スピードの設定。 



れる。 「 OFF 」 にすると、普通にコマンド 
を選択して戦うモードになる。「オート回復」とは、なにより 
も体力を回復させることに重点をおくモード。これを設定し 
た場合、さらに魔法で回復させるか、アイテムで回復させる 

かを決めること 
ができる。オー 
トパトルは、基 
本的に武器で攻 
撃するのだが、 
戦闘魔法をビシ 
バシ唱えるよう 
に設定すること 
も可能なのだ。 



〇 戦闘画面はこんな感じ。この状態からオートバト 
ルに設定することもできる 



〇 コマンドウインドウを開い 
たところだ。基本的なものば 
かりだね 



〇 アィテムを使えば' フィ— 
ルドマップの全体を見渡すこ 
と 4 P でキ J る 























































































^ 鑫 7 釁講躧 

いつ、 どこともわからないが\イセ 
エルハー ナという世界がある。そこの 
ほぼ中央に浮かぶ島を中心としたファ 
ーレーン 王国に、突然 モンスターが 侵 
略してきた。なんとか食い止めたが、 
国王は殺されてしまう。このとき、王 
子は6歳。王位を継承する16歳までェ 


ルアスタの町で生活し、その間は摂政 
のア スエルが国を統一した。それから 
10^、あと2か月で16歳になる……と 
いうところからゲ'ームは始まる。 

全7章構成になっており、多彩なス 
トーリー展開が楽しめる。『イース』シ 
リーズに見られたような、 


ントは各キャラが勝手に動いて物語が 
進み、プレイヤーをゲームの世界にグ 
イグイ引きつけるという仕組みだ。こ 
れまでの『ドラスレ』みたいに、謎解 
きがかなり多い展開ではなく、お話を 
楽しむ RPG になったわけ。さらに、 

RPG としてはゲームバランスが最高 
によくできているぞ。無意味な経験値 
稼ぎというのが一切ない。あらゆる点 
で、じつにテンポがいいゲームだ。 



〇わ一い、スライムだ/ こんなやつこんなや 
つこんなやつ . 


呪文 
の勉強ばかりじや 
あきちやう 



平和なエルアスタの町。10年前、モンスターの集団が襲ってきて国王 
されてからは、セリオス王子はそこで育った。毎日のように武術や呪文 
勉強ばかりで、王子はいささか退屈ぎみ。今日も、こっそり町を抜け出て‘ 
スライムいじめ。まだまだ遊びたい歳ごろなのだ。 


その翌日、突然モンスタ 
一たちが群れをなしてエ 
ルアスタの町を襲ってき 
た。ちよ5ど、国王が殺 
されたときと同じように 
—体、なにが目的 
なのだろ3か。セリオス 
が目を覚ましたとぎは、 
もう町中大騒ぎであった。 
あっとい5間に侵略され、 
残るはこのセリオスが住 
む家のみ。セリオスに仕 
える者たちは、命にかえ 
て王子を町から脱出させ 
た0セリオスは生まれ故 
郷のルディア城へと向か 
つた。 



好取さい/ 


何つ 


なき 

いた 

町つ 



ファーレーン王国 
の王子。物語の主 
人ハ A だ。 


レジスタンスの I 
員。セ U オスを救 
出し仲間になる。 



i 


クルスの村に住む 
若者。強力な呪文 


を持つている。 


レ 


ひね<れ者だがい 
いやつ。元盗賊と 
のウワサもある。 


ア 


レジスタンスの U 
—ダ I 、ア□ンの 
孫娘。 
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モンスターの種 
類も多いが、どこかでよ 
<見かけるオーソドック 
スな怪物ばかりでわかり 
やすいね。ここでは第1 
章 （2 章も少し）で登場 
するモンスターを紹介./ 


れまた伝統的なモンスターなのだ • 


王子の冒険が始まる 


鎧など、かなりいい武器をもら 前だ。ここで、あっと驚く大事件が： 

つたので、最初のダンジョンは 生/……とここから先は秘密。ストー 


ここからがゲームの本番。セリオス王 カンタンに抜けられるはず。そのダン リー重視の RPG だから、あんまりバ 
子の大冒険が始まるのだ。エルアスタ ジョンをぬけると、ルディア城は目の ラしちやうとつまんなくなるもんね。 


から脱出するときに王家の剣や王家の 




〇この程度のモンスターなら、1人で十分 
倒せます 


〇最初のダンジョンに入ったところ 。ナ 办 



まつを使って周りを照らしなが 集ぬヽのだ 




ボのいい 


リ 


1 1 

1 Uii 1 


i: ■ 咖 ㈣ il| 



賴 ai 塞:画 ? 


物語がしっかりしている 点で も他 
の RPG を大きく引き離 _ いる 
感じだ。「やっぱりアイ ^ (敵の親 
玉)は悪いヤツだ」やらね 
ば誰がゃるハとぅなィベ 
ントがいっぱい ^つて、 すっかり 
その気に む^^んだ よな。 



mm 

_ 一，初 

l|l^— |l 

■■■1 


〇あのときのアレもおまえの仕業だったの 
かあ/とい ラシー ンだ 


そうそう、書き忘れていたけど 、 B 
GM はいままでの ファルコム 節とは、 
また違った感じであった。目立つわけ 
でもなぐそれでいて心が休まるよう 
な美しいメ ロディだ。 

さ〜て、そんなわけで、秘、密のべ一 
ルを脱いだ『ドラゴンスレイヤー 
The Legend Of Heros 』 は、極めて 
オーソドックスな RPG であった。『イ 
ース III 』ほどハデな画面があるわけで 
もないし、ダンジョンもそんなに複雑 
じゃないし、何とも素直なゲームだ。 
よく考えたら、 パソコンで はこのテの 
RPG って少ないよね（ファミコンに 
は多いけど)。そ一いった意味でも、な 
かなか斬 1 f 斤なのかもしれない。まつ、 
とにかく期侍大だね。 
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システムソフトが送る的ユーザー^望の SU 3 / 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 5 D 


PC -9801 シリーズ 


3.5-5 HD 


■発売元/システムソフト 
■発売日/88版は11月17日、98版は12月中旬 




やっと出る出る88版の『大戦略 n 』./ さらにキャンペーン版とのこと 
で、ますます八ッスルしてしま 58 B ユーザーの姿が目に浮かぶそ。初 
お目見えの間接攻撃 S 輸送、大型ユニットなどがめじろおしっガ 


新機能が盛りだくさん 

『キャンペーン版大戦略 II 』は、『スーパー大戦略』に昍の『 II 』にある間 
接攻撃など新しい概念を加え、さらにキャンペーンゲー厶も遊べるといろ 
ものだ。空母などの大型ユニットの登場なんかも、ラれしい限りだね。 


あこがれの間接攻撃 


88では初めて攻撃方法に間接攻撃が 
加わった。これは、遠くにいる敵ユニ 
ットを、離れた場所から攻撃すること 
をいう。しかし、 P ® 妾攻撃ユニットは 
間接の攻撃しかできない（できるのも 
あるか'、たいしたことない） のが MX 
の弱点だ。戦車や戦闘装甲車などで、 
間接攻撃ユニットを護衛してあげる必 
要がある。また、直接攻撃の場合、ほ 
とんど攻撃か外れることはないのだが、 



地上ユニットのすべてが輸送機、ま 
たは輸送船ユニットで運べるようにな 
つたのも、これまたうれしい機能のひ 
とつだ。最高2部隊まで運ぶことがで 
きる（注意：兵員を乗せたトラックの 
場合、乗せた状態でも1部隊と言十算す 
る )0 ' 



間接攻撃は軌道が外れて目標物に当た 
らないということがある。商如未方入り 
乱れる密集地域での戦闘時に、外れた 


ところに味方ユニツトがいたら……。 
考えただけでもショッグが大きいので、 
気をつけて使用するように。 



〇 どこに降ろすのか決めた後 


同盟も結べるのだ n 戦闘はイニシアティブ制 



『大戦略 II 』にあった同盟を、『キャンペーン版大戦略 II 』 
によって、初めて88 ユーザーが 体験することになる。同盟 
を結んだ国同士は、一切の戦闘行為を行ってはいけない代 
わりに、その国の ユニッ トと隣接しても素通りできたり、 

都市では補給を受 
けることもできる。 
しかし、誤射によ 
って同盟国を攻撃 
してしまった場合、 
不戦条約は石«さ 
れる。 


〇 同盟は最高3か国間で結べる 


これまでは攻撃をしかけたユニットが先制攻撃できたが、 
『キャンペーン版大戦略 II 』では同時攻撃になった。しか 
し、レベルが違うと話が変わってくるぞ。各部隊の戦闘に 
よる経,験値は、攻®直を上げるためだけだったが、攻撃時 

にどちらかのユニ 
ツ トのレベルが高 
かった場合、経験 
値がょり高ぃュニ 
ットが先に攻撃で 
きるというシステ 
ムが、加わった。 

〇 戦闘は経験値によって大ぎく左右される 
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新しくお目見えしたユ 
二、、ノ トは間接攻撃、大型、近代新兵器 
ユニットなど。ちょっと使レ、方が分か 
らないかもしれないから、カンタンに 
説明しておくのでよく読んで、頭に叩 


新たに加わったユニッ 


き込んでおこう。でも、新しいからと 
いってすベての ュニッ トの1生能が いい 
ということもないので、そのあたりは 
補足はしておくが実際にゲームを やつ 


て判断してほしい。 

ちなみに、 ユニットのデータはサン 
プルの ため完成版とは多少なりとも異 
なっているので、あまり參考にならな 
いかもしれないが . 。 



アメ U 力1 




ヮ j レシヤワ 



左はアメリカ空軍最新銳戦闘機 
の F -117 。ステルス機でコスト 
は高いが、攻撃力はイマイチ。 
右の兵器は M LRS / co ' ロケッ 
卜弾を主力器とする。この対 
地用間接攻撃臭器よりも強い自 
走砲はなし \ と思われる。 


アメリカ2 

■ アメリカ軍の 
標準自走砲。 
命中率はいし、 
のだが、攻撃 
力が少ない。 


AMX -30 が主力戦車だったが、 
新型のルクレルクはアメリカの 


ソビエト 


M - 1 A ぐらし\の強さがあると推 
定される。'! 55 GCm こ限らず力 
ノン砲は命中率が高しへから、歩 
長やトラックの相手をさせ ると 
箩3ソコ強い|ゾ。 




3 機の対空ミ 
サイルを装備 
しているゲン 
I フル。お値段 
も格安0 


m じみ©ないスウ 
戦闘機で歐ビゲンやドラケンき 
ど戰寒で域が有名 s し 
かし、 VK 15 I , は塵走砲だがカノ 
，だけに威力(ま弱い 。 P bvG は 
機関馨の参 ㊈ 呉員装甲車で 、 A 
TM が奪く、,费々使いづらい:。 


p^ ドイ % V v 

■ 西側で広く使 
用されている 
対空間接攻撃 
用ユ5ッ K . 銶 
のだ。 


、J X 卜雪のお下が•っとい 
ラような感じがあるワルシャワ 
軍。で％、ソピエト軍にない対 
蜜:間鏡攻撃のガネフや対地間接 
織.撃® BM - E 1 が_ったりする 
から、龜:多獻か使え#か％しれ 
ないそ ' e 



イスラエル 

チョパ厶プレ 
—卜で有名な 
イスラエルの 
兵員輸送可能 
な主力戦車。 



『ス _謂一大戦略』で申華鍋= 
入届裏#怠かなか錄評だったガ、 
多少_兵器が近代化されパワー 
アツブし: gQ 式と業って％ 丁- 
8 DU ゃないからね。自走砲は态 
4、％#-わらずどこの国でも弱い 
が、0目_はさらに頼りなさそう。 



東ドイツ 

東:ドイツ軍の 
自走砲。 M 1 Q 9 
同様に、カノ 
ン砲装備のユ 


ニツト。 


大 U 

ユニツト 

ヤンぺーン版大機略 
_』■、大醒 ® ユニ沒 j 卜 
が登場する。大型ユニッ 
隻まと輪てってこ 
隻の:.の 
奎産となる。ダメージは 
1ニットの持つ!耐久力が’ 
減少す#ことで、被弾:し 
, fe こと[こ:玆る e 蜜鐵とへ、 
y 空母は、海!に爾行場が 
できてしまうようなもの 
だ, 0 また輸送艦は装備が 
貧弱なので、駆逐艦で守 
なければ愈らない。 



日本 



自衛隊の装備 
は、西側兵器 
陣のなかで电 
トッブに近い 
ものがある 0 
日7式は、まる 



で西ドイツの 
ゲパルトその 
ちの 0 75式燔 
アメリカ&ソ 
ビエトのカノ 
ン砲と比べる 
とやや貪弱か e 
,91式はまんま 
萄ッドレィ 
である。才 U 
ジナルなし 1 ? 
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%, 8 つ rtwmmrao び嫌 


『キャンペーン版大戦略 II 』だから、キャンペーンがな吉ゃ話になんない 
よね。キャンペーンとは大きな作戦行動のことをいう。でも、.ふつラのゲ 
—厶となんら変わりないものをシステムソフトが作るワケがないのだ0 


キャンペーンゲームでのルール 


キヤンペーンの ルールは、 、'勝ち続け 
る"ことが勝利条件だが、多くの制約 
がある。初期設定で収入率が他国に比 
ベて半分、決められた国でやらなけれ 
ばならない、行動ターン数が决められ 
ている……などがあり、とくに、ター 
ン制限がつらい。そのキャンペーンで 


決められたターン以内に他国を占領、 
あるいはかなりの優位位置にいなけれ 
ばならないのだ。不利な条件ばかりで 
なく、前のキャンペーンで生き残った 
ユニットを次のキャンペーンに持ち越 
す ことができるので'、 レベルが高い ユニ 
ットを初めから使えるという点は優利だ。 


キャンペーンゲームでの戦い方 


トン〇 
I ゲキ 

u I ヤ 

丨厶ン 
だのべ 
ス I 


キャンペーンで一番大切 
なのは、どう攻めるかを考 
えることた'。ガムシャラに 
戦っていたのでは、やみく 
もにターンと金を使うだけ。 

まず、第一目標、次はコレ、 

といったふうにイ_を立て 
なければまず勝利はない。 

でも、そんなにふうにやっ 
てては気が滅入ってしまう。 

要は、だいたいの 目標を 
たててやっていくのカヾベス 
卜/それに、マップを見 
てどこを最初に陥とすかを 
決めるのもポイントだ。 

最初におこす軍事行動は、生産であ 
る。何を作るかでその後の戦況にも、 
影響がでてくる。ミッション1(キャ 
ンペーンマップ 1) では、電撃戦にな 
るのは必至だ。圧倒的に自軍は不利で 
ある。そういうときには、特攻覚悟で 
敵国首都付近に占領部隊を降下させる。 
もちろん、オトリなどを使って商娃 Wf 


1988年6月から_鋏ラガづ _ S のへの触は、わずか2年余 
りでノ-スラ-ランドの大半4占酐に置いた。これに対し棚咽は、1991年7 
月にグレナディア共和国と連合国として反ラガ勹1/同盟を做’、こ HJU のラガ-ル 
軍©鼸を lit すべく斓として2肪酔 fe ラガ-ル軍 © 删媒へ送ることにな〇 
た。 


2^ 心ハ.:： “:ぜ 

來灸論滅你 V 」へ ..〆 r 
.氣次改教改來次 膠鳳 1 お.め?> 

nn 關酬隱麵 圓驅 iniiaiM 


〇そして勝者を目指し各国は凌ぎを削り、血を血で洗ろ負けは 
決して許されない戦いを始めるのだった 


ことを忘れずに。とにかく、電撃戦は 
スピードが命。軽装甲車などを占領部 
隊のサポート&オトリに使ってみるの 
もひとつの手だ。いきなり高めのユニ 
ットを作るのも、その人の考えかもし 
れないが、ここは人海戦術で中立都市 
を陥としつつ、迅速に敵首都まで攻め 
込んでいくのが、電撃戦のコツといえ 


を散させるなどの戦も必要とする よう c 



〇結局はユ_ザ_が勝てるなんて、大甘の 
考えは、捨てたほろがいいのではないかな。 
無我夢中でやるのがよろしい 


〇ターン制限時間がせまってきた。もろ数 
ターンで終わってしまう。あせるな/と思 
つても、つい無理な作戦を取って…… 


キャンペーン1は 


攻 M3 晰 7 

何はともあれ、キャンペーン1をプ 
レイしてみだ。こんなにターンはか 
からないと思ろけど、参考にしてね。 


% 

P：：.r _ S 卜::」！ :: A ; : IJ •: :* へ.: H こ 卜 

國麵_國翅_鷗■■晒 


〇まずは南のセルディア軍(緑色)を 潰 そ 
ラ。ヘリで一気に首都へ突っ込め/ 


4 纖 c 


m 麵 K ^ na 麵爾國驗賴咖 


〇どんどん南部に部隊を動かそろ。北東 
部の都市もドンドン占領すべし 


:::篆 

— ベ: 2.". 


〇ラガール軍(赤)との戦闘から10ターン 
ぐらい。敵部隊の多さに負けそラ 



〇ラガール軍の首都付近へ強行着陸。こ 
いつを才トリに使えば…… 



〇攻撃機と戦車をたくさん使って首都へ 
の道を切り開いた。次のターンでエンド 
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テービーソフトらしいあのノリを持つた RPG / 


PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

未定 

PC -9801 シ IJ ーズ 

未定 


■発売元/デービーソフト 

■発売日/88版は12月1日、98版は12月中旬 


デービーソフトの 
RPG って、ぃっ 
たいどんなものに 
なるんだろろ、と 
思っていたら、や 
っぱり、あ一ゆ一 
ゲーム （7) になりました//笑いあり、涙ありの一 
風変わった RPG なのだ。ファンタジー RPG に飽き 
てきたキミに、ピッタリのソフトだそガ 


TWW] 



7つの宝物を探じ C お姬様を助けるのだ/ 


そこは太平洋か、大西洋か、どのあ 
たりかはよくわからないか'、まあ、ど 
こかの海に7つの島からなるメルルー 
ン王国という、平和な国があった。 

ある 日、 王様が 「メルル ーン王国に 
伝わる7つの宝物を探し出してきた勇 
者に、姫との結婚を許し、新たな国王 
とする」というおふれを出し、それは 
たちまち国中に広まった。 

そして、1週間後、2人の若者、卜 
—マス•ブラウンくんとジム•サスぺ 
ンダーくんか、名乗り出た。どちらもパ 
ッとしない様子だったけど、2人は王 
子の椅子をかけて、伝説の宝物を探し 
に旅立ったのであった。と、ストーリ 
一を聞いてるだけなら、「普通の RPG 




これが主人公の卜 
ーフス<ん。デー 
ビーソフトらし<、 
なんともかわいら 
しいキヤラだね。 



ライバルのジム< 
ん。宝物よりも、 
卜 _ マスの邪魔を 
することに生きが 
いを感じている。 



なのかな」なんて思っちゃうけど、そ 
んな予想を見事に裏切ってけ）、『今夜 
も朝まで パワフル まあじゃん』のよう 
な、底抜けに明るくて、いかにもデー 
ビーソフトというノリの アクション 
RPG なのだ。一応 RPG なので、経験値 
やレベルアップなどもあるが、あんま 
り関係ない。いろんな人から情報を集 
め、アイテムを手に入れて謎を解いて 



いくほうが中心となっていく。まあ、 
『うっでぃ•ほ。こ』に経験値が ついて、 
パワーアップしたと思って、おおまか 
当たっているだろう。 

物語は「平和なメルルーン」と「日音 
黒のメルルーン」の2部構成になって 
いる。第1部では7つの宝物探しが中 
心になっている。7つの島には、それ 
ぞれボスキャラがいて、そいつらが宝 
物を持っているのだ0第2部はよみが 
えった大魔王サグリムンダーを7つの 
宝物の力で倒し、お姬様を救出す.るの 
が目的となる。第1部とはまったく雰 
囲気が違って、なかなか真面目なお話 
になるのだ。 



ililililp iiSfiliE ilmi 

\ 類_龜纖8 

liillilailililililBlilBliillilalilililBl 

構成 



島を歩き回るときは、トップビュー 
型の8方向 スクロール 画面になる。こ 
こでは、モンスターが ウヨウヨ してい 
るので、石や弓矢といった武器でやっ 


つけながら進んでいこう。 

村や城に入るとサイドビューになり、 
横スクロール 画面になる。情報を得た 
り、武器などを買ったりする。 


洞くつに入ると、またちょっと違っ 
た画面になる。お金を手に入れるため 
にパズルを解いたり、ボスキャラが出 
てきたりするのだ。 



〇巳方向スクロールで、テクテクと進んで 
いくのだ 



〇横 スクロールのシーンは、『ろつ でい•ぽ 
こ J みたいだね 



〇このパズル面は、まさにあの「フラッピ 

- J だ 
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なんとも ユニ ークなゲーム システム 





いわゆるアクション RPG なので、基 
本的なゲームの進め方は、村などで得 
た1青幸6をもとに動き回って、モンスタ 
一をやっつけて、洞くつでお金を集め 
て武器や道具を買って……という感じ。 
こう書いてしまうと、やっぱり普通の 
アクション RPG と同じじゃないかと 
思うかもしれないが、あくまでも基本 
的な部分での話だ。この『メルルーン』 
には、これまでのゲームにはあまり見 
られなかったユニークなシステム（な 


かには ユニーク どころじ ゃすまな いく 
らいヘンなのもあるが）がたくさん盛 
り込まれているだ。 

それに代表されるのが、記憶システ 
ム、 i 象音システム、24日寺間管理システ 
ム、お金の稼ぎ方の4つだ。これらの 
システムについては、下で詳しく紹介 
しているので、そちらをじっくりと言売 
んでほしい。 

このほかにも、ひっかけぼうしやム 
ギワラぼうしなどヘンテコな帽子や 


(これをかぶった姿が、またなんとも 
おかしい)、悲しい本、楽しい本、やら 
しい本（これはボクもほしい？）、特殊 
な機能を持った7つの宝物、ライバル 
のジム•サスペンダーくんと追っ掛け 
っこして宝物を奪い合う……などなど、 
いろんなアイテムやイベントがたくさ 
んあるのだ。それに加えて、デービー 
ソフトらしい明るく楽しく激しいノリ 
かフ°ラスされているんだから、もう面 
白さ保証つきってもんだね。 


mm 記憶システム 



物語上、重要な言葉 
が出てくると、それを 
覚えるシステム。その 
記憶をある場所で再生 
することにより、イべ 
ントが起こったりする 
のだ。最初のうちは覚 
えられる言葉の数が少 
ないが、 レベルアップ 
していくことにより増 
えていく。また、記十意 
に余裕があるときは、 
この記憶を埋めてしま 
う敵もいるので要注意。 


❷ 録音システム 

最初の島で手に入る宝物には、鳥の鳴き声や 
女の コの 声などを録音で きるという、 いわば テ 
ーフ。レコーダの ような機肯 巨が、ついている。フ。レ 
イヤーの 自由で録音す ることは できないけど、 

インパクトのある音がでてくると自動的に録音 
してくれる。これらの音を特定の場所で再生す 
ることによって、情幸 s が得られたりするのだ。 



て物〇 
いはい 
る'ち 
の録ば 
だ音ん 
シ最 
ス初 
丁に 
厶手 
をに 
搭入 
載る 
し宝 


@ キャラが時間を管理する 


Q お金のかせぎ方いろいろ 


このゲームでは、各キャラ 
にちゃんと家族があり、お父 
さんは働！いて、お母さんは掃 
除やら?先彳翟やらと、メルルー 
ン王国で「生活」しているの 
である。だから、その家のお 
父さんに会いたいなと思った 
ら、お父さんのいる時間に行 
かなけれ ( ょ*会ぇないわけだ。 
このように、セリフからキャ 
ラから、もちろんお店の開い 
ている時間とかも、すべて管 
理されているのだ。これまで 
にあったゲーム以上に時間の 
概念にこだわった作りになっ 
ている。 



曙，‘ 

ハ l.-‘L ぞ二 ） ITEM 


06 〜9時、12時がママ 



この世界にい 
る敵キャラは、 
単なる野 I 生の動 
物なので、お金 
なんて持ってい 
ない。したがっ 


ぎ 〇 

るこ 
のの 
だ店 
で 
ア 
ル 
八 
イ 
S 

で 



て、アルバ'イトをするか、洞くつで金塊を掘り当てるかし 
ないと、お金は手に入らない。金塊を掘り当てるといって 
も、岩をうまく動かして金塊のあるところまでたどり着く 
という、『フラッピー』のようなパズルを解くのだ。 



〇 たとえば、こんなパズル面の洞 〇 このよろにすれば、見事金塊が 

<つは …… 取れるわけだ 
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とにかくハチヤメチヤなノリを楽 L もうノ 


では、物語の雰囲気をちょっとでも 
味わってもらうために、第1部の一番 
最初のうぽ島での冒険を、ザザーッと 
紹介しよう。 


0なんだ7このガキは/ 
いやがって。あったく/ 


人の顔を見るなり笑 


まずは、お城で王様とお話するシー 
ンから始ま…，"、 と思ったら 、王様は 
口がネバネバしていて、うまくしゃべ 
れない。だから水を持ってきてほしい 
という（記憶システムがここで使 
われるのだ)。水を持ってきてあげ 
ると、石（武器ね）をくれて、い 
よいよ冒険になるのだ。 

お城からズズーッと南^^行くと、 
主人公卜ーマスくんの生まれたメ 
ルモルン村がある。ここで、新し 
V 、武器やら情報やらを仕入れるの 
だ。利*を出て、あちこち回ってい 


〇あ/ 洞くつがあったぞ。またパズルを解いて 
お金をかせご一かなつ/ 


〇 人間の女のコが泣いている。え7 
ルなの I ? 


キミ、カエ 


〇教会でセーブをしたり、記憶したものを忘れさ 
せたりで吉るのだ 


〇果樹園にある厶ギワラぼうしがほしいんだけど 
なめ。つ一ん . 


ると、とある森の中で女のコが?立いて 
いる。訳を聞くと、じつはカエルの子 
で、いたずらしたらお母さんに怒られ 
て醜い人間の子にされてしまったとい 
うのだ。う一ん、これはなんとかして 
助けてあげよう。 

そのお母さんのところへ行くと（こ 
の カエ ルが、1面のボス)、もとの姿に 
戻すには魔法の杖が必要。しかし、母 
ガエルが飲み込んでしまい、腹の中ま 
で取りに行かなければならない。取り 
に行こうにも、飲み込まれたらそれっ 
きりだ。おなかの中から出てくるとき 
I のアイテムが必要。これは果 
樹園のおじいさんが持ってい 
るらしいのだが、病気で glj れ 
ていた。これは、薬を持って 
きてあげなければ……。 

; アレコレと、ことは進んで 
無事 カエルの 子は カエルに戻 
って、1個目の宝物が手に入 
るワケ だ。このうほ。島での 冒 
険は、結構カンタンに角？ける 
けど、早角军きよりもじっくり 
と会話を楽しみながら ゲーム 
を進めて ほしい。 会話の中に、 
このゲームの 面白さが詰ま っ 
ているからね。頭の中をから 
っぽにして、 この ミヨーなノ 
リを満喫しよう！？ 


相棒のエ テローち やん 


〇ェ テロ". 



2面の中盤から、 
主人公に相棒 
(といラか、ぺ 
ットといラか） 
がついて<る0 
このエテ□一< 
んとい^猿がそ 
*5 だ。最初のろ 
ちは言葉すら通 
じないので、単なる邪魔者だけど、 
後半になつてレペルアップすると、 
いろいろとアドバ 
イスして <れて、 

卜ーフスをちしの 
ぐ攻撃を見せて< 

れる。右の写真は 
ジムのぺットのコ 
口。ヘンな犬だ。 0=]n 



マタジャクシ 

本当は元にもどしてあげたいんだけと' 

應法のつえをまちが9てのんじ”たのよ 


LEVEL 

4 

EXP 

POWER 


FOOD 

72 

POLY 

4 SS 

TINE 

13： OS 


uc 、 しの刀 

エルがここの 
ボスなのだ。 


〇おなかの中 
に入ると…… 、 
あった/ 魔 
法の杖だ/ 
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日本の戦国時代はな A ； でもあ D の世界だつ!？ 


I PC -8801 ml < iiSR シリーズ I 5 D ] 8700円 I 


■発売元/ゲームアーツ 


|ーズ ~[5 D~f 8700円丨 

一職 



觀 YEDO®_KAKUJ_ 始まつ fc ぜ喊 


そういえば、アメリカで忍者峡画が 
流行ったことがあったね。ビデオ借り 
て数本見たけど、なんだか日本の文化 
ってものスゴく「勘違い」されている 
ような気がした。日本人として微妙な 
違和感を覚えてならない。こんな国じ 
ゃないぞ/と画面に向かって叫びたく 
なることもある。 

でも、見慣れてくると、その「勘違 
いされた日本」というのも、なかなか 
味がある。見ているほうも「パ'ツカで 



一」なんて思いながら、じつはかなり 
楽しんでいるのだ。時代考証などかな 
りメチャクチャた'が'、逆にそれが世に 
も不思議なフアンタジーワールド （ ？ ） 
を築き上げているって感じだね。 

こんなに面白い題材をゲームにしな 
いのはもったいない/ と、そこで生 


〇おお 一、 これがウワサの東京都にある金閣寺か I ? 
まれたソフトがこれ0原作者は J . S . 
スタンバーグ氏。 アメリカはコネチカ 
ット州に生まれ^ 5歳から12歳までを 
京都で暮らしたのがキッカヶで、日本 
に興味を持ったとか。この人のアイデ 
アを ゲームアーツ が完全 ゲーム 化し、 
『HARAKIRIj が 
誕生したのだ。 

SHOGUN が 
HANAMI を催すと 
いうので 、 ASANO 
は YEDO の KIN - 
KAKUJI へと向か 
ったが、道中で NIN 
JA に襲わ扎大事な 


CHANOYU を壊してしまった。たく 
さんの DAIMYO の前で SHOGUN 
にののしられた ASANO は HAJI に 
堪えきれず、その場で HARAKIRI (切 
腹）してしまった。これに対し、 
ASANO の家来たち が 反発し、 SHO ¬ 
GUN を殺して しまう。 後継ぎがいな 
かったため、 SHOGUN の座を賭けて 
DAIMYO たちの争いが始まった…… 
というのが プロローグ。ゲームが 始ま 
ってしまえば、こんな前置きは関係な 
いのだが、いかにも外人さんが考えた 
お話って感じ。なんか、これを聞いた 
だけでトリップしてしまいそう。た'か'、 
ゲームはいたってマジメな戦国 SLG 。 



より〇 
うばこ 
めれ 
らが 
れ基 
た本 
グ画 
ラ面 
フだ 
イ 0 
ツ画 
ク面 
にの 
も周 
，注り 
目に 
し散 





日本てこんなに 
美しかつたのか 


とにか<美しいのひと言。原作者のスタンパー 
ク氏もビック 1 J のすばらしいクラフイツクだ。 
その一部を紹介しよ^。 


〇 世界に誇る富士山だ 


〇 才-ブこングのサカズキ 


〇 こつ、これは ASANO の HARAKIRI (切腹） 
シーン 
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ョイスティックだけ 
ですベての操作がで 

き、ややこしいコマ 
ンドは一切ないので、 
SLG か苦手な人で 
もすんなりと入り込 
めるだろう。4人ま 
で同時プレイできる 
のも、なかなか魅力 
的だ0 


dL 


〇 戦闘はオートパトルで戦ろこともでさ 
る。面倒臭い人は、それを利用するとい 
いね 


そんなわけで、まだゲームのほうは 
完成しておらず、画面をちょっとだけ 
見せてもらったわけなのた'が'、このほ 
かにも楽しいシステムがたくさん盛り 
込まれていそう。何が飛び出すかわか 
らない不思議な SLG だね。 



これまでの SLG にはあまりなかつ 
だ一騎打ちを取り入れ、対決の前は 
ちゃべ^声辞儀 （/) した 1 d する。 
随所 I 之知！^-一•ギ¥づブ0魏つて 
いるぞ〇 


〇これは各コマン 
ドを実行したと吉 
のグラフイツク。 
どれがど一ゆーコ 
マンドなのか、わ 
かるかな7 


〇これは籠城戦に 
なったときの画面 
だ。よく考えてか 
ら攻撃をしかけよ 
う。うかつに突っ 
込むと…… 



基本的なところは、これまでにあっ 
た戦国 SLG と同様で、国力を高めて 
他国を攻め落とし、全国を統一すれば 
いいというもの。しかし、その中に力 
ルチャーギャップがたくさん仕組まれ 
て、これまでにない雰囲気なのだ。 

まずは忍者の設定。これがほとんど 
C I A か FB I かといったノリで、 
007も真っ青のカッコよさ。情報収集は 
もちろん破壊工作やデマを流すなどな 
んでもこなしてくれる。その他、敵の 
忍者と忍法対決、忍者大名の出現など、 
影の存在といってあまく見てはいけな 
いのた、0 

また、日本人特有 （？） の恥を完全 
パラメータ化したとかで、このパラメ 
一夕が上がると切腹してしまうという 
大胆なシステム。 

さらに、元寇や黒船来襲（ちなみに 
元寇は1274年と1281年、黒船は1853年 
にやってきたので、この2つが同時に 
やってくることはない）と第3の敵の 
攻撃があったり、仏教徒が反乱を起こ 
したりと内外ともに大乱 M / イベン 
卜も「日照り」「暖冬」と、わりとあり 
そうなものから、「花見」など想像を絶 
するとんでもないイベントが1併重類 
用意されている。 

そんな ユニークな 設定だけでなく、 
ゲーム システム その 
ものも本格的。戦闘 
においても、兵糧攻 
め、力攻め、敵武将 
の内応など、さまざ 
まな戦略が可能に な 
っており、兵の 
も1濟重類と豊富。ジ 




槪 口 SL 6 添 









P 



包醒]マンド WMSM 
瓣め 
内瞒ち 




|啤:姑井伊][麵力: 金： 512 

武将名 III ) _舰鯢觎鰱拽仁徳灘居所| 
姑井伊 □ 53 514012 □ 70 63旗62山形 

議 5 76 65 98 35 96 92 72浪32山形 

西議42 86 33 42 50 7口 8195浪29傾 

吉川赫53 75 73 77 40 65 68 70 f 65 W 

mn □□□ 0 99 67 991浪1畜士 

wm. 3018 512 92 89 97 8浪3富士 

mm 12 8173 92 5167 86 52跌45赔 

木織仲 3 88 80 33 32 44 64 35相32祕 

新田额72 55 7613 45 68 60 73侍了□佐贸 


武器を狙う 

忍術 

逃げる 


1触いたす？ 
mvm , 刀耀つけた！ 

\ rn % i , 2のダメ - y を与: ife ! 


s . 概忍者 mm 
体99敏70力50技2 


石服_ 
体96160力80技1 


〇各大名のパラメ—夕を表示したと 
ころだ。最初に「恥」のパラメ—夕 
があるのがわかるね 


〇 これは戦闘時のキヤラクタ。 
それにしても、左上の力士はな 
んだ? 


〇敵の忍者との戦闘シーンだ。さあ、どんな忍法で 
攻めてやろ-つかな? 
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水上和哉 (22) 

KAZUYAMIZUKAMI 

この ゲームの 主人公。高校時代 
からの夢であるロックに命をか 
け、アメリカに半年ほど留学。 
しかし、日本に帰ってきだ彼を 
待っていだものは……。プレイ 
ヤーは、ちちろんこの和哉にな 
つて ゲームを すすめてい<。 



藤木麻衣子© 

MAIKO FUJIKI 


スタイル抜群で、 
高校生のときから 
モデルの仕事をし 
ている。最近では 
化粧品の CM にも 
登場し、いま脚光 
をあびている。 



>8801 mkiiSR シリーズ [5D [880( 


■発売元/エニックス 
■発売日/12月上旬 


オシャレで素敵な恋をしたい人へ—— 

ミステイ•プル ■ 


だれもが抱く淡い恋心。その背中合わせにある青春の苦い思い出……。 
エニックス期待の新作『ミステイ•ブルー』は、そんな今流行の都会派 
ドラマを意識したオシャレなゲームなのだ。 


メインキャストは、、'和哉、麻衣子、 
エリ、ミッキー、祐太"の5人。現在 
22歳で、みんな高校時代のクラスメイ 
卜だ。当時、和哉とミッキーと祐太の 
3人は、一緒にロックパ'ンドを組んで 
活動。一方、麻衣子はそのころからモ 
デルとしてデビューし注目されており、 
エリは外タレの追っかけと、それぞれ 
好きなことに打ち込んでいた。そして、 
それぞれが胸に秘めた思いを打ち明け 
ずに卒業。それから4年の月日がたち 

-というところから、このゲーム 

は始まるわけだ。あるコンサート会場 
で偶然顔を合わす和哉と麻衣子。 

そのはずみで和哉の心に熱い思い 
がよみがえってくる。そしてその 
後、和哉がある事件に巻き込ま ; fu 
それをきっかけに仲間たちは再会 

することに- 〇ミステリータ 

ッチの AVG といってしまえばそ 
れまでだが'、 テーマは あくまでも 
5人の絡み合う心と心の相^、それぞ 
れの人間模様を_るところにある。 
だから事件は、それをさらに{孚き彫り 
にするためのひとつの手段であって、 
仕挂卜けにすぎないってわけだ。あの名 



作番組「男女7人〜」のようなドラマ 
チックな恋が味わえる、今までにない 
新しいタイプの ゲーム なのだ。 


4年ぶ n の再会に 
揺れる 

クラスメ v 卜 

同•級•生 
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' 「見る J を選ぶと画面上に数字#表示さ 
れるので、見だいものを選ぶ。すると、 
そこがスームアップされるのだ。 


会話する人物の顔が左古に表示され、 さ 
5にふき出しがでる。話し芝い内容は、 

3つから選ぶ。会話は重要なボイント だ。 


ストーリーか新感覚ならば、ゲーム 
システムのほうも斬新そのもの。なん 
といっても使えるコマンドが「見る」 

と「話す」の2つだけってのか驚き。さ 
っ きもいったけど、 このへんが 単なる 
謎解きゲームとは違うところで、会話 
がかなり重要な意味を占めているって 
ことだ。相手の性格や気持ちをよく考 
えて行動しないと、好感度（会話中の 
み画面左に表示される）が下がり、聞 
けるはずの情報も得られなかったり 
……なんてこともあるぞ。そのために 
も、自分自身がどんどんゲームキャラ 



に感情移入していかないといけない。 
こんなとこは、まさにシミュレーシヨ 
ンといっていいんじゃないかな。 


グラフィックと音楽に注目。原画は「魔 なじみの古代裕三氏があたっている （C 
界都市〈新宿〉」や 「 TO — Y 」 の恩田 D が付く予定）など、話題には事欠か 
尚之氏、音楽は『スキーム』などでお ない注目の1本である。 



このほかにも、 


• j ：^ rcc ^ それぞれの想しヽは絶ち切れない 


〔 夏木 エリ w 

% ERI NATSUKI 

現在、保険会社に 
勤める〇し。当時 
は外タレの追つか 
. けに青春のすべて 
を注ぎ込んでいだ。 

今はどう変わつだ 
のだろうか。 



バミッキー高見沢 (22) 

MICKY TAKAMIZAWA 


日本人とアメ u 力 
:人のハーフの彼は、 
:ルックスも良<女 
,のコの憧れの的。 

:ムービー •カメラ 
I マンの若手有望株 
。だ。 



if 小川祐太 ㈣ 

• \ YUTA 06AWA 


父親から受け継い 
I だ外車の輸入販売 
:会社の若社長。ほ 
:かの4人がオシヤ 
:レでカツコイイだ 
:けに、ちよつと損 
:な役回りかな!？ 
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エ画堂さんの新作 
は、一風変わった 
円卩3。''海洋闩闩 
G " と銘ラたれた 
このゲーム、航海 
する楽しみを満喫 
で吉るとか。また、 
自分と一緒に冒険するドラゴン 
も主役らしい。楽しみだね。 




▼ f 


▼ ▼▼▼▼▼ ▼ 


▼ ▼ ▼ 1 



^ 海を渡り島を巡る……航海の面白みを満載 


■mm 


美しく平和な島を、突然魔獸が襲っ 
た。ドラゴン夫婦は自らの命を落とし 
ながらも、魔獣を結界に閉じ込めた。 
しかし魔獣は、必ず復活すると予言し 
て、沈黙した。一穏やかな海をゆら 
ゆら漂うものがあった。ドラゴン夫婦 
がその誕生を心待ちにしていたベビー 
ドラゴン。その卵は意志を持って流れ 
ていた。一はやぐ早ぐ沈黙が解 
ける前に、廳欠が目覚める前に— 

畐 ij 題に、 x ドラゴン航海記"とあるこ 



〇登場する敵キヤラたち。細かく描きこま 
れたグラフィックが美しい。でも強そろだ 



〇 街はずれ。ここから船に乗って出発だ。 
まだドラゴンは生まれていない 


のゲーム、その名のとおり広大な海を 
船で移動し、冒険を重ねていくという 
RPG だ。この航海の部分が凝ってい 
て、舵の方向、潮流の方向、風の方向 
の3つの影響を受けた微妙な動きが実 
現されている。最初は思い通りに動か 
ない船も、帆を買ったり IS 大工を雇っ 
たりすることによって、徐々にスピー 
ドが上がっていく。つまり、プレイヤ 
一も船も成長していくわけなのだ。ゲ 
ームは主人公アクテイが、ドラゴンの 



〇海に出てみました。船の操縦が大変なの 



〇ギルド船では、食糧を買ろこともできる 

卵と出会うところから始まる。その後、 
鷹のペルセスを仲間に入れて、装備を 
整えたら、大海原へ飛び出そう/ 



illUlLEE. 

▲HUREE 島 


※画面は開発中のもので1 


付録として、この写真 
の地囡が、布製マツフ 
になつてついて < るぞ。 
矢印の線は、潮流の向 
き。大小さまざまの島 
に上陸するには、写真 
のよ^なそれぞれの許 
可証が必要になる。ア 
クティの故郷デュセイ 
ル島は、一番左下の島。 
ここから冒険が始まる 
のだ。 


これが 
ナビチュ_ 
の世界た 


▼ TET 〇島 


『 MUME 島 























































































驟 海だから 、 n 


海だから、魚釣 D たつて楽しめるぞ 




航海につきものなのが、そう、当然 
魚釣りである (?) 0 このゲームでは、 
船で移動中、魚釣りができるのだ。海 
のどこででも釣れるわけではないから、 
色々なところで試してみよう。魚は食 

気も魚 I 〇 
をク釣んィ 
つラり'セ 
けゲはなエ 
てな場かビ 
ねん所なを 
S てがか釣 
ふのポいり 
もイいあ 
いン獲げ 
る卜物た 
力 、 Ok 〇 

らで 


ベたり、売ったり、ネ帷5の捧げ物にし 
たりすることができる。食べると H - 
P が回復し、ネ帷5に捧げると御利益が 

あるなど、 シーラカンス 


道があるぞ。魚はタイ、オコゼ、イカ 
など全部で13種類。種類によって、 
H • P の回復量が違ったりするから、 
おいしい魚をバシバシ釣りあげよう。 






タイ 


プレイヤーも船も成長していくのだ 
が、なによりも目立つ成長をするのが、 
ドラゴンなのだ。卵から出発したドラ 
ゴンは、日寺間の経過とともに、小ドラ 
ゴン、中ドラゴン、そして大ドラゴン 
へと、めざましく成長していく。この 
成長の過程は、画面右側の「ハ。ーティ 
状態パネル j によって、ゲーム中、常に 
グラフィックと数字のデータでチヱッ 
クすることができるぞ。下の写真のよ 
うに、初めはこんなにかわいいベビー 



〇街には道具屋、武器屋、ギルドショップなど 
がある。装備はしっかり固めよろね 


ドラゴンが、、りりしく成長していく姿 
を、目で見て楽しむことができる、と 
いうわけだ。またこのドラゴン、体だ 
けは自然にスクスク育っていくけど、 
それだけでは空を飛んだり、炎をはい 
たりなどといった芸当 （？） はできな 
い。そのためにはフ°レイヤーが、学習 
コマンドを使って教えこまなければな 
らないのだ。戦闘はコマンド選択方式 
だけど、ドラゴンの能力によっては、 
思うように火炎が出なかったり、高い 
ところから攻撃できなかったりなどす 
るから、しっかり教育しなくちゃね。 
見た目にも頼もしい最強のドラゴンに 
なると、1発の巨大火炎攻撃でモンス 
ターを倒すことも可能だぞ。 

また、鷹のペルセスはどうなの？と 
思うかもしれないけど、思いがけない 
変化がゲーム後半でおこるらしい。楽 
しみだね。 . 


J .111， . .III' ' .III ぃ ' ぃ '^ .11 … f 

t 勇ましいアクティ/ I 

\ アクティは、ご<弩通の男の子。で ♦ 
; も卵と出会い、魔獣の存在を知ら さ， 
; れて、戦うだめに立ちあがつだのだ。 $ 
; がんばれ、アクティ// t 







よう、ここは道具歐'。 

あんちやん、何かいりようなもん 
でもあるのかい？ 




PD Ooo DOD 5 

1 1815 88 8 1 

HSI1 

# 













































新ためて再び!?のサイバーアクションゲーム/ 


プラジ 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 5 D 7800円 


IMAGE RANGER 


※ただし、ゲームバランスは8メガ Hz で合わせてあるので、 FH 以降の88シ Li ーズでブレイして<ださい 
■発売元/エニックス■発売日/12月中旬 


大幅なバージョンアツ 
プのため、ちょっと発 
売がのびのびになって 
しまったが、今度は大 
丈夫/さあ、お待ち 
かねの『プラジェ ータ 
一』が、ついに起動す 
るゾガ 



「プラジェーター」とは、プロト•イ 
メージ•ジェネレーターの略で、刘•ウ 
イルス、ハッカー用に開発されたプロ 
グラムのことだ。舞台となるのは、西 
暦1995^の日本。コンピュータ•ネッ 
トワークの発展とともに、悪質なハッ 
カーやウイルスが急増してきている。 
そして、とうとう「ラウンド•ギア」 

と呼ばれるネットワーク侵入ロボット 
プログラムまでも出現し、状況はます 
ます悪^これに対抗すべく、情報管 
理局 MAI は防麵ラウンド•ギア「プ 
ラジェーター」を開発し、イメージレ 
ンジャーというネ寺別チームを結成した。 
そのラウンド • ギアとプラジヱーター 
の戦し、をイメージ化したサイバーなバ 
トルアクシヨンゲームなのだ。 


イメージレンジャー出動/ 

悪質なネットワーカーを退治するた 
めに結成された部隊がイメージレン 
ジャーだ。プラジェーターでネット 
に入り込み、ウイルスなどを破壊す 
るのが使命。 


〇エリアをクリアすると、パンチカやキックカ、 
防御力などのパラメータを上げることができる 


全6エリア+び（？）で、各エリアで 
は2体のザコキャラ、1体のボスキャ 
ラと計3体のラウンド • ギアと1体ず 
つ 戦って いく。プラジエーターの 攻撃 
方法はパンチとキック0敵の行動^夕 
ーンを見切って、うまく間合いをとり 
ながら攻撃するのがコツだ。各エリア 
とも侵入して く る敵は姿が違えば攻撃 
毚 施もまったく違ぅ。何 

度も対戦して麵去をっ 
かもう/ 


〇 このコがキミのパートナ ー、 
水咲麗香チヤン0 


〇 上の写真がプ ラジエーターの 
コクピツト。ん一、それにして 
ちカツコいい/ 


〇画面の下に表示されているのは、各キヤラの 
ヒットポイント 0 0になったら負けだ 


e 


p oUND 


このゲームの売りはスピード 
感あふれるバトルアクション ^ 

だけじゃない。動きのアニメーションバターンの 
豊富さ、クセのある敵キヤラもすばらしいのだ 
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ローグ アライアンス 
アレスタ2 


倉庫番パーフェクト 
維新の嵐 
妖摩降臨 
ザ•ゴルフ コース 集 
ディスク NG 


1画面は、8本。 N 画面以上 
は6本と充実。今月のおすす 
めはエキサイトできるパイク 
ゲー厶 『 GR 2』 （写真）だ。 


『シン1 
にはじ 
会（北: 
る、今 


〇 発売ミ 
ボスキ」 


水滸伝 
をかぶ 
群雄伝 
抜吉を 



〇スピード 感があり、 コーナ 
一を曲がるときの感覚も最局 


G 水謝 
がすご、 



★リバーヒルソフトの 
RPG 『ブライ』設定資料集 

メイキング•オブ • 

ブライ(仮称） 

近日発売予定/価格未定 
11月21日発売予定のリパーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本。ゲー 
厶の元になったシナリオや絵コンテ 
類、またキャラクタデザインの荒木 
伸吾 S 姫野美智の2人の手による設 
定資料、裏話などもりだくさん。 


ノ U-I ノ ノ /-A I ンノノ コノ UU 十 

フアンタム 
ライブラリー⑲ 

M 月27日 発売予定/定価 820円 (本体 796円） 

1989年5月号〜10月号に掲載したプ 
ログラムから、50本を厳選しました。 
各界に話題を巻き起こした 「 E □フ 
アンダム」の & H □口〜 SHOE 、 
「サウンドフォーラム」の5月〜10月 
号ぶんも掲載。一台に1冊、フアン 
ダ厶ライブラリー。 



ゲーム 十字軍 

Vol .2 好評発売中 

定価 920円 (本体 893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつあるゲー 
厶十字軍のムック。 MSX ゲームのウ 
ル技はもちろん。超難解闩 PG のマッ 
プや AVG の Q & A など、かゆいとこ 
ろに手が届くそつのない企画がいっぱ 
し、。そろそ5、エッチゲームの特集だ 
つて忘れていませんぜ、だんな。 


MS X は アスキーの 商標です 0 


ゲ-ム•ブログラム 


新^研フ究卜 


ENTERTAINMENT FOR b 



エムエスエツクス•フアン 


12月号 


好評発売中/ 


特別定価 460円 

(本体447円） 

毎月日日発売 


ざれたばかりのイース瓜 
t ラ攻 ffl 各記事もある 


I STRATEGY 


では妖術使いが羊の皮 
つて大国を攻め、戦国 


連動させる。他2本。 


年末 RPG 最新情報 / 

づライ 

ルーンワース 

レ l.v 

こ 1 …, 1)] 

H ザ W '管命發症 1 涅 " Ml %! J 
rr 1/1 

LSJ 

サ ー ク 

ファイナルファンタジ- 

關 11 

■ ■ 



1 最新 データを 完全攻略 

コナミの 新作べ- ルを 脱ぐ 


スペース•マンボウ 



云では小者〇の妖衡吏い 
ハパワーを発揮するのだ 


★ゲーム•プログラムの再録集 + a 

づ门乃、 ■=; 人— ii 力ぐ/-1、ノ cn 女 


I ^ IVISX のゲームの 
ウル技満載/ 


MSX.FAN 

新刊ご案内 





























































SqSbQ 

ワクワクドキドキのすごろくゲーム/ 

I 近日発 


• PC-88SR 以降 (VA 対廠） 
5"2D ， 3 觀 

• PC-98 シリーズ 
57HD - 2 枚組 

•MSX2/2+ 



これこそ MSX ブ 


ロクラの宝箱だ’ 



[11 月下旬発売予定 


參 PC-88SR 以降 (VA 対廊） 
57D • 3枚組 
•¥7,800(税別） 


• MSX/MSX2/2 + 
3.57DD -1 枚組 
•¥4,800( 税別） 


11月下旬発売予定 



通信販売のご案内 


お近<のお店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、住所、氏名、 

電話番号を明記のろえ、下記住所まで、現金書留にてお申し込み<ださい。（送料無料） 
〒105東京都港区新懦 1-18-21 第一日比谷ビル 
㈱ 徳間コミュニケーションズ AV 事業部 


ravggor^i^nv 徳間書店インターメティア ㈱ 

〒1〇5東京都港区新橋/ H 0-7 Tel. 03-432-4471 
































































































-ム情報 . 

日米讎雛/ァルノ \ sdxM 

♦だだ今移植進行中// . ... -«|〇 

_発売中 NEW ソフト…"… 

.:— …. 

籲ゲ ー地 崎卜瘺 h ^^ Hest 10 …… P 遍 I 


デュエル . ^*W . P .26 

ファイアーホーク . . P . 28 

遊撃王 II AIR COMBAT …… P .30 
デイオス •’••"•• •—…”•…… P .31 

I j ♦•■■•••••着•••■拳參 y A 象■春■着 ■ • ■ »» 

ディスクステーション” 

スペシャルクリスフス号 ノ . P .3； 

ぎゆわんぶらあ自己中心派 
麻雀バズルコレクション . 


媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D —3.5 インチ 2 D ディスク、 3.5 DD —3.5 イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD —3.5 インチ 2 HD ディ 
スク、 5 D +5インチ 2 D ディスク、 5 DD — 5イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD — 5インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM ► ROM 力一卜 U ツジ 


突然ですが、 f のトビラはじつ 
は 『デュエル/ メージです。 
^モに出.てく 為 金髪のおね一さん 
^…… ( Z ) はダだ;だのですが……。 
% f 作が発表されているにもか 
かわらず _ 取りのコーナーでは 
ページの都合で入りきれないもの 
も…… k 月号を 待！^ r 




ください 翼 


ィラスト/中澤数宣 




























チビキヤラが活躍する決闘 SLG 





チビキヤラわらわらのアクティブ 
SLG 第3弾。マップー新、シナリ 
オー新、そのうえキャラクタも2 
種類あるし。指揮官になつだつも 
りでチビキヤラを動かして、ニフ 
ルへイムに平和を取り戻そろ/ 


PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

8700円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 



〇 山のマップは e 画面構成。ひとつの四角が戦 
闘マップに相当する。青ワクが自軍、赤が敵軍。 
部隊の移動 • 配置によって戦局は変わってくる 


■発売元/吳ソフトウェアエ房■発売中 (98 版は来年1月発売予定） 〇 チビキャラわらわら、ん〜かわ 


※画面は88版のちのです . 

3つ 0V7W 
9つシナリオ 

チビキャラによって編成された部隊を配 
置•進攻させ、そして戦闘は、そのチビキ 
ャラたちが画面狭しとオートバトルを繰り 
広げる、おもしろァクティブ SLG (!?) だ。 

基本的なシステムは、前作の『シルバー • 
ゴースト』や『ファースト • クイーン』と 
同じだけれども、マップの作りがだいぶ違 
う。町を結ぶ道をすごろくのように進み、 
その町や途中の草原などが別々の戦闘マッ 
プだった前作に対して、この『デュエル』 
では、各戦闘マップがつながってひとつの 
大きな戦場マップを構成している。戦場マ 
ップを碁盤の目のように仕切るひとつの四 
角がひとつの戦闘マップに相当しているの 
で、チビキャラによる戦闘だけでなく、将 
棋やチェスのように各部隊の配置がとても 
重要な意味を持っというわけだ。より密度 
の濃い、局地戦になったといえる。 


いい。しかし彼らは必死に戦って 
いるのだ。うまく操作しよう 



さらに前作では、全体を通して大きなひ 
とつのマップ、ひとつのシナリオだったが、 
『デュエル』には、平原（スターフィル 
ド)、城（バルト）、山（ムーンヒル）の3種 
類の、まったく違う地形のマップがあり、 
それぞれに3つ、合計9つのシナリオ（部 
隊の初期配置や敵の行動力 Si う）が用意さ 
れている。この9つのシナリオはひとつず 
つ独立しているので、好きな地形の手頃な 
難易度 （3 段階ある）から挑戦できる。も 
ちろん、順番どおりにやったほうが、より 
ストーリーを楽しめるが。 



〇 中央左にルリックー世がいる。前後からはさ 
まれ絶体絶命のピンチ/勝てたらェライ I ? 


623年！； バルト城脱出 

国王を失つだガルトは負けつづけ、ついにパル 
卜城は大軍に包囲されてしまつた。若き将ロビ 
ンソンは城を捨て、プリンセスを脱出させる決 
意を固めだ。ロビンソンとプ ij ンセスを、マツ 
ブの下蹦に逃がせば〇 K というシナリオだ。 


〇 中央がロビンソン、 
その右がプリンセス。 
はたして、グラン軍 か 
ら逃げおおせるか？ 


9つのシナり才 

izuorz 

ニブルへイムは東西文化の要所として栄 
え、そこにはルリックー世を国王とするガ 
ルト人が平和に住んでいた。しかし、その 
立地条件からガルトは狙われ、強大な軍事 
力を誇る隣国グランは、中央平原スターフ 

イールドに軍を出した . 〇 

47年間に渡る戦いのなかで重要な意味を 
持つ戦いが、9つのシナリオになっている。 

つ注百 スターフイールド戦 
1 「 （第 *1 回） 

ユルミ川で待機していたガルトの歩兵に対して 
グランの騎兵隊が攻撃を仕掛け、緊張状態のつ 
づいていだガルト軍とグラン軍の間でついに戦 
闘が始まつてしまつた。敵騎兵隊をいかに叩< 
かが問題のシナ IJ 才。騎兵隊は弓矢に弱い/ 


こ 〇 

れ兵 
が士 
戦を 
い突 
の然 
始襲 

まっ 
りた 
だ騎 
S. 

i 

612 年秋 バルト城包囲 

ニフルへイム中に潜んでいたグラン軍によって 
バルト城は包囲されてしまう。さすがに城の守 
りは固いが、長期戦は不利だ。表門を守りつつ、 
裏門から出撃させた部隊を活用しよう。弓兵に 
ラま<リーダーが作れればかなり楽になる。 

618年春 

ムーンヒル頂上にグラン軍は砦を構えた。国王 
ルリツクー世は自ら攻め、中腹の砦を落とす。 
しかしそのとき、ふもとから隠れていたグラン 
軍が攻め登ってきだ。自軍が全滅することを想 
定しためすらしいシナ U 才。まず勝てない。 
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651年狄 ^第夕^ィ-ルド決戦 658年春 ム-ンヒル隨 


グラン軍の大反撃によつて、ニブルへイムはキ 
ールからグランのものとなつた。そのころ国外 
で即位したガルトのルリツクニ世は、義勇軍を 
組織、レジスタンスを加えた大部隊になつた。 
グラン軍との大激戦が始まる。 


グランは国力を失い逆にガルトは盛り返しだ。 
残る脅威はグラン最後の砦ムーンヒル。国王は 
祖父の倒れた山に攻め登つだが、そこにはグラ 
ン最強の部隊が待ち受けていだ。47卞間に渡つ 
た戦いが、いま終わろろとしている。 




^ vo« 众 

フアン 9 ジ■キヤラ棚■度_/ 



〇部隊のパラメータを見て戦略を練る。ほかの 
部隊からメンバーを補充することもできる 

MK と地形访 
状細 ■ が:!ツ 

このゲームで重要なのが、各部隊の状況 
とそのマップ特有の地形を把握するという 
ことだ。まったく動けないリーダーのいな 
い部隊をあてにしたり、数人しかいない部 
隊を突撃させて無駄死にさせたりしないよ 
うに、部隊のパラメータには注意を払おう。 
同じく、敵部隊の状況も房封見したい。 

地形も大切だ。たとえば山のマップで、 
崖は降りられるが登れない。そのため、敵 


「あ〜、全部終わっちゃっだ。もっと 
遊びだいな〜」といろ人のだめに、フ 
ァンタジーキャラクタが用意されてい 
g るぞ。これは、前作の『シルバー•ゴ 
ースト j 『ファースト•クイーン j に登 
場しだフジシヤンやモンスターなどの 


ほかに、新だな特殊キヤラクタを加え 
だもの。パワーはあるし魔法も使える 
し、いろいろとアイテムもあるので、 

同じ▽ッフ同じシナ 1 」才なのにまつだ 
<展開が違つてきてしま^のだ。お楽 
しみが2倍になつだ!？ 

を使えるキヤラも多数いる。ノーマルキヤ ^ 



が目の前にいるのに攻撃できないというこ 
ともある。キャラクタによって得手不得手 



へ 八 众、 

な地形があるのも知っておこう。 

と、なんだかんだ言ってもチビキャラの 
動きはかわいくて愛しい。戦略•戦術を楽 
しみながら考えるゲームなのだ。 

—— ケーマーの談雜， 


〇崖を駆け降り戦闘だ。しかし後ろが崖だと逃 
げ道がないぞ/事前に地形を要確認 


〇やった、勝利だ/ どのシナリオも、 Nal 部隊 
のリーダーを倒せばいいのだ。大変だけどね 


「キヤラがかわいい〜。グラフイックもい 
いでき」「戦闘マップが<つついているか 
ら、戦いがシビアだね。戦略が大切 j 「地形 
もイジワルにできてるし/キヤラが多いの 
に操縦がめんどラじやないのがいい j 

⑱⑱⑱⑱⑩)像 


W 以夫 スターフィールド戦 

bc 5 U 4 ^ (第5回） 

グラン軍は隣接するキール国にも攻め入つた。 
しかしキール軍は、逆にグラン軍を スター フィ 
ールドまで押し戻した。ところがグランと同盟 
を結ぶカペア人部隊が、背後からキール軍に迫 
つだ。これまだ負けを覚悟の難しいシナリオ。 


644 年 1 f 第 

クランのゴート大帝が死に、軍の指揮が乱れた。 
この機に乗じて、キール軍は再び進攻。グラン 
軍ムーンヒル守備隊の武将、オスローの寝返り 
によって戦局は大き<キール軍に傾く。この才 
スローが めちや強<、かなり楽な展開。 


652年舂 バルト觸還 

主力部隊を失ったグラン軍は/ '(ルト城にこもり 
援軍を待つ。新国王はすかさすパルト城を包囲 
させた。決死部隊を袠門から潜入させ、閉ざさ 
れだ表門を開かなければならない。城のなかの 
グラン軍は戦わないと見えない。 



〇 決死隊が裏門から潜入。 
このあと、生き残つた最 
後の I 人が表門を開けた 



〇 オスロ—が寝返った/ 
これで百人力だ。 I 番簡 
単なシナリオかも 



〇 前後をはさまれたキール 
軍。最悪の状況だ。騎兵隊 
がどこまでがんばれるか、 
それが問題だね。 う〜 ん 




































































































































テク''ザーの後継機饮ついに完成/ 

ファイアー7|\—ク 


それは 88 SR が発売 
抓たはかりのこ 3 


■発売元/ゲームアーツ■発売中 
* 画面は88版のちのです 

〇ステージ 4ぐらいになる 
と、敵キヤラがやたらと力 
夕くなってくる。ミサイル 
や特殊兵器を併用して、サ 
クサクやっつけよろ/ 


前作から4年の歳月を経て、あの 
『テグザー』の続編が登場する。 
基本的なゲームシステムはそのま 
まだけど、サブウエボンがついだ 
り、ボスキヤラが登場しだりと、 
大幅にパワーアップ/新型テグ 
ザー、ファイアーホークに乗つて、 
再びネデイアムへ……。 


いまや16ビットの時代/とはいえ、人気 
のあるゲームソフトのほとんどが PC -88 
SR シリーズで発売される。つい先日も、新 
機種 ( PC -880 IFE 2 と、 CD - ROM 搭載の PC - 
880 IMC ) の発表会があり、 まだまだ「ケー 
ム =88 SR シリーズ」 の時代は続きそう。 そ 
の r SRj が登場した4年前は、ゲームその 
ものが 880 lmkII て十分だったため、 「 SR 専 
用ソフトなんて、そうそう出ないよなあ」 
なんて思っていた。が、いきなり新しいソ 
フトハウスから SR 専用ゲームが発売され 
た。ゲームアーツの『テグザー』である。 

全方向スクロール、飛行機からロボット 
へと変形自在、自動的に敵を狙ってくれる 
レーザー、滑らかなキャラの動き……など 
など、当時は「ゲーセンのゲームみたい」 


とビックリたまげたも 
のだ。敵キャラをやっ 
つけて迷路のように入 
り組んだマップを突き 
進むという、なんとも 
単純な内容だったが、 

それゆえに奥の深いゲ 
ームであった。 

宇宙開発船レイピアが、未知の d 惑星ネ 
デイアムの磁場に捕らわれて脱出不能にな 
ったため、アーサー大尉がテグザーで I 文撃 
をイ士挂卜けた。レイピアは月兑出に成功したも 
のの、テグザーは帰還しなかった……とい 
うのが前作のストーリー。今回はこのネデ 
イアムが地球へ向かってきており、これを 
食い止めるのが使命なのだ。主人公はアー 


サー の恋人ジョシュア。 そして主人公メカ 
は、パワーアップして、いろんな武器を装 
備できるように 
なったファイア 
ーホーク//ネ 
デイアムの中心 
部で待ち受ける 
ものは……？ 


〇プレイヤーより先に潜入 
していたファイアーホーク 
から、ボスキヤラの弱点な 
どの情報を入手することが 
でぎるのだ 



〇前作では、敵キヤラの大吉 
さがすベて同じだったが、今 
回はいろいろな大きさのもの 
がいる 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


7800円 


•ファイアーホークの武器 


最初から装備している 
武器はレーザー、ミサ 
イル、シールドの3種 
類。このほか、特殊兵 
器として、5種類使え 
る。特殊兵器のアイテ 
△を取るとオプション 
キヤ ij ア ーが つき、こ 
れは盾がわりとして使 
ろことちでさる。 


•シールド 

一定時鼸自機を無敵 
にレてくれ惑 



•自動照準 
，レァザー 

'自動的 I こ橄卷ザ 
.—，チじでダメー 
を与-える 




八イパーミサイル 

ミ赞イルより威力舒あるが、 
真っすぐにしか飛,ぱない 

•ECM 

敵#、一時购広弾を®在な< 

ス㈣ K，:：: •••く 

，画面上•にいる敵.キヤラが、 一， 
-定膊間 1 止まって,いる, 

⑩フラッシャー 

画面'上の澉ギャラを全滅しで 

•ナパーム爆弾 

趣面仁投下さ広範囲を焼 
迭つ c す 






IBIIIIIIIIII 

ENERGY 
EN. MRX 



ここはと思つたアナタ、 
そのとおりです。前作のステージー 
と半分まで同じステージがあるのだ 
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STAGE 1 ネデイアム内部へ突入せよ/ 


進行方向に対し 

障害物にぶつかるかで変形する。この 
変形感覚は、慣れないとちよつとムズい。ちなみにキヤ 
ラクタパターンは、前作比約3倍。 


ノイ F フォ - A が S 


〇狭い道は、ヒューマノイドフォーム, 
プレーンフォームで進んだほろが早い 


〇ま、1面は迷路にもなっていないので、アイ 〇ここで初めて弾を撃ってくる敵キヤラか登場 


オフシヨン兵器 It ) 
ホスキヤラち加わつた/ 

基本的な武器は自動照準レーザー。ヒュ 
ーマノイドフォーム時に正面180度のすべ 
ての敵を攻撃するというもの。プレーンフ 
ォーム時は機体が向いている方向だけなの 
で、これをうまく使いわけるのがポイント。 
また、エネルギーを使って、自機の周りに 
シールドを張ることができる。ただし、一 
定時間で切れてしまい、エネルギーが30以 
下になると使えなくなる点に注意。ちなみ 


テムなどをじっくり探しながら進もう 


.だ。ボスの弱点はコア部だ 


STAGE 2 ネデイアムの中心に向かって移動せよ/ 



2面の前半はテグザ ー の1面と同じ。前 〇この面のボスは、八デに動くそ/ パカツと 

作をプレイしているといっそうおもしろいのだ 全体が開いたときに、中央を狙う のだ 


にエネルギーが0になるとゲー厶才ーバー〇 
通常兵器として、新たに加わったのがミ 
サイルだ。追尾機能っきで、威力も大きい。 
スタート時に30発持っており、アイテムを 
取れば最高99発まで装備できる。また、 

5種頃のサブウェポンがあり（詳しくは前 
ページを見よ/)、ステージや敵キャラによ 
って、うまく使いわけていくのがクリアの 
コッといえょう。 

前作は、うねりうねった迷路を抜けて面 
クリアであったが、今回はアクション性に 
重点を置いてあるようで、迷路こそ単純に 
なったが、弾を出してくる敵（前作は体当 
たりだけ）や、 各ステージのラス トにボス 
キャラが登場するようになったのだ。勢い 
だけではなく、細かし、指先 テク が必要だぞ。 

ゲー"？一の I 炎 -^ 

「見た目は地味だけど、やり始めたら八フ 
ツてしまった J 「サウンドボード II 対応の 
BGM がアニメっぼ < ていいぞ」「練習ステ 
ージがあって、基本的な操作を覚えられる 
のが親切だね」「ゲームパランスが最高 /j 

⑱⑱ 


STAGE 3 磁力発生装置を破壊せよ/ 



〇同じような地形ばかりで、やや迷子になりが 〇このボスのいるエリアは、強力な磁場を発生 

ちだが、なるべくスミズミまでまわろう して、自機を押し返してくる 




STAGE 4 以降はこんな感じ 




d ね 




〇このよろに、壁をくずしていくの 
が中心になる ステージ 5 

〇ステー ジ 4のボスは4つのコアを破 
壊しなくてはならない 
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敵を追し\駆ける犬となれ/ 

遊撃王 II 




I PC -9801 シ D —ズ I 3.5-5 HD I 8800円1 

〇 S Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/システムソフト■発売中 


な、なんと『遊撃王 II 』は3 D フライト& 
シュ _ ティングゲー厶になってしまったの 
だ。システムソフトさんのお話では、今ま 
でのフライトシミュレーションは彳喿作が il 
しくて日本人にはなじみがうすい（イコー 
ル難しい)。そこで、操作をなるべく簡単に 
し、それならシューティングもできるだろ 
うということで、こんなかたちになったの 
だそうだ。 

この ゲームの 特徴は、自機が成長してい 
く （ミッションモードてイ乍戦をこなしてい 
くと機体が改良されていく）こと。たとえ 
ば、対空ミサイルの搭載量が増加したり、 
機体の強度がアップしたりするのだ。 

ゲームはフライトモードと ミッション モ 
ードの2つがある。フライトモードは、世 
界各地をまわって、敵と戦っていくだけ。 
ミッシ.ョン モードは、スタート時に出され 




〇 世界12力所を転戦できる。オススメはやっぱ 
りパリだ。凱旋門をくぐってみるんだ/ 

実践/ 

『遊撃王 II 』 には、フライトシミユレートモー 
ドといラゲームがある。これは、世界各地をい 
ろいろと巡り戦うというものである。各地を飛 
びまわつていると、その場所特有の建物があつ 
たり雰囲気が出ていて楽しいぞ。ちなみに、パ 
u には凱旋門があつだり、ニューヨークでは高 
層ビルが建つていだりするのだ。 



〇 これは N • 丫上空。ちゃんとビルが建って 
いてそれらしい雰囲気の場面もあるぞ 


〇 ミッションモードを始めると、作戦内容とス 
テータスがファイルのよラになって表示される 



HS 


〇〇夜間飛行は普通 
の有視界飛行ではつ 
らい。そこでモニタ 
ーモードにすると地 
形が緑色の フレーム 
になってとっても見 
やすいのだ 



911111 as 


る指令に従い、目的をこなしていくという 
もの。ここでは自分のキャラを作って作戦 
に臨むことになる。ひとつ 
の作戦が完了すると、少尉 
から中尉に、といった具合 
に昇進していくようになっ 
ていて 、 R P G で、キヤラ 
クタのレベルが上がってい 
くのにどこカイ以ているよう 


〇作戦実行中の画面。前方に現れた敵機を撃ち 
落とすのだ。失敗は許されないぞ 

な気がする。 

操作はキーボードでもできるが、サイバ 
ースティック（要 FM 音源ボード）も使え 
るので、お持ちの方はお試しあれ/まる 
で、コックピットに座って本当に飛行機を 
操縦しているような気分が味わえるぞ。 


無料猫し it 孩 U 究了した 
I 任孩の成果 I 

攻坨0桡 ft 破坎 

盗の ft 孩に 


m [ 3 


1 

あ殊は 

fit Eg-ill^ 



〇〇作戦が完了す 
ると、基地の仲間 
が温かく出迎えて 
くれる。しかし、 
撃ち落とされると 
情けない画面に… 



- ゲーマーの談總 


①の時計に表示される時間の経過につれて 
景色も変わつてい<。②レンジゲージとい 
うのは、敵を攻撃する地点に近くなると現 
れ、黄—赤になると□ツクオンされる。③ 
全方位レーダーは、360度を見渡せ、敵目標 


物などを知らせて<れる。④マツブレーダ 
一とは、作戦展開地域の地図のことで、自 
機や敵の位置を表示して<れる 。⑮ TDS 
は、フレアという対敵ミサイル用の擬似熱 
源目標物で、この計器はその残 量 計だ。 


「サイ/ \ースティツクが使えるぞ〜」「着陸 
とか操作がスゴー<楽でいいね j 「 F 丨』に 
あつたステレオモードはどこにいつたんだ 
ろ」「ミサイルが多重□ツクオンできればも 
つとよかつたね」「おもしろいぞ一/」 

⑱⑱衝⑱⑱獨⑱ 
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AA/ORL:D 


このゲームは、7人のキヤラの 
うち、誰力、らでも始めること力< 
できる。ただし、ある地点まで 
行くと右上の写真のようにメツ 
セージが表示され、違うキヤラ 
に引き継いでプレイしていくよ 
うになっているのだ。 



軍の特殊部隊に所属。奇形生物の捕獲が任 
務。 、、気"をエネルギーに変えてビームを撃 
ち出す、ライトバンドという武器を使う。 


〇 動きは、ジャンプ、しやがむ、攻撃の3パタ 
—ン。プレイするキャラによって、攻撃力や素 
早さが全然違ラので、切り換えが 大切だ 

はそれぞれ、デイオスで生存を確認、された 
9人のうち、自力である地点まで移動が可 
能である2人を救出すること、奇形生物を 
捕獲して軍に車5送するなどといったイ壬務を 
与えられた……というところからゲームは 
スタートする。 

プレイヤーは、この4人のほかに、すで 
にデイオスに派遣されているロボット RSC 
デュオと、生存が確認されているマークヒ 
ルズ、サムチェストの7人の中からI人を 
選びプレイするのだ。 

アクシヨンゲームにストーリー性を持た 
せ、ゲームを解き進むにつれ、なぜ4人が 


謎の奇形生物の正体とは!7 

ディォス ’ 


惑星ディオスでは、突然謎の奇形生物が 
現れ、人々を虐殺し始めた。国連平和監視 
維持軍は、第I陣として1600人の兵を派遣 
したが、ただ丨人として帰ってきた者はい 


なかった。 

そこで、次なる使者として派遣されたの 
が、ザックハント、シェリーレイバ、ン、口 
ツドソウル、フアミーマートの4人彼ら 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

9800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ザイン•ソフト 
■発売中 (98 版は11月11日、 X 68 K 版は12月16日、 
MSX 2 版は12月8日発売予定） 



マークヒルズ シェリーレイバン 

二^^^ ^^ き，_ 

惑星ディオスで確認されている 2 人の生存軍に所属。今回は基地周辺の探索が任務。 
者のろちの1人。空軍基地に避難するため軍でもトッブクラスの射撃の腕を持つてい 
に、単身、二足歩行メカで移動している。て、 BQ-23R という銃を愛用している。 



ロッドソウル 



ファミーマート na^mm 

鲁 _ 


軍に所属。武器は、二卜□で作られた弾を軍に所属。生存者の救出と、基地に近い町 
こめだ強力なヘッドガン。惑星ディオスにの偵察が任務。この作戦に参加した者のな 
ある謎の施設を探索することが任務だ。 かでは唯一の女性。シヨートガンが武器。 


RSC デュオ サムチェスト _ 

軍の最新型□ボット。背中に羽があるが、惑星ディオスの生存者の1人で僧侶。ディ 
飛ぶことはできない。その代わり]^躍力はオスを再建するだめに、同志を求めて空軍 
高い。腕に内蔵されたりニアガンが武器。基地へと向かつている。特殊能力が武器。 


この任務を命じられたのか、その謎が解き 
明かされていくようになっているぞ/ 



〇軍事生命研究所で出会った男。妙なことを 言 
つているが……。何か秘密があるら しい 



〇各ステージに3匹のデカキヤラが登場する。 
どいつも結構強くて、なかなか倒せないぞ 


•ゲーマーの談話室- 


「ディスク8枚組の割に短かかつだな j 「ス 
I-一 U —がも^一歩つつこんでると、もつ 
とおもしろ < なるのにね」「アクションはほ 
どほどのムズさ/キヤラによつて違うけど」 
「ラ〜む、ちよつと物足りないような …… j 


(§) ⑱ (§) 


〇 決められた地点までプ 
レイすると、このよ-つに 
メッセージが表示され、 
ほかのキヤラと交代する 


i 

V — 

—― ■ ここから躺 
してから獲ん 

77 ミす 

3 

| 

l.irm.j: . 

1 hl'lflrJ' y：' •二 

Mill 1 

_麵 

mull 

rrfnrt 
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とし 部© 

t こ、〇 く 

んだ家わ 
'さをし 
降れ訪い 
矢たね話 
木おた 卷 
の茶降聞 
意を矢ぎ 
識口木に 
はに。、 
i しし 章 
たか 太 



〇リアルな背景にくらべて、人物はアニメタッ 
チ。このミスマッチがおもしろいのだ。それに 
してもこの2人、顔を見るとケンカばかり/ 


りこみ、出てくるメッセージの一字一句を 
かみしめながら、このゲームのタイトルで 
もある、、メモリーズ〃、思い出に隠された謎 
を考えてみよう。そうしてエンディングを 
迎えたとき——Iつの小説を読み終えた後 
のような、充実感が残るはずだ。 

そし1：意外な M ； 開が7 



， - ゲーマーの談 -\ 

「すつ ご<おちしろかつだけど話の内容が 
難しいね/一度解いだだけじゃよく理解で 
きないよ j 「グラフィックはキレイだし、サ 
ウンド•操作性とも二重丸 j 「あの背景だつ 
だら人物もそれつぼ<してほしかつたな j 

⑱⑱激⑱⑱@ 



「FM TOWNS 「 CD-ROM _円 | 

■発売元/データウェスト■発売中 


主人公の降矢木は、人の心に潜りこむ能 
力を持つアナリスト。以前は第一線で活躍 
していたが、今では現役を退いている。 

ある日、降矢木のもとへ一人の少女が訪 
ねてきた。少女の名は後藤翔子。翔子は、 
父章太郎の記憶を消してくれという。この 
依頼をきっかけに、降矢木は誰のものとも 
わからない心へさまよいこんでしまう…… 
といったストーリーで始まる、コマンド選 
択式アドベンチャーだ。 

降矢木は、見知らぬ心の中で動きまわる 
うちに、ほかのアナリストたちと出会って 
いく。彼らは協力して、この心は誰のもの 
なのかをつきとめ脱出を詞:みるが、謎は深 
まるばかり。この、プレイヤーをじらせな 
がらもひきつける展開と、中盤からセーブ 
ができないようにして、一気に最後まで見 
せてしまうという手も巧妙だ。そして全て 
が明らかにされるエンデイング……。 

ストーリー性を重視しているため、謎解 
きはほとんどなく、ゲームを解くだけなら 
いたって簡単。マウスで選択肢をクリック 
していけば、トントンと最後までたどりつ 
けるだろう。しかし、終わってみて、この 
物語の全容がつかみきれているかといえば 
なかなか難しい。ストーリーに思いきり入 


降矢木と出会う6人のアナ 1 」スト達。それぞれ個性的な 
人間ばかりだ。正木、橘、鷲津の3人は、降矢木と同じよ 
_ , . ，— . -. うに、章太郎の家で意識を失い、この心にやつてきだと 

ア丁' J スト厄ち し、う。章太郎の考えることとは何なのだろう？ 


6人の 


〇 むさ苦しくて下品。でも結構 
頼りになる男である 





〇 降矢木が最初に会ろアナリス 
卜。仲間内では嫌われている 


OIB 歳のかわいらしいアナリス 
卜。気まぐれな行動が多い 



〇 わがままな女。何かと香織に m ■, p — ： 〇 この心の中で降矢木を探して 

おばさん扱いされる ok いた。重要なことを知っている 

■霞！^^^ 

とぼけた顔をしている 


〇 この心の中で降矢木を探して 
いた。重要なことを知っている 


㈣ 


思し\出にもてあそばれる人/ ?• 

メモ 1 j ーズ 





〇 降矢木を 訪ねてき4 子。 〇 その後、. 今度議 子^: 
父の記憶巷濟して欲しいと頼昔〖太郎がやつ - t キ」た。翔子の 
んできたが' わけのわからな 心を治してくれという。いつ 



































今回もやってくれます/ 




スペシャルクリスマス号 


コンパイルさんが MSX2 ユーザーに贈る、 
I力月先取りのクリスマスプレゼントがこ 
れ/ 2本のオリジナルゲームと、ちよっ 
とだけプレイできる新作ソフトとデモが合 
計4本入っているそ。 

なお、12月発売の8号からは、パッケー 
ジが文庫本サイズに変わる予定なので、今 
までの大きさのディスクステーシヨンは今 
回で見おさめ。そういう意味でも、今号は 
見逃せないぞ// 


ルー ンマ スター 



〇こちらはすごろく闩 PG。 おもしろそ *5/ 



[MSX2 [3.5DD 1)880 円 | 

■発売元/コンバイル■発売中 



0モンスターとの戦闘画面。プレイヤー 
の形相がすさまじいのだ 


1番早<マジックタワーにだどりつ 
いてルーンスリングを手に入れだら 
勝ち/のすごろ < RPG 。 職業は、 
戦士、魔術師、僧倨、盗賊から選べ 
る。もちろん敵も出て<るし、イぺ 
ントもだ<さん。最 


魔導物語 




〇 このゲームでの HP は、 
の女のコ 
くなり 


数字ではなく画面 
、情が暗 



牢屋に閉じ込められだ少女が、迷路 
を抜けてそこから脱出するといラ設 
定の RPG 。 登場キヤラがサンフ U 
ングでしやべるのがカワイイぞ。3 
D ダンジョンだけど、あまり広<な 
いし、片手で遊べるのがうれしい/ 


， ゲーマーの談 - s 

「『ルーン〜』は、すごろ<だけど戦闘があ 
つたり、イベントごとに変わるキヤラの表 
情がおもしろい」「『魔導〜』はサンフ ij ン 
ク•の声がいいね/でもレベルや体力が表示 
されないのがちよつとやりに<かつだな j 

⑱@麵⑱ ■ 


新作先取分 s 方号4事ノ/ 


ロードス島戦記 


ちまだで、発売前から人気沸騰の 
『ロードス島戦記』 MSX 2 版のデ 
モだ/今から出るのが待ち遠し 
し、。がまんできな〜いという人も、 
やつばりこのデモを見て待つのだ。 



アウトロー水滸伝 


やのつ < 自由業の方 >7の抗争をえ 
がいだ過激なシミュレーションゲ 
一し、 『極道陣取り』の2作目。こ 
のデモで遊んで、発売日まで腕を 
磨いておこ*5。 



ワンダラ-ズフロムイース 


すでに出てます MSX 2 版『ワン 
ダラーズフロムイース』。デモ 
を見てからゲームをするか、ゲー 
ムをしてからデモ見るか、どちら 
にしてち一見の価値あり/ 



ランス 


18歳未満おことわりの美少女ソフ 


卜『ランス』のデモ。このデモは 
うれしいことに少し遊べる。が、 
しかし年齡審査に合格しな<ては 
ならないのだ/ 



33 


































































だ。 I 面はすべての牌が表を向いているが、 
2面以降は一部の牌が裏返ったままで、 
徐々にひっくり返っていくしくみだから、 
どこにどの牌があるかわからず、よりムズ 
いそ、。麻雀 ゲームて 好評だった指導モード 
もついていて、困ったときにはドラ夫やミ 
エちゃんがアドバイスしてくれる。 

✓ - ゲーマーの I 炎 、 

「シンプルなゲームというのはなぜかハマ 
つてしまろな」「、、ぎゆわん自己〃フアンな 
ら思わすニヤ 1 」とするところがいつばい j 
「最初の面の時間制限がちよつとキビシゴ 
よ j 「 BGM がかな0華々し<ていいね j 


10月号プレゼント 
当選者(敬称略） 

•ポリス•クエスト II T シャツ 

青山義市(北海道)渡曾善嗣(山形県)川 
田光浩(栃木県)松本晃則(千葉県)渋谷 
正典(東京都)佐藤和久(神奈川県)上野 
広樹(岐阜県) )1 1島英嗣(滋賀県)堀江敬 
三(兵庫県)麻生博紀(広島県） 


•ポリス.クエスト II 

ロゴ入りマグカップ 
富田一彦(群馬県)泉晃(神奈 j 1 1県)梅本 
康治(大阪府)佐藤優一(広島県)篠原一 
太(香川県） 



I 6 AMIN 6 

IWORLD 


7レ(5ムト:)ーナー 


今月は、ソフトスタジオ WING 、 コンパイ 
ル、 呉ソフトウェアエ房の、3つのソフト ハ 
ウスさんのご厚意により、下の写真の3点を 
プレゼントします。ご希望の方は、はがきに、 
欲しいプレゼント名、郵便番号、住所、氏名、 
電話番号を明記して、次のあて先まで送って 
ください。 〒105東京都港区新橘4一10—7 

•デストラクシヨン上巻デモディスク (88 版） 
十8 メガ Hz のみ作動 


TIM テクポリス編集部12月号 G . W . P 係0 

締め切りは12月8日必着。発表は’90年2月号 
で行います。 



ドぅは辚ぅ/ 

ツアー モードでは1面ク U アするごとに、 
このようにストーリーがグラフイツクで 
表示されるのだ。フアンなら知つてるキ 
ヤラばかり出て < るぞ。 


あの V ぎゆわん自己〃がノ \スルにガ 

mmmm lummy 


麻雀ファンなら誰でも知っている、、ぎゅ 
わんぶらあ自己中心派〃。パソコンでは、麻 
雀ゲームがあったよね。今度は、パズルゲ 
ームになって登場だ。 

ゲームは、画面に並べられた麻雀牌から 
2つの同じ牌を一定の法 Ilj にしたがって取 
り除いていき、すべての片卑を取ることがで 
きたらI面クリアというシンプルなもの。 
そのとき、2つの牌を結ぶ線は表になった 
牌のうえを通ることができず、2回までし 
か曲げることができないのだ。 

2つのモードがあり、トレーニングモー 
ドは9パターンある中からIつの面を選択 
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〇これは£面。青いところは伏せられていてま 
だわからない。これが難易度を UP させるのだ 

し、それを解くだけ。おもしろいのはツア 
—モードで、プレイヤーが勇者ドラとなつ 
て、悪の片チン大魔王を倒すべく、全10面 
のパズルを順に解いていくというものなの 



圓 

: '■'知!^! ■ 
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ク U 7!! おめでとう. 


iHSia^iBiiUE 31011 



〇恒例の指導モ—ド。 
時間がないときには、 
S にアリガタイのだ 


© 片山 まさゆき/ 講談社•ヤングマガジン 



























































































































































新作ゲーム先取り/- 

Soft Flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


年末発売のゲームの多いこと多いこと。今 
月はと5とろ紹介しきれなくて、しかたな 
く来月にまわしてしまったものもあるほど 
だ。今年は、どのジャンルのゲームもたく 
さんあって、選択に迷いそうだそ/じっ 
く 0選んで、かしこく選ぼろ!？ 


スペース•マンボウ 


fMSX 2 |~ROM 厂6800円 I 

■発売元/コナミ■発売予定/12月22日 




銀河系辺境域で発見された古代遺跡から 
宇宙船が見つか•つた。その独特なフォルム 
からスペース.マンボウと名づけられたが、 
自己防衛機能がふたたび活動を始め、太陽 
系に突進してきているのだ。このスぺ一 
ス • マンボウを破壊するのが最終目的の横 
スクロールシューテイングゲーム。 MSX2 


用としてはコナミ初の2 メガ ROIVK 吏用。才 
プシヨンが自機の上下についたり、横だけ 
でなく縦、斜め、逆スクロールしたりする 
点が、 r グラディウス』シリーズと大きく違 
うところ。全7ステージで、不気味な洞く 
つや要塞など、個性的な面やボスキャラが 
いっぱい出てくるぞ。 


歴史シ5ユレーシヨンシリーズ 
(タイトル未定） 


[ PC -8801 mkiiSR シ U —ズ "[SOT 価格未定 1 

♦ with サウンドウェアち同時発売 
■発売元/光栄■発売予定/12月下旬 



光栄の歴史シミユレーシヨンシリーズ最 
新作が、いよいよ年末に発売されそうだ。 
タイトルなどはまだ秘密だけど、中国を舞 
台とした本^的な S LG のようだ。 

ゲームは、これまでのシリーズ同様、歴 
史上の人物に扮して全土の統一を目指そう 
というもの。今回は、 HEX 戦で一騎討ち、伏 


兵などができるようになり、外交も援軍 • 
共同作戦などで深みを増しているそうだし。 
さらに、自分自身のデータと名前を登録す 
ることによって、新たな歴史上の人物とし 
てプレイできる。登場人物は350余名に増 
え、最大12人でプレイ可能だ。音楽はカシ 
オペアの向谷実氏が担当。 




LAGOON 


「 X 68000シリーズ |~"5 HDl 8800円 | 
■発売元/ズーム■発売予定/来年1月中旬 



「ジ エノサイ 
ド」でデビュ 
一したズーム 
さんの新作だ。 

来年丨月に発 
売ということ 
で、まだまだ 
変更点もあり 
そうだが、開発中の画面を紹介するぞ。 

斜め上から見下ろしたタイプの画面で、 
多重スクロールするのが特釋九キャラクタ 
はジャンプすることができ、崖では足を踏 
み外すとまっさかさまに落ちるなど、今ま 
でのアクション R PG とはちょっと違った 


感じ。とにかくキャラクタがデカイ/ 
レイクリーランドのラグーン城から湧き 
出す清らかな水が濁り出し、魔物たちが現 
れ始めた。山向こうの町へ通じる道も何者 
かに破壊され、困りはてた人々は主人公の 
少年に原因の調査を賴むことになるが…… c 
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、コナミ初の X 68000 用ゲームとして注目 
を集めている 1 " A - JAXj が、ついに完成間 
近となった。アーケードの移植で、縦スク 

[2(68000 シリーズ J _5 HD 1_8800円| ロール（自機は戦闘ヘリ）と3 D (ジェット 

■発売元/コナミ■発売予定/11月下旬 戦闘機）のステージカ<交互に登場するシユ 



—ティング ゲーム だ。ハ-ドウェアによる 
グラフィックの拡大•縮小 • 回転で話題を 
呼んだが、このシステムをソフトウェアで 
可能な限り再現してあり 、X 68 K ユーザー 
の注目の的となっている丨本〇 



メタルサイ 



システムサコム•オリジナルのロボット 
3 D シューテイングゲーム。ソフトウェア 
修里て擬似スプライトを最高40961固 （32 X 
32ドット）高速同時表示。 I 画面分はあり 
そうな巨大なキヤラがスピーディに動き回 


る。サウンドは MIDI 対応（内蔵音源でも+ 
分に迫力あるぞ)。また、雑誌の広告では 
X 68 K のメインメモリを2 メガバイトに増 
設しないと動かないとあったが、丨メガで 
もプレイできるようになったそうだ。 



VBALL 


『熱血高校ドッジボール部』に燃えた人に 
朗報/ ハ デ ハ デのビーチバ レー ゲーム 
『 V ’ BALLj が移植されたぞ（オリジナルは 



レートーナメントで 
各地を転戦、チヤン 
ピオンを目指すのだ C 
なにかするたびに、 
アメリカンコミック 
スに見るような文字 



が飛び出し、観客がどよめき、とってもに 
ぎやか。操作は簡単で、慣れればジャンプ 
サーブやパワーアタックも打てるぞ/ 



LENAM 

SWORD of LEGEND 


PC -9801 シリーズ 

5 HD 

8800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ペルツ 

■発売予定/12月5日 (98 版、 MSX 2 版は12月10日） 
* 画面は X 68 K 版のものです 

1500年前、レナム魔法一族）と聖剣の 
力によって死んだはずの邪教神が、邪教四 
神官の手によって復活しようとしている/ 


魔法使いの少女レー厶は、ラ. エールの 街 
で出会った戦士リークとともに、邪教神を 
倒すため旅をすることに……〇しかし、そ 
のためにはまず、聖剣とレナムを探し出し、 
その力を借りなければならないのだ。 
ゲームは、アドベンチャー形式で進んで 


いき、街から街への移動や戦闘シーンは R 
PG 方式に切り替わる。もちろんキャラク 
夕は戦闘によってレベルアップして、それ 
ぞれ得意な分野の技を身につけていく。途 
中出会う人(忍者ゃ武闘家など）と、最高5 
人までのパーテイを組むこともできるぞ。 


36 






























































ガンマ ブラネット 

GAMMA PLANET 


[ X 68000 シリーズ] 5 HD F 6800円1 
■発売元/コムバック■発売予定/11圬25日 


ワイヤー フレーム による3 D アクション 
ゲームが登場。それもX 68000に/都市 
を侵略する敵タンクを、アイテムを取って 
パワーアップしながら、ホノタンクで迎 
え撃つのだ。敵は種類も多く、体当たりや 



ファーサイドムーン 




長距離弾で襲 


あの SLG 『地球防衛軍』から12年後、恒 
常月面基地ファーサイドムーンは、突然い 
っさいの連絡を絶った。それに続き、鉱物 
資源探査基地の mu 頁力^(吏用不能に、そし 
て木星軌道上の無人資源探査基地も ……。 
こうして原因はわからないまま、未確認の 


[ PC - 9801 シリーズ] >5.5 HD 1=9500円 | 


■発売元/アートデインク■発売予定/12月15日 


つてくるそ'。 

ワイヤーフ 
レームの 3 D 


とは懐かしし 


が、そこはX 


68000。クラ 


awe 黼 


fmm 



フィックは美しく、効果音もサンプリング 
で迫力満点。動きも滑らかで速いから、ホ 
バータンクの運転に酔ってしまうかも!？ 



敵との戦い、月域防衛作戦「マザー計画」 
が始まった。今回は、ロボットによる商女基 
地の攻撃が加わったほか、戦闘機をコンビ 
ユータで自動的に組み立てたり、研究所で 
戦闘機の部品も改良できるのだ。戦いは、 

月、火星、木星、 ±M へと移っていく。 


アレスタ2 


「 MSX 2"| 3.5 DD 「6800円 | 

■発売元/コンバイル■発売予定/11月24日 




超高速スクロールで度胆を抜いた『アレ 
スタ』の続編。武器のネ_頁が8種類から6 
種類（もちろん、前作にはないもの）に減 
つたものの、その分個性的な武器ばかり。 
前作ではボスが要塞であったのに対し、デ 



カキャラが画面狭しと動き回るものになり、 
さらに激しくエキサイトできそう。背景の 
グラフィックもバツグンの仕上がりで、コ 
ンパイル•フアンなら、うれしくて涙が超 
高速に流れ出るだろう。 


極道陣取り2 

アウトロー水滸伝 


「 MSX 2 I 3.5 DD 「8800円1 

■発売元/マイクロネット■発売予定/11月20日 

極道の縄張り争いという設定と、ハデな 
戦闘グラフィックがおかしかった SLG 『極 
道陣取り』に、『2』が登場/今回は、敵 
対する組からシマを守るため、マップ中に 
架かる橋をすべて壊すのが目的。システム 


も大きく変わり、敵も味方もリアルタイム 
でいっせいに彳〒動する方式になった。キヤ 
ラを選び、目標をネ际するだけで、あとは 
勝手に動いてくれる。動いている最中の命 



令変更も0 K だ。敵と遭遇すると戦闘画面 
になり、チビキヤラが、これまたリアルタ 
イムで戦闘を繰り広げる。しかし、キャラ 
がかわいくって極道には見えない!？ 
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SOOTH FMJMC 


| PC -9801 シリーズ | 3.5-5 HD | 9800円 | ■発売元/ホビージャパン 

■発売中 



これは、太平洋戦争中の南太平洋戦域を 
舞台に日;^と米軍との戦いをシミュレー 
卜したゲームである。プレイヤーは日本軍 
もしくは米軍の艦隊司令長官となり、南太 
平洋における支配権を確保するのだ。 

シナリオは、サンゴ海海戦、第一次ソロ 
モン海戦、南太平洋海戦の3つがあり、そ 
の長さもプレイヤーが決めることができる 
(キヤンぺーンゲームもある）。 

この ゲームにはターンと いう概念はなく、 
マルス〃 という単位で連続的に進行して 
いく。、、パルス"は、I 、4、8時間と3段 


(2) B 笨軍 米軍2人 ] ンピュ-9 

(3) のテ、、イキャッフ。 レへ、、ル1 2345 

(4) メッ iz - シ、、表不 時間 12 ^ 4 5 G T B 


TF 噌蟹訾 



ホビー ジャバンの新作は、 
本格的ウォーシ S ユレーシ 
ヨンだ。才 U ジナルは米国 
の SSI 社の 『WAR IN THE 
SOUTH PACIFIC 』。 ター 

ン制を廃して、パルスとい 
ラ今までになかつだ概念を 
導入して、よりブレイしやすいよ 
ラに配慮されだゲームなのだ。 


シナリオ開始時期 

(1) 1942年5戶 

(2) 1942¢ 8^ 

(3) 1942年10户 


鼎義 P 每海 

n 日（如 


I 戀 


〇まず最初に、担当する軍、八ンデイキヤップ 
レベル、メッセージの表示時間などを決める 

階に設定でき、作戦を変更したい場合は、 
その時間が経過したところで コマンド を入 
力することができる。たとえば、夜間の何 
もすることがないようなときなどは、ゞくル 
ス" を8時間に設定すると、 ゲームの 進行 
を早くすることができるし、 
戦闘が起きそうなときなどは、 
I時間に設定しておけば、敵 
の行動に対してすばやく対処 
できるというわけだ。 

また、飛行 1 場、艦隊をコン 
ピュータに管理させることが 

〇作戦画面。基本的にこの画面を 
中心にゲームは進められる。 マッ 
プの拡大、縮小も可能である 


[シナリオの長さ] 


〇シナリオの開始時期を決める。この後にゲー 
厶の長さを決めるのだ 

できるので、後方の飛行場や潜水艦隊など 
は、 コンピュータにコントロー ルさせてお 
くと、前線に意識を集中できて便利だ。ル 
ー ルブックに載っている 勝つ ための ヒント 
や戦史 ノー ト を參考 にす るといいだろう。 

〇戦闘が発生した場合、そのスクウェアが赤く 
なり、戦闘画面へと移行する 



これが戦闘画面だつ/ 


〇 艦隊戦では主に主砲で戦ろ。魚雷を装備し 
ている艦は、魚雷で攻撃することもで吉る 


〇 米軍の巳25が日本軍基地を爆撃中。基地か 
らの対空射撃で航空機がやられることもある 


〇 航空隊が艦隊に攻撃をかけようとすると、 
まず最初に艦隊からの対空射撃をろける - 



〇 巳17対零式艦上戦闘機。国旗は撃墜された 
数を示している。さすが零戦、強い 


〇 艦砲射撃任務を与えられた艦隊は、目標ス 
クウエア内の基地、陸軍に対して攻撃を行う 


〇 対空射撃に生吉残った航空機は、艦隊に対 
して攻撃を行ろことができる 


開発中ゲーム情報/ 
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隨 II 

マスターズヒストリー 



PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



国発売元/日本テレネット 
■発売予定/11月10日 ( MSX 2 版は12月中旬、 X 68 K 版は来年） 


ここのところゴルフゲームの新作 
が目につく。3年半ほど前に『アル 
I \卜□ス』で人気を博しだ日本テレ 
ネットも、装いも新だに『〜 II 』を 
発売することになつだ。システム、 
コース、グラフィック、操作性をパ 
ワーアップ/ まだまたゴルフゲ 
ームブーム到来か7 


前作『アルバト ロス』 と同じく、 

ホールを 真上から見たタイプの オー 
ソドックスなゴルフ ゲーム だ。 ポー 
ルを追って滑らかにスク 口ールする 
酬も『アルバトロス』と同じ。そ 
の 昔、 この滑らかなスクロールには 
感動したものだ。しかし、さすがに 
3年半の 月 日がたっているわけで、 
グラフィックはアナログ RGB、 ネ喿作はマウ 
スでとなっている（もちろんキーボードで 
も 0K)。 より美しいグラフィック、簡単な 
操作をというわけだ。クラブの選択、打点 
決定、そしてパワーのかけかたなど、ボー 



〇画面左がホール全景。風の表示が3か所あるのがミソ。 
ント、マツチプレイ、ビジユアノレマ 断面図も表示されるので高低差がわかりやすい。弾道も表 
ッチトレ _ r ゞ グ 、の s ネ塵炉ビジ 示される。ボールから伸びるラインで打つ方向を決める 


ュアルマッチについては下のカコミを參照 
のこと。トレーニングでは、キヤデイがい 
ろいろとコース説明をしてくれるらしい 


(開発途中版には入っていなかった)。日本 
テレネットイメージガールの麻生優子がこ 
のキャディ役をやるそうだが……？ 


ルを打つ手順はほかのゴルフゲームと大差 
はないが、クラブによる最大飛距離をホー 


ル全景図に表示したり、ひとつのホールで 
も場所によって、風向き•臓力 SI うなど、 
新しいI式みがなされている。 

ゲームは、ストロークプレイ、卜ーナメ 


•ルを追つ货 


IV 竹 


_なスク^ぃ 



〇高く打ち上げるとボールがぐぐつと大吉くな 
る。ちゃんとボールの影も表示されるぞ（この写 
真では見えないが)。下はクラブ八ウスか7 


〇 ボールがグリーンに乗ると拡大表示に。三角 
形の向吉、大吉さによって芝目（ろねり）を表現 
している。段差のあるグリーンもあるぞ 




ビジュアルマッチで〗920年代へ 


残念ながらこれも開発途中版には入つて 
いなかつたが、『ァルバト□ス II 』のウ d の 



ひとつが、このビジュア)レマツチ。コース、 
対戦者など、1920年代の雰囲気（グラフイ 
ツク）を醸し出し、コースはゴルフ発祥の 
地、イギリスのオールドアンドリュース。 
そこでコンピュータの対戦者とフツチブレ 
イを行い、8人の対戦者すべてを倒すと美 
しいエンデイングシーンが見られるという 
ものらしい（美少女ゲームのグラフイツク 



を期待してはいけない!？)。セピア色の渋い 
グラフィックが、1920年代の優雅なゴルフ 
を体験させてくれそうだ。 
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移植 


新しく発売が決まったものから。まず、光栄の『_新の 
嵐』の 77 AV 版、 MSX 2( R 0 M ) 版が II 月下旬、 MSX 2(3. 5 DD ) 
版が12月中旬ごろ発売が決定。それから『銀河英雄伝説パ 
ワーアップ&シナリオ集』 MSX 2 版が12月中旬に発売され 


ることになった。そのほ力、、 


アスキーの『ウイザードリイ 
2』 MSX 2 版が、 II 月24日に発 
売日が決定。また、発売日未 
定だったものでは、カオスの 
「アノレビオン j X 68 K 版、マ 
イクロプローズジャパンの 
「ガンシップ』 MSX 2 版が II 
月下旬、呉ソフトウェアエ房 
の『ファースト*クイーン」 

X 68 K 版が12月下旬、バショ 

ウ•ハウスの『エメラルド. 

ドラゴン』98版が12月の予定。 


社 I • 

■発売元/ソフト屋しやんばら 〇 フィールドタイニ 

■発売中 RPR „ 又！^—リー 


幻想的な世界観とグラフィックの RPG 
『水龍士』が、 PC -980 1シリーズ用に移 
植された。しかし単なる移植ではなく、 
シナリオ、 ゲームノく ランス、グラフ イツ 
クともに、かなり手が加えられている。 
守り神であった大水龍様が消えてしま 


厶すす〇 
がいがパ 
い°にラ 
か水昍メ 
にに版 I 
も関'夕 
1 係文表 
水す字示 
龍るが画 
士ア読面 
L イみ 0 
テやさ 



〇 フィールドタイプの 
RPG 。 ストーリー性 
.が強く、イベント、グ 
ってから 1000 年、水 ラフィックが多いのだ 

の国ソルティアには、悪水生物〃がはび 
こり、人々の生活を脅かしていた。そん 
なときひとりの若者が、大水龍様復活の 
ため、国中に散らばった大水龍様の破片 
である"龍水"を求めて旅立った……、 

というのが発端。プレイヤーはこの若者 
となって冒険するわけだが、なにしろ 
"水〃が中心の世界。川や湖が話すし、 

魔法は水中の迷宮なんかもあ 
り、いわゆるファンタジ ー RPG とはだい 
ぶ勝手力 S 童う。おもしろいシナリオだ。 

88版では始めから強い敵が出.てきて 
ゲームパ’ランスの悪さを感じた力<、98版 
ではそんなこともなく、処理速度の速さ 
も手伝って快適にゲームが進む。また、 

ヒロイン、'サーラ"の過去を知るエピソ 
—ドなども追加され、よりおもしろい展 〇 反撃してこないおい 

開になっている。独特な雰囲気を持つグ しいモンスター、水蛙 

のさなぎ。昍版の横向 
きが正面に 



〇 水中でモンスターに遭遇。こいつは強い、 
逃げよう。昍版より逃げやすくなっている 




〇 数多いモンスターた 
ちも描き直され、より 
美しく …… というより、 
より毒々しくなった7 


ラフィックも、すべて描き直したそうだ。 



〇 おつ、こんな廃屋は88版にはなかつ: 
はたしてだれが住んでいたのだろう7 




mweoB 



水 i 


PC -8801 シリーズ 

5 D 

7800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

9800円 


ケ -、で漏 ' 

身， 




ライン八ルトの助 DS 
中性子ビ〜ム砲を発射 


冏祖军 策4艦麻 

粒解_ 


〇〇『銀河英雄伝説， 1 MSXOJ 版。同盟軍側で 

プレイでキ J るなど、昍版. 90 版の 「〜 パワ— 

アップ S シナリオ集』にしかなかった部分も 

入っている。 n 月10日発売予定/ 


40 
















































































8 万キロめ虚空 


% 


環境問題^ 口過密な 

讓 


かなり現実 


取り組 W だ 


りお気隊りの社会派 TOG だク: 
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「西歴 2049 年…」 、「この状況を打破するだめ 

「とどまることを知らぬ人□増加 世界各国が共同で開始しだ 
資源の枯渴食料危機 宇宙植民計画は 

環境破壊そして自動化されだ />今スペースコロニー第1 


産業構造の結果の失業者増…」 V 号のオープンを迎え 
「地球はもはや閉鎖系の一環境の 初の成果を上げよろと 



「だが SC 計画を 
推進する NSCA は 
本当に人類すベての幸福のだめに 
この計画を進めて 
f いるのだろ^か 


「本当に S C は安全な居住環境 
なのだろろか9」 








「プレイヤーは s C 取材班の一員 
弱小通信社0 N N の記者である 
相場謙〃となって」 

「軌道エレペーターからスペース 
シャトルそして SC へと旅し 
SC 内部を巡る取材ツアーに參加し 
独自の視点で取材を行うのだ / j 




それに 

「取材活動の中で 
SC オーブンを巡る 
陰謀の影が…」 

と書いてある 


かつてこれほどまでに 
社会派のゲームが 
存在しただろろ力:!？ 

日本の A VGt > 
ついにここまで 
来たかと思ろと 

感動せずに 
いられぬわつガ 



『 DOME 』 つてのが 
あつたと思ったけど …乂 


それも同じサコムの 
ノヴェルウェアシ |J ーズ第1弾で 


_ 



確かにそのとおり 


…だがこのソフトの真価は 
やはり徹底した社会的問題意識に 
こそあると見だ 
































二人の同僚と 
とちに 
相場謙は 

軌道エレペーターに 
乗り込んだ 


国際政治関係の記事を担当する 
SC 計画懐疑派の 
ステフアン 


ステー: 


なぜ0 N N は 

俺をこのツアーに參加させたの y 
だろう 4 


俺だちみたいな畑ちがいのヽ 
事件記者を送り込むとは 
何か事件が起こる可能性が 
あるといろのか？ 


いすれにしろこの件に関しては 
俺はまつだ<のしろうとだ 
30に着<前に 

少しでち多< の情報を仕入れて 
自分の取材上の立場を 
決めておかなければ 

賛成派か反対派か 
それとち中立かをガ 















軌道上ステーションに着 < 前に 
俺は他社の記者たちとも 
話し合つてみだ 



確かに賛成派の主張するとおり 
このままでは地球は 
遠からず大破局を迎えることに 
なる 

この計画こそ人類の生きのびる 
唯一の道であり 
そのだめには多少の無理も 
仕方のないことかも知れない 



だがこの計画が 

巨額を投じたブロジェクトである以上 
経済の法則のもとにあるわけで 
それによつて得をする者の都合が 
最優先されるのも事実だろ*5 


反対派が S C の安全性に疑問を持つのも当然と言えた 
いずれにしろ情報はほとんど NSCA の公式発表だけで 
ある以上それを信じるか信じないかは感情で決めるしかない 


その点では大手 A B C の人気キヤスター 
リンダ • サンプソンのスタンスは明解だった 
「宇宙に住むなんてこわいからいや j といろ 
実に感覚的な意見だ 



もちろん彼女だつてバカじやない 
ニュースでそんな本音を出さないから 
批判的な報道態度にはなるだろラ 



ステーシヨンでシャトルに乗りかえ 
SC についたときも 
まだ判断に苦しむ状況だった 
だが SC での保安体制を 
見たとき… 
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おおっと！ 

それは言つちやダメガ 



このゲームでは 

いたる所で 

肯定的か否定的かの 

印象を入力する場面があり 

それによつて細か<ス|-一 u —が 

分岐する上 

自分の立場もビミヨーに変化する 



sc に賛成するも 
反対するち 
ブレイヤーの自由で 
それぞれの立場に 
廠じてまつた< 
異なったス I -一 U —が 
展開されるのだ I 


そして数日後に予定されだ 
SC オープニング.セレモニーで 
何が起こるのか!？ < 

y 謙に届いた謎の メールの 
( 意味するちのは!？ 



SC 内部見学 ツアーで 
理想的な環境と 

生産体制を見だ記者団の1人は 
俺に言った 


相場さん Y __ 

( 欧米諸国が労働者の権利で 
雇用法を通したのに対して )' 

あなたのお国やアジア諸国は 
国民には低賃金、重労働を課し 
生活環境の改善は行なわないで来たが 
そのつけを払わされるときが来ますね 




s C は移民はい<らでも受け入れるのだから 
非人間的な生活を強いられている 
アジアの労働力はどんどん流出してゆ< 

そろなればちろ安い労働力を駆使しての 
営業活動はでぎな<なる ) 


これで欧米の企業も競争力を回復 
でさますよ 



だんたんとしだ展開のなかに 
サスペンスはじわじわと 
ふ <れ上がつてゆく.グ 


1人で 


k エキサイト 
〇°\ しとる… 


そう/彼の言ラとおりだろう 
もしも N S CA が本当に 安全に 
人々に素晴らしい環境を与えて 
<れるなら 

…だが/ 一 

その場合でちそれは 
全人類の 幸福を 
考えているわけでは 
ないつてことだ 





この宇宙植民計画…… 

アメリカ主導で始められ 
多国籍企業が出資し 
ヨー□ツバ連邦と 
ソビエト連邦が相乗りする形で 
進められて来だ 国際計画 と 
い*5ヤツは… 
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…といつたところで枚数もつきました 
ほとんどマンガにならない素材でしだが 
その素晴らしさの一端はわかつてもらえたの 
ではないでしよろか7 



テー▽むき出しなのに 
その選択自体が 
ゲームになつているため 
' 逆にそれが見事な 
エンターテーメントと 
なつているのです// 



/地味でカタいゲームだといろ 
( 印象を与えたと思いますが 
V AV 方面のハデさはハンパじやない 

オープニング • デモのカツコ良さは 
一見の…し\や必見の価値ありだし 

( BGM にいだつては□ーランドの 
> 1^1101音源ュニット|\/1丁32に対廊/ 
ホンモノの音楽があなだを直撃// 


さらに今までにない 
アツと驁<仕掛けがあるそうな 
マニュアルにも載せてない/ 
⑱で L 

ノヴェルウェアシリーズの ^ 
革命とも言える仕掛けらしい 


ヤ>7^啄じ々ラストま T •装い7^ネか U か，; 





ゲ—ムフアン待望の美少女ゲ—ム特集第 2 弾” 
• 人気ゲ—ム&ホビ—ソフト特選 28 本 + a のヒ 
ントをグラフィツク+アニメ—シヨンツ 
I I ル入門講座などゲ—ム制 
imsid 作に役立つ■もバッチリ 


霊 


11{少女ゲ—ム最篇む 











祕編® 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


一時少な<なつだものの、年末に向けて、発 
売されるソフトの数がドンドン増え始めてい 
る。 MSX 2 が5本と少なめだが、このあとの 
予定はいつばいあるぞ。今月は、2ページで 
は入りきれな<なつてしまつだ新作ソフト発 
売予定表も一緒に活用してね/ 


9月18日 

スターオフモンスタース（システムソフト） 


XI turbO 5 D 7800円 


•銀河英雄伝説 +SET (ポーステック） 


PC -98013.5 . 5 HD 8800円 


MSX 2 3.5 DD 7800円 


PC -88 SR 5 D 1万1600円 

9月19日 

•ガールス•パラダイス（グレイト） 

9月 22B 

•電腿作家 DX (日コン連企画） 


PC -98013.5 . 5 HD 1万1600円 


MSX 2 3.5 DD 7800円 


PC -98013.5 • 5 HD 5980円 

10月6日 

•上通11 (システソフト） 

9月20日 

•スー/ t 一大戦略マッフコレクション 


•メフィスト（ストライカー） 


PC -98013.5 • 5 HD 6800円 


(マイク□キヤビン） MSX 2 3.5 DD 3800円 


PC -88 SR 5 D 8800円 

10月9日 

•テユエル （ R ソフトウェアエ房） 


•提督の決断（光栄） 

9角25日 

參きみとしだい YOU 雀 PART 1(システムフ □) 


PC -88 SR 5 D 8700円 


PC -98013.5 • 5 HD 1 万4800円 


FM TOWNS 3.5 HD 9800円 

10月11日 

•殺しのドレス2 (フェアリーテール） 


•提督の決断 with サウンドウェア（光朱） 

9月 27B 

參斬 IZANI アナ□ク■版（ウルフ • チーム） 


PC -88 SR 5 D 6800円 


PC -98013.5 • 5 HD 1万7200円 


PC -98013.5 • 5 HD 9800円 

10月12日 

•ぎゆわんぶらあ自己中心派麻雀/てズル 


•妖獣機甲兵ワードラゴン(アルシスソフトウェア） 

9月28日 

•ドラク•ーン • アーマー FOR ADULT 


コレクシヨン（ゲームアーツ） 


PC -88 SR 5 D 8700円 


(フェアしーテール） PC -88 SR 5 D 5800円 


PC -88 SR 5 D 6800円 


•水龍士丨（ソフト屋しゃんばら） 

9月 29B 

•ドラゴン （ CKT ) 


•ラ • ヴァルー（エ画堂スタジオ） 


PC -98013.5 • 5 HD 9800円 


PC -9801 ,，3.5 . 5 HD / 6800円 


PC -88 SR 5 D 8800円 

9月21日 

參ぎゆわんぶらあ自己中心派（ゲームアーツ） 


參オレンジ色の媚薬 PART 2 


•テレネット • 5ユージック巳 OX 


FM -7 3.5 D 6800円 


(システム八ウス O HI ) 


(日本テレネット）X 68000 5 HD 3980円 


•琉球（アスキー） 


PC -88 S 5 DR /6800円 

10月13日 

參遊擊王 AIR COMBAT (システムソフト） 


PC -98013.5 . 5 HD 5800円 


PC -9801 / 3.5 - 5 HD〆 6800円 


PC -98013.5 • 5 HD 8800円 


參銀河英雄伝説/ t ワーアッフ&シナ 1 」才集 


X 68000/5 HD / 6800円 

10月14日 

•デイオス（ザイン•ソフト） 


(ポーステック） PC -88 SR 5 D 4800円 


•少女伝説 PART 2 (システム八ウス OH I ) 


PC -88 SR 5 D 9800円 


PS -98013.5 • 5 HD 4800円 


PC -88 SR /5 D /6800円 

10月 15B 

參ク•ラムキャッツ（ドット企画） 


參同人ソフトセレクション№4 


PC -9801 /3.5 • 5 HD / 6800円 


MSX 2 3.5 DD 7800円 


(ファ5 1 」ーソフト） 


X 68000/5 HD / 6800円 


參あぶないてんぐ伝説（ア U スソフト） 


5 D 3980円 


•メ•フィスト（ストライカー） 


PC -98013.5 • 5 HD 5800円 


•シュヴァルツシルト（エ画堂スタジオ） 


PC -9801 /3.5 . 5 HD / 8800円 


•晴れのちおおさわぎ！ 


PC -88 SR 5 D 9800円 

10月4日 

•ウィングス（フロダーバンドジャパン） 


(カクテルソフトフェアリーテール） 

9月21日 

籲バフルガムクライシス（ビクター音楽産業） 


PC -98013.5 - 5 HD 7800円 


PC -98013.5 - 5 HD 5800円 


PC - 9801 3.5 - 5 HD 7800円 


X 68000 5 HD 7800円 




•ウルティ(ボニーキヤニオン） 


•機動戦士ガンダム（ファ 5 U —ソフト） 




PC -88 SR 5 D 7800円 


PC -98013.5 - 5 HD 6800円 




PC -88 VA 5 D 7800円 

10月5日 

參ディスクステーシヨンせ7 (コンバイル） 




PC -98013.5 - 5 HD 7800円 


MSX 2 3.5 DD 1940円 




*月»7で t : 発売予定表 




11月10日 

•アークスII (ウルフ•チーム） 

5 D •• 8800円 

1仴上旬 

•エメラルド • ドラゴン（バシヨウ•八ウス） 

5 D : 8800円 

♦全国おんせん麻雀（テクノポ IJ スソフト） 

5 D : 7800円 

11月13日 

•フルームーンストーリー（ドット企画） 

5 D : 6800円 

11月15日 

★ランス（アリスソフト） 

5 HD : 6800円 

11月17日 

•キャンペーン版大戦略II (システムソフト） 

5 D : 8800円 

11月20日 

•雀ポーグすすめ（ポニーテール • ソフト） 

5 D : 7800円 

11月中旬 

•ア U スたちの午後1, 2 (システムバウス OH 1 ) 
5 D :各7800円 

1仴21日 

參フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

5 D : 8800円 

•倉庫番パーフエクト（シンキング*ラビット） 

5 D : 6800円 

•ウルテイマ m (ポニーキャニオン） 

5 D : 8800円 

★ウルテイマ IU (ポニーキャニオン） 

5 HD : 8800円 

11月22日 

•DOLL (ハート電子産業） 

5 D : 7800円 

11月24日 

•フルーツカクテル（カクテル • ソフト/ 

フエ: PU — テール） 5 D : 3800円 
•フルーツカクテル別売データ集 

(カクテル • ソフト/フエ: PU —テール） 


5 D : 3800円 


11月25日 

•Misty V0I.2 (データウエスト） 

5 D : 5000円 

•ときめき SECI し（テクノポリスソフト） 

5 D : 7800円 

• GOLF きやびきやびるんワ（テクノポリスソフト） 
5 D : 7800円 

11月下旬 

參ナピチユーン（エ画堂スタジオ） 

5 D : 8700円 

•ペロンチヨ身体椟査（八ード） 

5 D : 6800円 

12角1日 

• メルルーン（デービーソフト） 

5 D :価格未定 

12月5日 

•ジャック • ニクラウス • チャンピオンシッフ • 

ゴルフ（ビクター音楽産業） 5 D : 8800円 

12月8日 

•リバティー（ソフトペンダー武尊） 

5 D : 6800円 

•神戸恋愛物語（ザイン • ソフト） 

5 D : 8800円 

#装申騎甲兵ポトムズ（ファ5 1 」ーソフト） 

5 D : 7800円 

12月10日 

•ドラゴンスレイヤーVI (日本ファルコム） 

5 D : 8700円 

•電脑学園シナリオII (制作：ガイナックス/ 

販売：ゼネラルフ□ダクツ ）5 D : 8800円 

12圬上旬 

• 5 スティ • フルー（エニックス） 

5 D : 8700円 

參上海 H (シズテムソフト） 

5 D : 6800円 

★クレセントムーンがぁる（アリスソフト） 

5 HD : 5800円 

•楽圈の招待状（<り一むソフト） 

5 D : 6800円 

•ホワイトク U スマスII (<り一むソフト） 

5 D : 6800円 

12月14日 

• U ッフスティック • アドペンチャー2 


12圬14日 

•セーラー服戦士フェ 1 J ス（カクテル • ソフト/ 
フェア 1 J — テール） 5 D : 6800円 

12月1阳 

♦おとめゥば一てぃ（テクノボ U スソフト） 

5 D : 7800円 

參 AYUMIQ (テクノボ U スソフト） 

5 D : 7800円 

•ドラゴン • ナイト（エルフ） 

5 D : 6800円 

♦SAYOKO (テクノボ _ J スソフト） 

5 D : 7800円 

12月16日 

•あ一くしゆ（ウルフ • チーム） 

5 D : 6800円 

12月中旬 

參私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

5 D : 8800円 

•紫禁城（スキヤップトラスト） 

5 D : 6800円 

★あぶないてんぐ伝説（アリスソフト） 

5 HD : 5800円 

12月21日 

• ADSD ® フール • オフ • レデイアンス 
(ボニーキヤニオン） 5 D : 9800円 
★ ADStD ® フール，オフ • レデイアンス 
(ボニーキヤニオン） 5 HD : 9800円 

12月22日 

參ルーンワース （ TSE ソフト） 

5 D : 8800円 

12月下旬 

•パミリオン（グレイト） 

5 D : 6800円 

參テイル•ナ • ノーク"（システムソフト） 

5 D : 880.0円 

•野球道 II (ソフトペンダー武尊） 

5 D :価格未定 

•ク IJ スタルド U — ム2 く仮〉 （< り一むソフト） 

5 D :価格未定 

12月未定 

•トンネルズ S 卜□—ルズ（スタークラフト) 
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•ブラジェ--夕---(エニックス） 

5 D : 7800円银8メガ HZ 対晒 
摯八ラキ I J (ゲー/」: P — ヅ） 

5 D : 8700円 
•首断<0館（ピッツー） 

5 D : 8800円 

.天使たちの午後 m ■ 番外纒（ジャスト〉 
5 D : 8800円 


98シ IJ — ズ 


•韋駄天いかせ男1(フ; psu — ソフト） 

3.5 • 5 HD : 6800闪 

參韋駄天いかせ男2 (ファ5リーソフト） 

I 33 • 5 HD : 6800円 
I •ディオス（ザイン_ソフト） 

I 3.5 . 5 HD : 9800円-_ 

I •フル--- Z 」 …ンストー U -（ドット企画） 

I 3.5 . 5 HD : 6800円 
I •リバティー（ソフトペンダー武尊） 

3.5 _ 5 HD : 6800円 
•ドラゴン • ナイト（エルフ） 

I 3.5 • 5 HD : 6800円 

I 參アリスだちの午後1, 2 (システムハウニ 
I 3.5 . 5 HD :各7800円 
•卜 1 J □ジー 0 \- K ) 

I 3.5” 5 HD : 6800円 

I •カルメン • サンディエゴ • イン • ジャパ;> 
I (フ□ダー7 X ンドジャ/てン ）3.5 . 5 HD : 9 f 

4 •ザ • キンク • オフ • シカゴ（ポーステッつ 
I 3.5 . 5 HO :1万?800円 
•ライム（ソフトウェ: C 7\ ウスばせり） 

M 3.5 • 5 HD : 7800円— — _ — _____ 
i ♦雀ボ-ク*すすめ（ボニーテーノし • ソフト） 

I 3.5 . 5 HD : 7800円 

3 •倉庫番バ-フェクト（シンキンク••ラピゥ 
I 3.5 • 5 HD : 6800円 
•世界征服（ビクター音楽産業） 

I 3.5 • 5 HD : 9800円 
I 參ウルティマ III (ボニーキャニオン） 

I 3.5 . 5 HD : 8800円 
1 •DOLL (ハ-卜電子産業） 

I _ 3.5 • 5 HD : 7800円 _ 

I •ブルトン • レイ（システム • ソフト） 

I 3.5 - 5 HD : 8800円 _ 

•斬 丨 ZANI アナログ版ユーティ U テイ 
I (ウルフ • チーム） 3.5 • 5 HD : 4800円 
參斬 IZAN 丨アナ□グ版シナリオコレクシヨ 
I (:ウルフ • チーム） 3.5 • 5 HD : 4200円 
I #Misty V0I.2 (データウ ze スト） 

I 3.5 ■ 5 HD : 5000円 
i •雀_登龍門（ゲームアーツ） 

■ 3.5 • 5 HD : 9800円 __ 

參シーナ ij_ ディスク 9 番（サフロジック） 

I 3.5 . 3 DD : 4800円 
參ぺ□ンチヨ身体検査 （ M -- ド） 

1__3.5 - 5 HD : 6800円 _ _ 

¥\ •ダーク • レイス（ア-テック） 

I 3.5 . 5 HD : 9600円__ 

♦フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

I _3.5 • 5 HD : 8800円 __ 

r 神戸恋愛物語（ザイン•ソフト） 

3.6 . 5 HD : 8800円 
•レナム（ヘルツ） _ 

I 5 HD : 8800円 

♦爾胞学園シナ UTTn (制作：ガイナックス 
販売：ゼネラルフ□ダクツ ）3.5 • 5 HD : 8 
■ 暑セーラー服戦士フェ|」ソフ k 
フェア IJ — テ…ル）3.5 . 5 H D : 680 0円 
•フ: P — サイドムーン（ア--トディンク） 

I 3.5 _ 5 HD : 9500円 
•戦略空軍（ホビージャパン） 

I 3.5 - 5 HD : 7800円 
•ときめき SECI し（テクノポリスソフト） 

I 3.5 - 5 HD : 7800円 
•ビートバイス（風雅システム） 

3.5 . 5 HD : 8800円 

I •热中派ピンピン麻(ソフトベンダー武尊 
I 3.5 • 5 HD : 7000円 
I •斬 IZANI デジタル版：！ーティ U ティ 
I (ウルフ，チーム） 3.5 . 5 HD : 4800円 
• メルル-■ン（デ-ビーソフト） 

媒体未定：価格未定 



•斬 IZAN ! ラップトッブ版;！ーティ U テイ 
(ウルフ • チーム） 3.5 HD : 4800円 
•キャンペーン版大戦略 H (システムソフト） 

I 3.5 - 5 HD : 9800円 
•紫禁城（スキャップトラスト） 

媒体未定： 6800円 
•神の聖都（スタジオパンサ ー） 

| 3.5 • 5 HD : 9800円 

I •ZERO (データウェスト） 

3.5 • 5 HD : 8800 P 3 __ ___ __ 

I 參 AD 6 iD ® フール • オフ • レディアンス 
I (ボニーキャ：::オン） 3.5 . 5 HD : 9800円 
I •アークス II (ウルフ•チー乙） 

I 3.5 - BHD : 8800円 

P •シーナ 1 J - ディスクハワイ（サフ□ジック） 

I 3.5 . 5 DD :奶00円 
•バトル （ G . A . M ) 

I 3.5 _ 5 HD : 1 万4800円 
•フルトン • レイ？ノナ IJ 才篥（システムソフト） 
I 3.5 . 5 HD :価格未定 
•水龍: t • n cv フト屋しゃんばら） 

I 3.5 - 5 HD : 9800円 

_クリスタルド 1 」ーム2 (< り一むソフト） 

I 3.5 • 5 HD :偭格未定 
! •石道（アスキー） 

媒体未定：価格未定 
I #38万キロの虚空（システムサコム） 

I 3.5 . 5 HD : 9800円 
•苜斬り館（ピッツー） 

I 3.5 . 5 HD : 8800円 
♦トンネルス&卜 □— ルズ（スタークラフト） 

I 3.5 . 5 HD 、5 DD : 9800円 

•ェメラルド • ドラゴン（バショウ•ハウス） 

I 3.5 • 5 HD :価格未定 
I •ダンジョンマスター（ビクター音楽産業） 

媒体未定：価格未定 

•天使だちの午後 IH • 番外編（ジャスト） 

I 3.5 • 5 HD : 3800円 


XI シ 1 」—ズ★は turbo シリ—ズ 


•倉庫番パーフエクト（シンキング • ラビット） 

5 D : 6800円 

★倉庫番バーフ I クト（シンキング.ラビット） 
5 D : 6800円 

★ウル ティ マ111 (ポ ニー キャ ニ オン） 

5 D : 8800円 

★Misty VOI.2 (デ—タウエスト） 

5 D : 5000円 

★ときめき SECI し（テクノポリスソフト） 

5 D : 7800円 

^ ADBD ® フ-ル • オフ • レディアンス 
(ボニーキャ：:-オン） 5 D : 9800円 







X 68000 シ U — ズ 


攀リツフスアイツク • アドペンチャー 

5 HD : 6800円 

參ランス （ PU スソフト） 

5 HD : 6800円 

春夢幻戦士”ア U ス H (日本テレネット） 
5 HD : 9800円 

籲シ ャッ フルバック.カフェ 

(フ□ダ—.バンドジャパン） 5 HD : 7800円 
謇スだちの午後1，2 (システムハウス 
5 HD :各7800円 

争アルフェイ/」（ザイン_ソフト） 

5 HD : 9800円 

♦倉庫番 バ-フ .T. クト（シンキンク •• ラビッ f 

_5 HD : 6800円 __ 
i •モトス（霉波新聞社） 

5 HD : 7800円 

擊ガンマ • フラネット彳ック） ^ 

5 HD : 6800円 

•Misty Vol.2 (デ-タウエスト） 

5 HD : 5000 円 
• A-JAX (コナミ：） 

5 HD : 8800円 

擊トワイライトゾーン IH (グレイト） 

5 HD : 7800円 
書アルビオン（カオス） 

_ &HD : 9800円 

^フラッビ- - 2 (デービー ソフト） 

5 HD : 8800円 

釀ジャック，ニクラウス，チャンピオンシッ T 
ゴルフコ-スデ--夕集（ビクター音楽産業) 
5 HD :価格未定 


♦レナム（ペルヅ） 

5 HD : 8800円 

❿ディオス（ザイン • ソフト） 

5 HD : 9800円 _ 

•バトル • チェス （/ T ック • イン • ビデオ） 
5 HD +: 9800円 _ 

參メタルサイト（システムサコム） 

5 HD : 8800円 

♦クレセンムーンがぁる CPU スソフト） 

5 D : 5800円 _ _ _ 

•斬 IZANI (ウルフ•チーム） 

_ 5 HD : 9800円 _ _ _ _ 

參ナイト V — し 'X (アルシスソフトウェア） 
5 HD : 9700円 

•あぶないてんぐ伝脱 （ jplj スソフト） 

5 HD : 5800円 

♦南®の死闊 CP— トデインク） 

5 HD : 8800円 _ 

♦アークス n (ウルフ•チーム） 

5 HD : 8800円 

•ファースト • クイーン（吳ソフトウェアエ房） 

_ 5 HD : 8800円_ _ _ 

參シュヴ: P ルツシルト（エ画堂スタジオ） 

5 HD :1方2800円 

•気分はばすてるワだつち！（グレイト） 

5 HD : 7800円 


FM -7 シ 1 」ーズ ★は77 A V シリーズは丁 OWNS 


◎AIRWAVE ADVENTURE (東芝 EMI ) 
CD-ROM : 9800円 

〇ザ.ヨットマン（レイゾン） 

CD-ROM :1万円 

0デュアルターゲット（データウェスト） 

CD-ROM : 8800円 
◎ドラゴンショック（ログ） 

CD-ROM : 6800円 
★Misty Vol .2 (データウェスト） 

3.5 D : 5000円 

◎Misty vol .2 (データウェスト） 

3.5 HD : 5000円 

◎キャンキャンコレクション • 大 富豪編 
(アイセル） CD-ROM : 5800円 
★維新の奥 （光朱） 

3.5 D : 9800円 

◎38 万キロの 虚空 （システムサコ乙） 

CD-ROM : 9800円 
◎Dungeon Master (富士通） 

CD-ROM :偭格未定 
◎スーバーオデッセィ （ JICC ) 

CD-ROM :1万2800円 

◎ DGDA メガ5ックス（ェフ•ェヌ•シー 
学生後援会） CD-ROM : 2800円 
◎麻雀武藏 （コスモス.コンピューター） 
CD - ROM : 9800円 _ 

◎TOWNS 百人一首 （5 S し） 

CD-ROM :1万 5000円 
◎ハイバーチャンネル TOWNS TV (電脇 商会） 
CD-ROM : 3500円 
◎TITAN (富士通） 

CD-ROM :偭格未定 
◎HABITAT (塞士通） 

CD-ROM :価格未定 
«帝都大戦（超音速） 

CD-ROM : 8000円 
◎ZERO (データウェスト） 

CD-ROM : 8800円 
◎遢 かなるオーガスタ （ TSE ソフト） 
CD-ROM :1 万2800円 
OD-RETURN (日 コン 連企画） 

3.5 HD :価格未定 


MSX ★は msx 2 


11月日 

★アークス H (ウルフ•チーム) 
3.5 DD : 8800円 

★銀河英雄伝説（ポーステック) 
3.5 DD •• 8800円 

11月上旬 

★水澥伝（光栄） 

ROM :1万1800円 
★神の聖都（スタジオバンサー) 



















3.5 DD : 9800円 

1 仴 15 日 

★クレセントムーンがぁる（ア U スソフト） 

3.5 DD : 5800円 

11 月 20 日 

★アウト□一水荆云（マイク□ネット） 

3.5 DD : 8800円 

”月中句 

★ピンクソックス創刊号（ウェンティフガジン） 

3.5 DD : 2800円 

11 月 21 日 

★含靡番バーフェクト（フイク□キャビン） 

3.5 DD : 6800円 

★ウルティフ m (ボニーキャニオン） 

3.5 DD : 8800円 

11 月 22 日 

★ファミリースタジアム（ナムコ） 

ROM : 7800円 

11 月 24 日 

★ウィザード IJ ィ2 (アスキー） 

3.5 DD : 9800円 
★アレスタ2 (コンパイル） 

3.5 DD : 6800円 

1 仴 25 百 

★Misty Vol.2 (データウエスト） 

3.5 DD : 5000円 

★ピーチアッフ_刊号（もものきはうす） 

3.5 DD : 3800円 
★まじやべんちや一 • ねぎ麻雀 
(テクノポリスソフト） 3.5 DD : 6800円 
•ファンダムライフラリー⑮（テクノボリスソフト） 
3.5 DD : 4800円 

月下旬 

★維新の嵐（光栄） 

ROM :1万1800円 

★シユヴァルツシルト（エ画堂スタジオ） 

3.5 DD : 9800円 

★ガンシッフ（マイク□フロースジャバン） 

3.5 DD : 9800円 

12 月 5 日 

★ジャック • ニクラウス • チャンピオンシッフ* 

ゴルフ（ビクター音楽産業） 3.5 DD : 8800円 

12 月 8 日 

★サーク（マイク□キャピン） ; 

3.5 DD : 8800円 

★ディスクステーシヨン# 8 (コンバイル） 

3.5 DD : 2900円 
★ DOLL (八一卜電子産業） 

3.5 DD : 7800円 

12 月 10 日 

★ザ.ゴルフ • コース集（パック • イン • ビデオ） 
3.5 DD : 3800円 
★レナム（ペルツ） 

3.5 DD : 8800円 

12 月上旬 

★エスバイく仮〉（ソフトスタジカ WING ) 

3.5 DD : 6800円 

★省ポーク•すすめ（ボニーテ_ル • ソフト） 

3.5 DD : 7800円 

12 目 15 日 

★ときめき SECIL (テクノポリスソフト） 

3.5 DD : 7800円 

12 月 18 日 

★あ一< しゆ（ウルフ，チーム） 

3.5 DD : : 6800円 

12月中旬 

★維新の崑（光栄） 

3.5 DD : 9800円 

★アルバト□ス H (日本テレネット） 

3.5 DD : 8800円 

★ファイナルファンタジー（フイク□キャピン） 

3.5 DD : 7800円 
★ディスク NG 〈仮〉（ナムコ） 

3.5 DD : 4800円 

★私鉄沿嫌殺人事件（クレスト） 

3.5 DD : 8800円 

★紫禁城（スキャッフトラスト） 

3.5 DD : 6800円 
★卜 1 」□ジー（ハード） 

3.5 DD : 6800円 

★銀河英雄伝税ノ t ヮーアッフ Si シナリオ集 
(ボー女テック） 3.5 DD : 48 〇0円 

12 月 22 日 

★スペース • マンポウ（コナ 5) 

ROM : 6800円 

★ルーンワース （ T & E ソフト） 

3.5 DD : 8800円 

12月下旬 

★フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 

3.5 DD : 8800円 

★電胞学園（制作：ガイナックス/販売： 

ゼネラルフ□ダクツ） 3.5 DD : 8800円 

12月未定 

★妖魔降豳（日本デクスタ） 

3.5 DD : 7800円 

★気分はばすてる 〇 だつち丨（グレイト） 

3.5 DD : 7800円 

★天使たちの午後 m • 番外編（ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 


« ソフトベンダー武尊で発売のソフトの価格は、 
すべて消費税が含まれています。 
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都合により集計期間が変わってしまったのだが、おもしろい結果が出た。 
ほんの2、3日しか差はないにもかかわらず、ランキングされている夕 
イトルが大吉く違っている。なかでも東京は7本が新作。新作の多く出 
た20日〜21日のぶんが入っているせいもあるが、20日に発売され機種も 
98のみの『遙かなるオーガスタ』が1位というのはすごい。そのほか、 
大阪で突然2位に入ってきた『銀河英雄伝説』にも注目/ 


擊束 S ^ JSiP 渋谷店 003-496-4141 _10月1日〜23日の集計 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★遙かなるオーガスタ (PC 9801) 

TSE ソフト 

2位 

\ワンダラーズフロムイース （PC 980 1 ,PC 88 SR . MSX 2) 

日本ファルコ厶 

3位 

★遊撃王 IIA 旧 COM 巳 AT CPC 9801) 

システムソフト 

4位 

★デュエル （PC 88 SR ) 

吳ソフトウェアエ房 

5位 

★提督の決断 ( PC -9801) 

光栄 

6位 

★斬 （ ZAN ) アナログ版 （PC 9801) 

ウルフ*チー厶 

7位 

★ ADSD 0 ヒ-•□- •ォブ•ランス ^ g ^ vXTitufbo ) 

ポニーキャニオン 

日位 

/マスターオブモンスターズ (PC 9801 .PC 88 SR . MSX 2) 

システムソフト 

9位 

★ラ•ヴアルー ( PC -88 SR ) 

エ画堂スタジオ 

10位 

/シュヴアルツシルト (PC 9801. PC -88 SR ) 

エ画堂スタジオ 

參大阪 マイコンショップ CSK 大阪006 345 3351 

■10 月1日〜20日の集計 

順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★斬 〔 ZAN ) アナログ版 （PC _) 

ウルフ•チ _ 厶 

e 位 

/銀河英雄伝説 （ PC -9801 .PC 88 SR ) 

ボーステック 

3位 

/ワンダラーズフロムイース CPC -9801. PC -88 SR . MSX 2) 

日本ファルコ厶 

4位 

★提督の決断 ( PC -9801) 

光栄 

5位 

\マスターオブモンスターズ (PC 9801 .PC 88 SR . MSX 2) 

システムソフト 

6位 

、 ( PC _ 9801 ,PO 88 SR » RC '88 VA , 

\ イ§長の野望 • 戦国 群雄 fc Xiturbo . MSX 2) 

光栄 

7位 

★銀河英雄伝説パワーアップ S シナリオ集 CPC -9801 .PC 88 SR ) 

ボーステック 

曰位 

/ジェノサイド CX 68000) 

ズーム 

9位 

★ 3 日万キロの虚空 CX 68000) 

システムサコ厶 

10位 

x -,丨 ，っ （PC 980 1, PC -88 SR , PC -88 VA , 

つ 1、ンス XI . X 68000. FM 77 AV . MSX 2) 

BPS 

春? S 岡 カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 

■10 月1日〜19日の集計 

順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★デイスクステーシヨン# 7 CMSX 2) 

コンパイル 

2位 

/ 大戦略 m (PC 9801) 

システムソフト 

3位 

★斬 〔 ZAN 〕 アナログ版 （ PC -9801) 

ウルフ • チーム 

4位 

★提督の決断 ( PC -9801) 

光栄 

5位 

/ シユヴァルツシルト CPC 9801. PC -88 SR ) 

エ画堂スタジオ 

6位 

\ 天下統一 （ PC -9801) 

システムソフト 

7位 

パきやんきやんパニー (PC 9801. PC -88 SR ) 

カクテル•ソフト/フェアリーテール 

日位 

★ジャック•ニクラウス.チャンピオンシップ•ゴルフ （ 冗。:， 

ビクター音楽産業 

9位 

\ . 眺閑群摊イ 7 ( PC '9801 f PC '88 SR,PC 88 VA , 

、 傜長の野望戦国群雄 Xiturbo . MSX 2) 

光栄 

10位 

、 - k | CPC -9801, PC -88 SR . PC -88 VA , 

7 'り ハ X 1, X 68000, FM 77 AV , MSX 2) 

BPS 


★ は今月初登場のゲームです。 
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しの s 枕し 

『恐怖の方程式』 


I ラ 沿 (一 满水としみつ 


毎月18日はキャブテンの日!！ 

BfjTOMllBUBttH! 


12月18日号 

定価360円 
























イラスト 

「おんせん麻雀の女の子 J 
玉吾郎 


超高速で PC-88 とは思えないと、 お送りした2枚のディスクにもシ 

プロのグラフィッカーからも絶賛 リアルナンバーがはいっています 

のお手紙がたっくさん来ている が、お手持ちのディスクとは違う 

「LALF」 ですけど、みんなはどんな はずです。不思議に思った方もい 

ふうに使ってるのかな？ ると思いますが、今後のアフター 

さて、前からお知らせしている サポートは最初に登録されたナン 

バージョンアップなんですけど、 バーで行いますので、最初にお買 

10月中に核当する方へは発送しま いになったディスクもなくさない 

した。遅くなってごめんなさいね。 よう大切に保管しておいてくださ 

今回、バージョンアップ版を送 い。 

ったのは、 Ver.l .50 をお持ちの方 また、 Ver.l .50 なのにまだディ 

です。 Ver.l. 50には、「スクラップ スクが送られて来ないかたがいま 

ディスクが使えない j というバグ したらアフターサポート係までご 

があったので、それを修正した 連絡ください。バージョンは初期 

Ver.l. 52をお送りしました。今回 画面の 「LALF」 のロゴの右側に表 

はじめまして。「ざぶざぶ j です。 

いちお一女の子です。この コーナ 
一で おなじみだったスト ローち や 


んとまいまいちゃんは、他のお仕 
事でぐらぐらしてるので、ざぶざ 
ぶがこれからみなさまのお相手を 
することになりました。みなさん、 
よろしくね。しかし、あんまりな 
ネーミングだなぁって、実はしく 
しくしてます。これぢゃ「しくし 
く」ちゃんですね。でも「だぶだぶ j 
ちゃんよりいいかなあ。 

* * * あて所おたずね 
大阪府の広島隆充さん、 LALF バ 

ージョンアップをお送りしました 
が、あて所に尋ねあたりないって、 
戻ってきちゃいました。至急、登 
録番号と住所、氏名を連絡してく 
ださいね。 

* * * テクポリソフト新作情報 
r MESIA GAL AYUMIO j は' AYUMI ち 
ゃんが大活躍するアドベンチャー。 
「SAYOKOj は、同人ソフトでおなじ 
みのフアンタジックアドベンチヤ 


一よ。 r おとめ^?ぱ一 てい一」 は、 
いろ〜 んなお話が散りばめられた 
おもちゃ箱のようなアドベンチヤ 
一よ。いずれも進行中で、発売未 


定です。発売が遅れているものも 
そろそろお目見えすると思います 
. ごめんなさいね。 

* * * お便り 

★「まじゃぺんちゃ一/ねぎ麻雀」 
の女の子はもう少し胸があったほ 
うがいいと思う。（京都府/西野高 
正クン） 

☆「LALF」 でイラストをチューつ 
て取り込んで、いそいそと胸をつ 
けてみたらどうかな？ でもちょ 
っと、悲しいかもしれない . 。 

* * * 10点めざそっ/ 

「先月、楽しいお便りの人には「ビ 
リヤードきゃびきゃびるん j をあ 
げるって害いたけど、面白いおた 
よりないから没/」って、まいまい 
ちゃんがぶりぶりしてました。う 
う一ん。で、今月からは、採用毎 
にI点ポイントをあげます。（イラ 
スト/お便り/プログラム等）10 
点ためたら、お好きなテクノボリ 
スソフトをプレゼント。ただし、 
あげられないソフトもあるので、 
10点ためてから相談しましょ。 

* * * 今月までのポイントー覧 
I点：西野高正/まいてぃ 

NAM (敬称略） 


示されます。なお、登録ハガキを 
返送いただいていないユーザーの 
かたの アフター サポートはお断わ 
りしておりますので、あらかじめ 
ご了承ください。 

さてここで、僕のは Ver.l. 51だ 
変だなぁと思っているかたがいる 
と思います。今回のバージョンア 
ップは、 Ver.l. 50のバグを修正す 
るために行われたもので、 Ver. 

丨 .51 ではこのバグはすでに修正し 
てあります。では、 Ver. I • 51と Ver. 
1. 52とはどこが違うかというと、 
内部的に数ヶ所手直ししただけで、 
使用するにあたっては、何の違い 
もありません0つまり、バージョ 
ンアップする必要が無いわけです。 
これで Ver.l. 51の方も安心して眠 
れますね。 

それでは次に、広告のすみのほ 
うで、弱く宣伝している 「LALF パ 
ワーアップキット j についてのお 
話です。 

この 「LALF パワーアップキッ 
卜 j というのは、 「LALFj を側面か 
ら支援するために開発されたもの 
です。内容は、次のとおりです。 


• BASIC 上からの LALF DATA の圧 
縮、展開 ルーチン 
•カラーイメー ジ スキャナを使っ 
てカラーで 取り込む ルーチン 
• 「ダ，ビンチ」，「アートマスター j 
で作ったデータを 展開す るルー 
チン 

• サンプル C.G. 

すでに申し込まれた方には10月 
中に発送してありますので、まだ 
到着していないという方がいらっ 
しゃいましたら アフター サポート 
係まで連絡してください。 

また、これから申し込むかたは、 
すでにこちらからユーザーのかた； 
全員に送ってある申し込み用紙を 
使用して、お申し込みください。 

また、 「 LALFj 全般について何か 
ご不明な点、ご質問などがござい 
ましたら ユーザーサボート 係まで 
お問い合わせください。 

これからの予定として、 r LALFj 
で作った C.G. を他機種で展開させ 
るルーチンなども計画しています。 
どんどん使いやすくしていきます 
んで、応援してくださいね。 


今月のブログラム5717ンパ_ 


PC-88 
シリーズ用 


太古の昔から、神たまがかたく 
なに作り続けているゲーム「ジャ 
ン パー」。 今回は、そのゲームの心 
を、3行のプログラムにそっと託 
してみました。 

神たまの歴史が今、ここに全て 
つまっているんだ/ と、思いな 
がらプレイするのがコツかと思わ 


れます。操作は、 スペースキーで 
ジャンプするだけです。ジャンプ 
し過ぎたり、ハードルに当たると 
死んでしまいます。 

このコーナーへの 投稿 も待って 
いますので、どしどしお寄せくだ 
さい。採用者には、プレゼントが 
ありますよ。 （おにたま） 


10 X*79:Y=20：DEF FNA(X*Y)-&HF3C8tXtY«120 
: RANDOMIZE VAL(RIGHT$(TIME$.2)) 

20 IF X=79 THEN W=W+100:L=L+•4:CLS:X=0:F 
OR A=0 TO L：LOCATE 1INT(RND(1)»60).20 ： 
PRINT CHR$(150):NEXT ： G0T0 20 ELSE I»FNA( 
X.Y) : X*X+1:A=INP(9)=191:IF Y*2fl THEN Y=Y 
♦A ： Z=A ELSE IF Z THEN Y*Y+A:Z*A:W*W+1 EL 
SE Y = Y 4.1 

30 IF Y=0 THEN Y*1 ： P0KE FNA(X>Y).0:GOTO 
30 ELSE J=FNA(X.Y)：IF PEEK(J)<>32 THEN P 
RINT CHR$(11)”score"W:END ELSE POKE 1,32 
: POKE J>236:GOTO 20 


お八ガキ待つ T * 穹 


テクポリソフトへの質問、意 
見、感想、イメージイラストな 
んかを送ってくださいね/ 


n 〒|〇5 
_ TIM テ 
U 關発室 


〒105港区新橋 4H 0-7 
TIM テクノポリスソフト 
關発室日誌■係まで 


おにおんすらいす 


しかし、なんと見つけにくい所に位置している情報ぺ- 
力を感 


，ようか。先月は、 


、ードデイスクに文明の 


I 总 IF 情報 / 

「バージョンアップ」「パワーアップキット A 、 て 






開発室日誌 m 

テクノポ 1 J スソフトの慵報ばらえていべエジ 


【広告のベ— 


J<7) ぺ—ジの内容に M して編集部はいつさい閲知いたしません。内容に閲するお問い合わせは直接、本文中のテクノポリスソフトあてにお願いします。 


る(兵庫県/まいてい)これじや、ン 
床上浸水だよ。玉吾郎ちやんがこ 
れを見て思ぅところあつたのかク 
ラクラしてました。(ざぶざぶ) 










THE RETURN 


OOPSKKIM^J イ 



TECHNOPOUS，TAVERN 



“'■ TAVERN では次のようなお’各さまを歓迎 
します （ TAVERN とは V :•酒 W のこと。來) A は 
郵他に限らせていただきます)。 


* ウィザード IJ ィに関するいろいろな新発見 

#1から#4までを通して、キヤラクタやフ 
ップに関するいろいろな新発見、独自に編み 
出しだちよっと EVI しなワザなど、プレイヤー 
に役立つ情報、やってみるとおもしろいこと 
などを募集します（ただしこれまでのテクノ 
ポ | J スや他の雑誌などで公開されている情報 
は除<)。シナ 1 J オナンバー （#1 〜 #4) と機 
種名を明記して投稿して<ださい。 

また、当 TAVERN は以下のような常設の 
コーナーを 設けています。 

* 先輩から MATU/ 

必勝法とかウラ技といラほどではないけれ 
ど、ブレイや一が知っていると便利だと思う 
こと。ウィザード 1 J ィの世界の先輩冒険者だ 
ち、後に続<後輩に教えてあげて<ださい〇 


B アレックスがよくやってくれるのでくボクも安心して冒険に専念で, 
■きるというもの。で、#5を?寺つ間、98版せ1でキヤラ作成からや ■ 
_り直すことにしました。開始早々、地下4階で脱出不能の場所に T ■ 
ELEP ◦ R 丁されなつ^しさでじ一んと磨働してしまった0 (HIDB 


今19は# 4特集/ 


めっきリ寒くなってきたけど、カゼなん 
かひいてなし、かな？カゼをひし、て冒険に 
出れないなんて、こんなつらいことはない 
もんね。今…1もアレックスは尤 u にがんば 
るぞっと。 


地上に出たら- 


いままでちょっと酒場を休んで、た問に、 
たくさんのお f 更りか■いていたみたいなん 
だ。本，にどうもあリがとう。 

今1"1はそのお便リを 々 i に紹介してしま 


やぁ、こんにちは。私はぞんぶんにワードナ 
と化しています。そして、先日とうとう地上 
に出て、トレボー城で破壊の限りをつくして 
います。ところでマップを作っているときに 
気がついたんですが、下の階と上の階が対応 
しているんです。つまり屋根の上にも行くこ 
とができるわけです。そして、やっぱりあり 
ました、アイテムが。ギルガメッシュの酒場 
の上だから、--2階のエレベーターのところを 
東向きに歩く （ちゃんとマップの形に）とネ 
ズミの巣があって、探ると 「VOIDTRANSD 
UCERj というものが手に入ります 。 EQUIP 


先輩から MATU 


できます^=•、使えません。しかし、かき混ぜ 
器が見つからないんだよ一つ/どこにある 
んだつ•グ（石川県/瀬戸俊成クン） 

* #4の情報をどうもあリがとう。もう地上に 
出たとなればエンディングは近いね。もうす 
でに終っているかな？ #4で地_ I •.に出られた 
人は、瀬尸•クンのマップの兒方を参考にしよ 
う。かき混ぜ器は#1〜#4の令てのシナリオ 
に出てきたものだよ。 

ホーク ウィンドの倒し方 

今日は#4の終了を報告しにきました。うそ 
じやないよ/取りあえずだが終りました。 


ワードナは神になったのだけど、なにか忘れ 
てるそうだ。まだまだ#4の特別の結末は遠い 
ようです。まだ終らないワードナのために少 
しだけヒント。ホークウィンドの倒し方は地 
下1〜4階のどこかにあるよ（これではなん 
のことかわからないだろうな。でもそれを解 
< のが GRAND MASTER ADVENTURER の 
使命なのだ)。俺の結末はあまり良い終りでは 
ないみたい。謎が多いがまだまだ頑張るよ。（神 
奈川県/ YASP クン） 

* おめでとう/これで# 4の終 r フレイヤーが 
1人増えたわけだね。姑後のところでっまづ 
いてる人が多いようだけど、 YASP クンはその 
ヒントをくれました。 MRON も，？ってたじゃ 
ない、「ちと兄ノノを変えて兄るこった」ってね。 


お客様大勧迎 


* みんなで IDENTIFY 

ウイザードリイの世界でときどき起こる不 
思議なことがらを研究して、みんなに報告し 
て<ださい。また、よ<わからないことにつ 
いての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
みんなで研究しましよう。 

* ちよつと CAMP 

その他、ウイザード U イについてのいろん 
なおもしろネタも募集します。プレイヤーが 
フムフ乙と納得しだ 1 0大爆笑したりするよ〇 
にウケをねらつて < ださい。 

* A SIGN ON DOOR 

ウイザードリイについてのイラストを募集 
します。絵のうまさより、ウイザードリイに 
ついてのイレコ S 具合を掲載の基準にします。 

* * * 

あて先：〒105東京都港区新橋4一 10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
OOPS / ウイザードリイ係 


新発見コーナーの採用分については、規定 
の謝礼をお送りします。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送りする 
ことはできませんが、お 
名前（ペンネームを希望 
する場合はそのことを明 
記してください） 

を誌上に掲載し 
て、みんなでそ | 

の栄誉をただえ 
ることにしまし 
よう。それでは 
よろし<。 
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ウイザ-ドリイフェア關_/ 


10月10〖1、東京.恵比寿でアスキー' K 催 
の 「ウイ ザードリ イフェ ステ イバル，89」が 
開催された。会場ではいろんなイベントや 
ウィ ザード リィ •グッズの販売が行われた 
ほか、3月発売予定のファミコン版 m 、 11 
月発売予定の MSX 2版# 2、そして米春発 
売予定のパソコン版# 5 がプレイできるコ 
ーナーも設けられ、たくさんのウィザード 
リィ•フリークを集めていたぞ。みんなも 
こういう機会があったら参加しよう/ 



〇須田 PIN さんの司会によるパネルディス 
カツシヨンで择り上がる会場風景 


A SIGN ON DOOR 


キ うレり 1 


(青森県/ N ◦巳 U クン）*ろんろん、わかる 
わかる。ボクもその気持ちはイヤつてほど味 
わつたもんね。でも弱いからこそ、自分の「ワ 
ードナ j に思い入れができるんだよ。早くワ 
ードナが強くなれるといいね。_ 



(東京都. S . 伸達クン） * う-ん、「通」です 
ねえ。でもこっちが死にそラなときに出てきち 
やったりすると、もう好きたなんて言ってら 
れないよ 一。 でも、こんなに美人のお姉さま 
ばっかりだったら、いいかも。 




WIZAEfian 



ちよつと CAMP 


ワードナは悪くない!？ 

最近ポツポツとワードナ様復活の声がき 
かれ、私としてはうれしいかぎりなのです 
が……。ワードナ様は本当に悪いんでしょ 
うか？だってアミユレットだって、正式 
名称は「アミユレット•オブ•ワードナ」 
では？ 

そうです。すべてはアホのト レボーの 陰 
謀なんです。そういうわけで、皆様、ワー 
ドナ様を助けましょう。ところで、うちの 
ワードナ様知りませんか？（兵庫県/ Gar 
goyle クン） 

* そうだよね。ワードナを「悪名•」に決め 
っけちゃうのも、ちょっとかわいそうだよ 
ね。みんなでワードナのために、ア ミュレ 
ットを取り/ / j そうせ/ え？ Gargoyle ク 
ンちのワードナ、迷/-なの？う一ん、と 
リあえず KANDI でも U •"，えてみれば……? 


新 コーナーの 提案 

今、思いっいたんですが、ずっと前:■の 
TAVERN て盛り上力ぐった「私はこの職業か^ 
好きだっ/」のコーナーにっづく第二弾、 1 私 
はこのアイテムが好きだっ/」をやりませ 
んか？ 村正や GARB 以外にも思い入れのあ 
るアイテムって意外に多いんじゃないかな。 
ちなみに、 E - NIN の私は、クラスチェンジの 
ときに使った ''DAGGER of THIEVES " 力' 1 
好きだなぁ。あとは RING 類とかだね ぇ。 む 
ろん、 STARS も好きだよ。（大阪府/ KAT 
TY クン） 

* この企 ㈣ 、いいかも。やっはリ「こだわ 
リ」 を 持ちたいアイテムってあるもんなぁ。 
ボクは#2で 戦闘屮 に護ってくれた 、 ''AM 
ULET of COVER " が好きだったな。みん 
なも思い八れのあるアイテムを,中いて、ど 
んどんこの TAVERN あてに送ってくれよな/ 


パソケット情報 


同人ソフト•ゲームブック • 
パソコン同人誌等だけを集 
めだ、世界初の only 即売会0 
一般参加大歓迎。 



バソケット IX 11月12日（日） 

東京文具共和会館 • 全90スペース 
大阪バソケット11月23日（祝） 

大阪木材会館 • 60スペース募集 
博多バソケット212月17日（日） 

明治生命 ホー ル. 50 スペース 募集 
バソケット X 90年1月14日（日） 

東京文具共和会館 • 90スペース募集 
神戸バソケット41月巧日（祝） 

神戸国際会議場 • 60スペース募集 
新潟バソケット1月21日（日） 

ブラザー 文化 センター .60 スペース 募集 
仙台バソケット21月28日（日） 

トレンドホール • 60 スぺース募集 
静岡バソケット2 月 4 日 （日） 

つつじ会館. 60スベース募集 
名古屋バソケット2 2月12日（も〒） 

理容会館 • 60スペース募集 


水戸バソケット2月18日（日） 
労働福祉会館。60スペース募集 



※ハ：ゾケットには、切; N 多くの N 人ソフトが 
i '1' uV . されます:ご購入なさりたい力は、、 1 ' I 丨丨 
ii ' i : 接会場にお越しドさい。なお、開場は11時 
からです。 U 8時 liij には米ないでドさい„ 

參加ご希望のザークルは、返信用62円 
切手同封のうえ、下記まで「申し込み 
書」をご請求下さい C . 

〒m 東京都浅草郵便局私書箱108号 

ユウユウ内バソケット T 係 


K h 

Tin 東京都台東区寿 1-6-7-602 
〇〇 3-8 4 2 — 6 499 (直) 

フリープ□クラマー募集 

アセンブラ、 c がわかる方。高給優遇。あ 
なたの自由な時間をお使いください。自宅 
制作可 • 秘密厳守。詳しくは T E L にて。 














12 月号モニタープレゼント 




































ヤテの章を誌上体験するぞ 


ブライ 



豪華スタッフによって 
作られた大河闩 PG 
『ブライ』が、ついに 
出るそ/そこで今回 
は、 ゲームの 進め方を 
説明しつつ、第一部を 



PC - 8801 mknsR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ U — ズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/1 j バーヒルソフト 
■発売日/88版は11月21日、98版は12月1日、 MSX 2 版は12月下旬 
※アナログディスフレイ専用※画面は98版、開発中のものです 


■第一 部第一章 
■ザン •八ヤテの 
I 章に挑載た/ 

なにはともあれ^まずはオーフ° ニン 
グストーリーを見てみよう。もうあち 
らこちらで何度も紹介されち ゃった け 
れども、やっぱり見事なグラフィッ 
ク& アニメーションた、。 もう 『ブ'ライ』 

がどんな話かは、これまたいっぱい紹 


WSgm ^ 


が 


八〇 

ヤ青 
テ玉 
はの 
八命 
玉を 
の受 
勇け 
± 

にザ 


介されてしまったから省略。40数分じ 
っくりことの発端を見たら、さあお待 
ちかね、ゲームの始まり始まり。 
『ブライ』上巻は、第一部と第二部に 
分かれていて、第一部は八玉の勇士 8 


人それぞれの別のお話、別のゲームの 
七章（プロ ッ ト兄妹は2人一緒）仕立 
てになっていて、第二部で8人が集合、 
行動を共にする。 

今回は第一部の第一章、主人公的性 


格（中肉中背、正義感か強く負けず嫌 
い.0の強いザン.ハヤテの章をプレ 
イしてみよう。 

基本的にはフイールド型の RPG だ 
けれども、ストーリー性が強くイベン 



〇八ヤテが牢屋を抜け出すと、そこには看守の 
パブが。いままでの怨み、思い知れ一/ 



〇つぎからつぎと看守が現れる。八ヤテはまだ 
弱く、この人数を相手には不利だ。逃げろ〜 


卜が多い。重要なキャラクタが出てく 
ると、画面左の ステータス 表示エリア 
にグラフィックが表示され^右のフィ 
ールド画面に会話が表示される 0 
各 ステータスの 状態は輝く玉で示さ 
tu 状態が悪くなると輝きが失せ、も 
っと悪くなるとヒビが入りついには割 
れてしまう。歩けば回復するが……。 


^ 戦闘Iさ強気/二、 

’ 敵に遭遇するとフィールド画面に敵が 
表示され、左下の島の名が表示されてい 
たところに戦闘コマンドが表示される。 


戦闘は、ひとり1コマンド方式。人数分 


つぎつぎとコマンドを選択したら、敵の 
攻撃、味方の攻撃とい5ふろに交互にや 
り合う（相手が気づいていないときは先 
制攻撃になる。逆の場合もある)。 


K といぅ 


コマンドは右の写真を見てもらえば分 
かるとおりの9種類。〔全員〜）とあるの 
は、そのコマンドをだれかが選べば、全 
員でその行動（攻撃か防御だが）をする 
うもの。 （ AUTO ) を選ぶと、コマ 
ンド待ちに戻らず、とにかく全員で敵を 


L う、しムダな争、，は避けべし ^ 

倒すまで攻撃をつづける。味方に弱って テータスを表す玉が割れてしまっても意 < 




いる者がいないときは、これがめんどく 
さくなくて便利。（特殊能力〕とは、各個 
人が持っている得意技、魔法など。決ま 
れば強力だが、使い過ぎると 
すぐ能カパラメータが下がっ 
てしまろ。ちなみに、八ヤテ 
の特殊能力は''乱打"/ (アイ 
テム）はその名のとおりだが、 

ゲームはじめは体力回復剤し 
か使わないだろ5。（にげる〕 

は個人、（撤退)は全員で逃げ 
ること。 

戦闘時の駆け引ぎだが、ス 


外に戦える。体力回復剤を持っているな 
ら強気に攻めても大丈夫だ。もちろん、 
味方1対敵日なんて戦いは避けたいが。 
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海賊仲間でも 1 、2を争ろ怪力の大男。ハヤ 
テが駆けつけだときには、すでに看守を痛 
めつけていだ/心強い味方だ。彼を味方 
にしないろちは、無理をしないこと。 


3人の海賊仲閩を助け出せ/ 



ハヤトとは兄弟のよろに育っだ、良き兄貴 
分。際だっだ力や能力はないが、ハや卜に 
とってな<てはならない存在。ハヤトが八 
玉の勇士と知り、非常に喜ぶ(?)〇 



通称''おやつさん"。ハヤトだちの親代わり 
で海賊の船長。そのだめビドー軍は彼を痛 
めつけ、配下にしよ〇とする。第一章ラス 


卜では、大切な役回りだが …… 0 


> V 



•一 

► 7 

ィ’テ 

厶 


特 

殊能 

力 


行 


動 


壯 


備 


パ 

ラメー 

夕 


隊 

列変 
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シ 

令. 

ステ 
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I I 


〇現在の行動コマンド。いまい 
ちわかりにくいが、歩いている 
ラちにでもそのことを気にかけ、 
(?) というもの。 
'あまり効果がないよろな…… 


コマンド5：見 2) / 


戦闘時のコマンド以外に、普通に歩い 
ているときに使えるコマンドもたくさん 
ある(左の画面写真)。いくつかのコマン 
ドについては写真と説明を見てもら5こ 
とにする。説明していない〔装備〕では、 
途中で買ったり拾ったりした武器、防具 
を身に着けるか否かを決める。〔システ 
厶〕は、口ード、セーブのほか、戦闘メ 
ツセージの表示スピード（キ _ 入力待ち 
にするか 7) などを設定する。 


〇ステー タスパラメータ表示だ。キャラクタの！ 

の状態、現在の状態が一目でわかる。一般的な もの , 
が並んでいるが、その中で ''ストレス〃といろのが 
妙。やりたくないことを強要すると増えるのだ 




m 

879/ 

67,9 n 


477/ 

477 ；；'• 


10/ 

10 た 

or ; 

，; 

76/ 

81 


ムサシ 

449/ 449 
304/ 304 
SO/ S0 
401/ 401 


三常 ジャック 正常 

Vl 240/ 240 

41 丨 . 260/ 260 V<\ 

勿 | 120/ 120 し .: i 

OX! 170/ 170 OX 



〇アイテム。手持ちのアイテムを使ラ。 
アイテムは、ほかの人に使ろこともでき 
るし交換することも可能だ 


〇隊列変更。パーテイは左のキヤラを先頭にして並び、 
左から順番に行ろ。敵の攻撃力を封じる術を知ってい 
先頭にいないと効果がないので、隊列変更が意味を持つのだ 


、各行動も 巧 

る者な どは、^;^ 

を _1 


I 事嫌棚 D 
D 人《 

解 ]» しよ5 

海賊ザン • ハヤテは、ビドーに歯向 
かつた罪でギノヾ島の牢獄に囚われてい 
た。しかし、八玉のひとつ青玉から八 
玉の勇士に任命され^勇気百倍、鎖を 
壁ごと引きち切り、牢屋の扉を蹴破つ 
た/最初の敵、看守のバブを倒し、 
100の ゴール ドと元気の元アスロン 
50(5( V 、° ーセント体力回復する)、そし 
て鍵の束を手に入れた。しめしめ、こ 
れで牢獄に閉じ込められている囚人を 
助け出せるぞ。 

つぎつぎに現れる看守たちと戦い 



〇牢屋を開け、囚人たちを逃がす八ヤテ。どこ 〇あるところで薬棚を発見。体力回復剤 ''アス 

かに3人の仲間もいるはずだが…… ロン 50" を多量に手に入れた。やったね 


(もしくは逃げて） つつ、すべての 牢屋 
の扉を開け、囚人たちを解放しよう。 
どこかに3人の仲間がいるはずだ。各 
階（牢獄は4 P 皆建）をつなぐ階段にも 
扉はあるが、仲間を見つけるたびにそ 
この鍵も手に入る。 

途中で見つけた薬棚には、アスロン 
50が取り放題/先のことも考えて、 
持てるだけいただし、ちゃうのだ。 


牢獄はそんなに広くないので、マッ 
ビングの必要はなし0敵である看守た 
ちも数は多いが強くない。1〜4人現 
れたら戦い、それ以上なら逃げればい 
い0だからといって逃げてばかりいる 
とレベルが上がらず、最後で困ること 
になる。仲間が付いたら果敢に戦おう。 

すべての囚人を解放し、3人の仲間 
が捕 f ったら、さぁ出口を目指そう。 



•プラズマ 
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500 人と対 

感励のラスト/; 


牢獄の出口には、刑務所長バズーが 
侍ち伏せていた。なんと敵は500人/ 
そして先に逃がした囚人たちを人質に 
取って。身動きのとれないハヤテたち、 


秘密。自分の目で見てほしい。なかな 
‘感動的だぞ。それに、ほかの八玉の 
勇士に関する話もあって、「あぁ、なる 
ほどね〜」と納得するはすだ。 

ザ ン • ハヤテの章は正直 いって 簡単。 
1^^間ほどで終わってしまった。ちょ 
っと物足りないけれど、第一部の7分 



〇げげ一つ、500人の看守が攻めて吉た/果 
たして勝てるのか 一 I ?しかし戦ろしかない 



■ OOffi □で囚人たちを 
盾にとる パ ズー。汚い 
ヤツだ。歯向かえば囚 
人たちが皆殺しだ。そ 
のとさ、おやつさんこ 
とジャックが……。八 
ヤテをはじめ囚人たち 
i が立ち上がつた/ 


の1だし、第二部はず一っと長く難し 
いとのことで、ゲームに慣れるための 
導入部ってところだろう。それにして 
も会話とストーリー展開がうまく、グ 
イグイと引っ張られてしまった。 




ほかの六章は、このようなゲームだ 

ほかの六章は、島のマップ上を歩き、戦い、町で情報やアイテムを手に入れ 
……という、普通のフイールド型 RPG の体裁に近いものだ。しかし、 AVG 要素 
の強いもの、戦いが SLG 的なものなど、それぞれ趣向が凝らされている。そ 


してラストでは意夕 K ょ'事実が" 


ストーリーを追ってみよう (: 


プロット兄弟の章 

ヒューイ島で、親の仇 ''ナイン•テール〃 
を探すゴンザとマイマイ兄妹。のどが渴 
いたマイマイは、ひとり水を飲みに行く 
が……。ゴンザはマイマイを取り戻しに、 
ビドー軍の秘密基地に単身乗り込む。 


幻左京の章 

左京は宇宙からの来訪者だった/カム 
イ島に、ある目的のために降り立ったの 
だ。ビドー軍と戦いつつ山道を行く左京。 
しかし、山頂で見たものは……!?怒る 
左京は、金竜•銀竜と共に暴れ狂ラ/ 


口一 • タムー家の章 

パピル • 口一 • タムは、妻子を友人に預 
けるためにモード島を行く。途中、ビド 
一軍の攻撃や熊との交流、複雑な地下迷 
宮などを通り抜け、無事友人宅に着くが 
……。悲劇的な結末が待っていた/ 


〇水を飲みに行ったマイマイがさらわれた 
/ ゴンザの足では馬に追いつけない/ 


〇怒り狂った左京のパラメータは、す、す 
ごい/ これでは負けるはずがない 


〇熊に出くわしてしまった口一 • タムー家。 
しかし、クークは動物と話せるはずだ 


アレック•ヘストンの章 

ひょうひょうとした呪術師のヘストン。 
ソレス島の町で聞いたビドー軍の非道を 
許すまじと、無謀にもビドー軍養成所に 
乗り込む。つぎつぎと登場する敵キヤラ 
を倒し、養成所の中心部へ。果たして!？ 


ロマー ル.セバスチャン七世の章 

怖い顔のセパスチャンだが、地元べルン 
パ島の町では貴族として人気がある。し 
かし、セパスチャン家にもビドー軍の魔 
の手が。セパスチャン家のだだつ広い屋 
敷を舞台に、ビドー軍との死闘が始まる。 


リリアン • ランスロットの章 

幼なじみを探し求めて旅するリリアンは、 
まずはアラメンテ島にいる占い師に会5 
ことにした。町で占い師の居所を聞き、 
向かうことにしたが、ここにもビドー軍 
は入り込んでいた。幼なじみはどこに7 


M 

k 鱷鼹嬲 


〇ビ ドー軍養成所にのこのこ出掛けたヘス 
トン。大丈夫かね、このおっさん 


〇広い屋敷を歩吉まわるセパスチヤン。こ 
こがビドー軍との戦場になってしまろ 


〇町で情報収集するリリアン。美人と言わ 
れ悪い気はしない。占い師はどこでしよ7 
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—Silent Symohon: 

■発売元/ウルフ • チーム 
■発売日/88版は彳泪10日、 MSX 2 版は12月1日、その他は12月未定 


原稿の締め切りまでにゲ 
一厶がで吉あがらなくて、 
なんか中途半端な攻略記 
事になっちやったけど、 
ぎれいなマップを掲載す 
るから許してね。来月号 
では、もっと攻略できる 
かもしれないから、ちよ 
っぴり期待しよろ。 




Wliww^wl 



ナウ ルール ズの村 


ピクトが最初に立ち寄る村。ゲームはこ 
こか始まるのだ。アルカサス王国の南 
に位置する。ここの村人のほとんどが木 
こりで、村の建物はすべて木造。その芸 
術性も高 < 評価されている。 


ウルフ•チーム制作のゲームなら、 
必ず『デーンドーン……』という音と 
ともに起動することは、みんな知って 
いるよね。このときに出てくるグラフ 
ィックが、『斬 〔 ZAN 〕 i から新しくな 
った。『ミッド•ガルツ』にも登場 （？） 
したルーン. ブレー ドと呼ばれる3本 
の剣がモチーフとなり、セイクリッ 
ド•ファンタジー•シリーズ（以下 S . 
F • S と略）を強く打ち出した画面に 
なったのだ。 


■ 


S • F • S とは、神と人間が織りな 
す壮大なお話で、 『アーク ス』は第4紀 
元で、『ミッド•ガルツ』は第5紀元に 
あたる。この S • F • S に必ず関わっ 
てくるのか'金龍リグ • ヴエーダ、そし 
て ルー ン • ブレー ドなの だ。 

ルーン•ブレードは、 いわば 魔} 去の 
剣で、その力は絶大。そのうち2本の 
剣を手にした男が、残る一本を手に入 
れてこの世を支配しようとしているの 
だ。そこで、ピクトの登場ってわけ。 




モン又ヌー 

小辞典 


デュラ八ン 


グール バグ 


どんなに強いやつでち弱点は 
あるものだ。このゲームは攻 
擊ポイントを決めて戦ラとい 
ラシステムなので、その弱点 
をラま<突<のがコツ。そん 
なわけで、代表的な7種類の 
モンスターの資料を載せるか 
ら、戦闘のときに参考にして 
ほしい。 



頭が首についていないのは、倒 
した相手の頭部を首につけて、 
脳を吸い取るためだとか。見た 
目から何から気持ち悪いヤツだ。 
d 、脇に抱えている頭部が弱点だ 
が、死ぬ間際に剣を投げてくる 
ので、接近戦は避けよう。 


洞くつなど暗いところに生息す 
るアンデッド•モンスター。も 
ともと人間であったが、呪いな 
どの不浄効果によって精気を失 
い、このような姿になってしま 
つた。爪にはマヒさせる毒を持 
つている。 



森や平原に生息する巨大な 甲曳 
いにしえの魔法実験で 作られた 
と言われている。名前から して 
イヤな モンスター だが、 しよ せ 
んは昆虫。後羽を 切り落とせば 
地面でバタバタするだけ。 こう 
なれば簡単に倒せる。 
























































エルフの村 


アルドウールの森にあ 
るエルフの村。前作に 
も登場しだので、覚え 
ている人も多いんじゃ 
ないかな。ピクトの扭 
親イリス • ピ3ントの 
故郷でもあるところだ。 
現在の族長はディア 
ナ • フィレリア。フレ 
イセ ーにち よるが、お 
そら<2番目に訪れる 
ことになる村であろろ。 
中央にある4つの遺跡 
は……〇 





まあ、詳しいストーリーはプレイしてからのお楽し 
みということで、今回はネーム•フィードバック•シ 
ステムという面白いシステムについて説明しよう。 

簡単に言えば、ピクト（プレイヤー）の行動次第で、 
いろんな通り名がついてしまうというもの。たとえば、 
女性ばかりと話していれば「あいつは％たらじだ」 
というウワサがアッという間に広まり、どこに行って 
も「女たらし」と呼ばれてしまうのだ。「女たらし」に 
なると女性から情報が聞けなくなり、ちょっとプレイ 
しにくくなる。もちろん、通り名はコロコロ変わるの 
で安心を。このほか、 

孤独の戦士（パーティ 
一をあまり組まない)、 

弱虫（戦闘になっても 
逃げてばかりいる）な 
ど、全部で60|_以上 
あるそうだ。これらを 
すべて制覇するっての 
も、ひとつの遊び方か 
もね。 


物語の中間ぐらいに登 
場する貿易船。デュ* 
クロースへ渡るときに 
使^。アルカサスの貿 
易商団イースト*夕一 
フの持ち船。 航海途中、 
海賊に襲われて、一騒 
動あるようだ。フレイ 
や一によつては、これ 
に乗ることがないかも 
ね？ 


ゆ膽》働 • >>>》 • >>»> • 功》 . 〉》》 . 〉》》 . 》坊 ^ ^ 


ラル マール 



ウツボ カズラが何らかの影響で 
こう なったらしい。動きまわっ 
たりす るが、やはり植物なので 
火や 熱にはきわめて弱い。まっ 
たく 音を立てずに動くので、夜 
はいきな り襲われるが、火の用 
意を しておけば心配もない。 


ヴァリトン 



電気怪物。関節部分がとくに高 
圧で、その電気を放電して攻撃 
してくる。この攻撃は、そう簡 
単にかわすことができず、かな 
りの熟練戦士でも避けることは 
できないといわれている。こい 
つに弱点はあるのか？ 


カナーキー 



—対の角と刃がトレードマーク。 
あちこちに出没する。この刃は 
メチャクチャ固く、鋼鉄の鎧で 
さえ紙を切るかのごとくスパッ 
と裂いてしまう。これさえ何と 
かすれば、なんなく倒せるのだ 
が…… 〇 


モールド 



ラルマール同様、植物が変態し 
たものと思われる。頭部には毒 
の胞子を飛ばす器官を持ち、ち 
ょっとでも触ると胞子が飛んで 
くる。へ夕に攻撃しないほうが 
身のため。こいつが出てきたら、 
無視するのが一番のようだ。 














































以前はノームたちのものだ 
ここから第3部の妖精の村 




〇モン スター の 村。 
村長の名前を当てる 
と武器や薬を売って 


伝説の石ラ•メールとル•シエ-ルをめぐる物語 




■■SBtW- 


マップの美しさとその種類の多さは天下一品/の闩 PG 。 今回は第2 
部までを中心に紹介するそ。後半のイベントをお見せで吉なくて残念。 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ェ画堂スタジオ■発売中 (98 版、 MSX 2 版は発売日未定）※画面は88版のものです 


ラ•メールとル•シェール（空と、海） 
という2つのラザニウム大結晶を手に 
入れた者は、ヴェスガロスの国を治め 
るほどの力を持つことができるという。 
長い時を経て、邪悪なる魔法使いの手 
に渡った大結晶ル•シェールは、ヴェ 
スガロスの国に大きな災害をもたらし 
ていた。 

今、この国のどこかで、フヱティー 
シアという1人の少女が、助けを求め 




ている……年老いた魔法使し、のたって 
の頼みでヴェスガロスにやってきたア 
ランは、すでに ル • シェール を探し出し、 
ラ • メールまで も手に入れようとして 
いる邪悪なる魔}去使いの手から、この 
2つのラ ザニウ ム大結晶を取り戻さな 
ければならないのだ。 

—く助〇 
しけヴ 
なをェ 
け求ス 
れめガ 
ばる口 
国少ス 
が女の 
滅の国 
び叫の 
てびど 
しがこ 
か 


ヴェスガロスの国には、フェティー 
シアのほかにも、邪悪なる魔}去使いの 
生み出した魔物のせいで、困っている 


〇魔法使いの前に 
は不思議な力を持 
つというラザニウ 
ム大結晶の幻が… 


ソームリエの塔 


〇ソームリエの塔を 乗っ取っ 
た魔物たちの親玉へレンガシ 
ム。第2部のボスキヤラだ 


，第2部までをマップ 

j--i ■ ハ ..-…I , r __ 1 . I 、 

このゲームのフイールドマップは迷 
路になっていて、プレイヤーのいる場 
所を中心に画面の9分の1しか表示さ 
れないので結構わかりにくい。そこで、 
今回は第 1 部と第 2 部のフィールドマ 
ップと、ゲームを進める上でのポイン 
卜を f 召介しよう。 

ここでは、2人の魔法使いがいて、 


〇こ 

ゥた 

ルヒ 


斬る•突く •叩くの戰圜方法だ/ 


〇敵の姿からどの武器 
吞使ったどんな攻撃方 
法が効くか予想しよう 


最初は w 戦ラ〃のコマンドしかないが、レ 
ペル6からの戦闘はより複雑になり、斬 
る•突 <*0 D < の3つの攻 
撃方法に武器の選択か'加 
わる。贸器には、それぞ 
れの攻撃方法で敵に与え 
るダメージの大きさも設 
定されているぞ。とはい 
え、武器の値段は高いの 
で、お金を稼ぐのが先/ 
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人たち7&ヾたくさんいる。もちろん、そ 
れらを見捨てるわけには いかないのが 
主人公の つらい ところけ）。大きな7 
つのクエストと、数々のイベントをこ 
なし、 ヴヱ スガロスの 国に平和を取り 
戻すのだ/ 


※北の森の洞くつのマップは、本を逆さにして見てね 


北の轟の泡くつ 


3撞類の 
ラザニウム 


ラザ ニ、 ラムを使 
うと/ WP を回復 
することができ 
る。銥； B よりも 
結晶のほうが回 
復力は人。大結 
晶以外ラザニ 
、ラムによって作 
られた魔獣を倒 
すと手に入る。 


ゾー 1 〆 

で攻涵 


それぞれ5つ 


の魔法を持っ 
ている。 I 旨示 
されたアイテ 
ムの種類（組 
み合わせ）に 


に入らなければやり直しも0 K だ 



よって違う魔法を教ぇてくれるそ、。気 

えてくれる 




そとにでる 
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なんのイベントもない、単なる通路と 
して使われるところまでも、一瞬オォ 
ッと手を休めて見入ってしまうほど。 




第3部か終わり、次はどんなお話だ 
ろうとワクワクしていると、突然®® 
に放り出されてしまう。あれよあれよ 
と思ううちに、カワイイ妖精が現れて 
「魔物たちに乗っ取られた雪の国を取 
り戻してください」といわ札第4部 
の始まり始まり〜。 

と、ここまでにしておいて、『ラ•ヴ 


ァルー』に見られるマップの数々を紹 
介したいと思う。写真を見ていただけ 
ばおわかりのように、エ画堂さんらし 
い色使いの美しいマップやお城は、こ 
の ゲームのウ リの1 つで もあるのだ。 
〇 —面花畑でビックリ / ここもマップに 
なっていて、よ〜く見ると違いがわかる 



^ - 、 *""" -一 

i 第3部は妖轉の村ルピアン 


ソームリヱの 塔でボス キャラ を倒す 
と、ルビアンの村への騰が開かれる。 
美しい妖精たちの村だ。ここでは、湖 
の小島にある洞くつに巣くう魔物と戦 
うことに。迷路の森を抜け、目の前に 
パァっと開ける湖の景観はなかなか/ 
ぜひ、自分の目で一度見てほしい。 

さて、小島の洞くつの中に入る（あ 
るアイテムが必要）と、中はそれほど 



〇 ルビアン村では、東のほろにある湖の水 
が 濁り、飲めなくなって困っているらしい 



〇 問題の湖にある小島には洞くつが’ 

ここの獅子の像は、一体なんなのだろ3 

くはの 〇 
れ '魔洞 
るつ術く 
のぼ師つ 
だのがの 
魔い中 
法るに 
を°は 
教こ3 
えこ入 
てで目 

広くない。どこにボスがいるのだろう 
と歩き回っていると、な、なんと地面 
に吸い込まれていく……。一見何もな 



来ワウ 


いように見えるが、じつはワープボイ 
ントがあって、いくつかの違う洞くつ 
に行けるようになっているのだ（う 
〜ん奥か、深い/)。そしてボスとの対 
決/この先は、イベントもたくさん 
あって、ますますおもしろくなるぞ.グ 


000000000000000000000000000000000000000000000000 










〇 花畑からつながつてい 
る雪の国。第 4 部の舞台 




零1 



〇 第6部のお城。ここに 
は才—プ11ングの少女が 


〇 第 5 部へと通じる廃坑。 
の マップ。雰囲気出てる 


〇 美しい鍾乳洞のマップ。 4 
第 R 部もクライマツクス 6 






















































































第 3 回読者參加 C . G . コンテスト 


IIPAIRT 1 





•課題作品 

『プライ』ゲーム用キャラクタ原画(荒 
木伸吾&姬野美智原画)※〇日ページに 
あります 

•募集期間 

1989年9月8日〜1989年12月8日（当 
日の消印有効） 

•C.G. の条件 

☆課題作品の8キャラクタのうち、1 
キャラクタ以上をメイン • キャラクタ 
として使用すること。 

☆キャラクタについては全身を使用し 
な<てもよい（上半身、顔のアップな 
ども可)。 

☆動きのあるポーズ付けなど、原画の 
イメージを損なわないアレンジは可。 
ただしコスチュームの変更、および大 
幅な色彩の変更は不可。 

☆背景については、無地、背景画の描 
き込みなどすベて自由。 

☆背景として、各種雑誌、広告等に掲 
載されだ『プライ』関係の背景、およ 
びキャラクタ等は使用可。その他の背 
景は才 U ジナルのものに限る。 


V 


•賞品 

☆ブランプ U 1 点4万円分のバソコ 

ン • ソフトまだは/ \_ド 

☆各月の入賞3点2万円分のバソコ 

ン • ソフトまだは/ ド 

☆各月の佳作6点1万円分のノ \°ソコ 

ン ■ ソフトまだは/ \ード 

☆審査委員特別賞荒木伸吾&姬野美 

智賞/飯島健男賞/ 1 \ー ヒルソフト 

賞/ボ U スター 賞 

•審査委員 

☆審査委員長荒木伸吾&姬野美智 
(「プライ』キャラクタ • デザイナー） 
☆審査委員飯島健男（『7ライ』シナ 
U 才•ライター)/宮崎慈彦 （ U バーヒ 
ルソフト)/莧行夫（ポ U スター)/テ 
クノポ U ス編集長 
•使用ハード 

FM - 7/77シ U —ズ/同 AV 5/ U - 
ズ /FM TOWNS 、 MSX /2/2 
+、 PC - 8801シリーズ/同 VA シリー 
ズ、 PC -9801 シリーズ、 XI / turb 〇シ 
U _ ズ、 X 68000 シリーズ 
•使用ソフト 

上記機種の各種ブラフィック • ツール 
および各機種付属の標準 BASIC ほか 
の言語 


•応募方法 

封筒に、折れないように包装しだデー 
夕 • ディスクと、①使用ハード名、② 
使用ソフト名、③スキャナその他のブ 
ラフィック用/ \_ドを使用しだ場合は 
その種類（「イメージスキャナ」 etc .) 
と型番名 （「 HS 7 R 」 etc .)、 ©その 
他特記事項（特殊な起動方法などがあ 
る場合)、 ◎ 住所•氏名•年齢•職業（学 
年）•電話番号、を記入しだ紙を同封し 
て、次のあて先に郵送すること。 

•あて先 

〒105東京都港区新橋4_10_7 
TIM テクノポりス編集部 
「プライ C . G . コンテスト」係 
籲締め切り 
1989年12月8日 
•発表 

各月の入賞•佳作テクノポリス彳2月 
号、1月号、2月号 

ブランプ U •審査委員特別賞テクノ 
ポ U ス2月号 

•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合わせ 
は、テクノポリス本誌の目次にある方 
法 • 時間で、テクノポ U ス編集部まで。 


『ブライ』発売直前/ C . G . コンテスド&第1期の発表だ// 


リバ ーヒル ソフ トの超大作 R P G 『ブラ 
イ』も、いよいよ発売間近になってきた。 
そんなワケで、この 『ブライ』 C . G •コンテ 
ストも第丨期入賞作品の発表なのだ。 

このコン テス トは、 P . 66, 67に掲載され 
ている『ブライ』のキャラクタ設定を参考 
にして、自分で画面の構図やキャラのポー 
ズなどを考え、それを C . G . にするという、 
かなり難易度の高いものになっている。そ 
のため、どう描いたらいいのかわからない 
読者も多いようだ。先月号でみやさかたか 
し先生による參考作品を掲載して、「そう 
か、こんな風にすればいいのかあ」と、ド 
ドドッと送られてきた。つまり、自分なり 
に『ブライ』のキャラで絵を描き、それを 


C . G . にすればいいのだ。 

それでも、やはり常連からの投稿が多く、 
審査委員としては、もっといろんな人の作 
品が見たい。もしかしたら常連よりも初め 
て投稿してくれた人のほうが採用率は高い 
かもしれないゾ？さて、パート2の C . G . 
ぬり絵コンテストのほうは、こちらはもう 
3回目とあって、読者のほうも慣れている 
らしく、たくさん作品が送られてきている。 
これまでの課題作品は、どちらかというと 
ファンタジックなものであったが、今回は 
S F 物(女性型ロボット？）。題材がはっき 
りしているため、どうしても作品が似てき 
てしまうところを、どう意表をつくかが評 
価のポイントになりそうだ。 


さて、どちらのコンテストも、第 I 期の 
作品は70ページから71ページに掲載され 
ているそ。キミの作品は入賞しているかな。 
入賞作品を見て、「よし、ォレも……」と思 
ったら、即実行!！まだ、第3期の締め切り 
まで丨か月あるので、じっくりと C . G . を描 
いてくれ。審査委員をうならせる作品をま 
っているぞ。 

第1期の発表は、 
70ページです 

» 
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『フライ』 C . G コンテスト課題作品 





























































































第3回読者參加 C . G . コンテスト 

©〇@獅飽汐彌〇 


IPAIRT TL 



•課題作品 

69ページ原画（キャラクタデザイン/ 
佐藤元） 

•C.G. ぬり絵の条件 
☆キャラクタにつし\ては全身を使用し 
なくてもよい（上半身、顔のアップな 
どち可)。 

☆原画のイメージを損なわない程度の 
アレンジ可 
※可能なアレンジの例 
カゲ線およびカゲの追加、キャラクタ 
のイメージを損なわない程度のメカニ 
ック • デザインの変更 • 追加 
☆背景については、無地、背景画の描 
き込みなどすベて自由。 

•賞品 

☆入賞各月1点2万円分のバソコ 
ン•ソフトまだは/ \_ド 


•審査委員 

☆審査委員長佐藤元 

☆審査委員テクノポリス編集部 C . 

G •班 

•使用ハード 

FM - 7/77シ U — ズ/同 AV シ | J — 
ズ /FM TOWNS 、 MSX /2/2 
+、 PC - 8801シ U - ズ/同 VA シリー 
ズ、 PC -9801 シリーズ 、XI /turb 〇シ 
ズ、 X 68000 シ 1 J — ズ 
•使用ソフト 

上記機種の各種ブラフィツク • ツール、 
および各機種付属の標準巳 ASIC ほか 
の言語 
•応募方法 

封筒に、折れないように包装しだデー 
夕 • ディスクと、①使用ハード名、© 
使用ソフト名、◎スキヤナその他のブ 
ラフィック用/ \ー ドを使用しだ場合は 
その種類（「イメージスキヤナ _i etc .) 


と型番名 （「 HS 7 R 」 etc .)、 ④その 
他特記事項（特殊な起動方法などがあ 
る場合)、◎住所•氏名•年齢•職業（学 
年）•電話番号、を記入しだ紙を同封し 
て、次のあて先に郵送すること。 

•あて先 

〒105東京都港区新橋4_10—7 
TIM テクノポリス編集部 
「 C . G . ぬり絵コンテスト」係 
•締め切り 
S 月8日（必着） 

•発表 

締め切 1 0の翌月発売のテクノポ U ス本 
誌 

•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合わせ 
は、テクノポりス本誌の目次にある方 
法 • 時間で、テクノポ U ス編集部まで。 






M 顯齡9彌驗含 



•募集内容 

課題作品のメカキヤラを基本としだ各 
種設定 
※設定の例 

キヤラクタの名前まだはその□ゴタイ 
プ、側面その他の設定、顔 • 関節等細 
部の設定、関節その他の動き方の設定、 
内部（まだはコクピット）の構造設定、 
アーマー • 武器などの追加設定、各種 
オプション装備の設定、キメポーズ、 
合体 • 変形、ストーり一 • 世界観設定 
など 


•蕃査の方法 • および審査員 
キャラクタ • デザインの佐藤元先生が 
各月の投稿を審査のうえ、毎月の採用 
分を翌月8日発売のテクノポリス本誌 
に掲載します。掲載されだ採用分は、 
このコンテストの「公式設定」となり、 
以後の C . G . ぬり絵コンテストに使用 
可となります。 

•投稿方法 

必ず封筒で、.各種設定アイデアの内容 
をわかりやす<かいだ紙を入れて送つ 
て < ださい。キャラクタ*デザイン関 
の設定は囡で説明して<ださい。採 
用になつだ場合は、佐藤元先生がアイ 
デアを整理のうえ、本誌に掲載します。 


ンネーム）を掲載し、記念品をお送り 
します。 

•あて先 

〒105東京都港区新橋4一 10—7 
TIM テクノボ U ス編集部 
「メカキヤラ設定大会」係 
•締め切り 
S 月8日（必着） 

•発表 

締め切 1 0の翌月発売のテクノボ U ス本 
誌 

•問い合わせ先 

この大会についての問い合わせは、テ 
クノボ U ス本誌の目次にある方法•時 
間で、テクノポ U ス編集部まで。 



採用分には、本誌にお名前（まだはぺ 



大反響のメカキャラ設定大会/負けるな、 C . G . 派 


予想以上に反響が高いのが、メカキヤラ 
設:定大会。 C . G . よりもあまり手間がかから 
ないというので、たくさん送られてくるよ 
うだが、その分競争率もかなり高いといえ 


るだろう。 

このメカキヤラ I 安定大会によって、毎月 
設定が増えていくので、そのあたりをすぐ 
に取り入れた C . G . を描いてくれると、入賞 


する可能性が高いかも。 

このパート2のほうは、長期間募集して 
いるので、作品ができ上がり次第、ドンド 
ン送ってほしい。 
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C . G . ぬり絵コンテスト課題作品 



※応募のしかたは 6 B ページにあります 


キャラクタデザイン•佐藤元©佐藤元 
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該当作品なし 

iiii 川 miimiimim 川 immmmimmmiim 川 I 川 miiii 川 ill 川 iimmmimmmii 川 mmimmmimmm 川 mimiiimimiimim 


¥瀬駿 (埼玉県) 

PC-9801 RX/Zs STAFF Kid 98 


武田昇二 (京都府) 

HB-F1XDJ(MSX2+) 

/ゲ ームプ □グラミング ヅール 


第1期総評 

そんなわけで、まだまだ投稿数が少 
なく、当然のことながら入賞になるよ 
うな作品もなかった。そんな中でも、 
キラリと光る作品がこの2点。 


早瀬さんの作品は、このまま宣伝用 
ボスターに使用できそうなデザインで、 
グッと^^委員の目を引いた。ハヤテ 
のアップも決まって いていい。 武田さ 
んの作品はとても力強く、その大胆な 
ところで佳に決定0 


残念なのは、2人とも前回までの C . 
G . コンテストの 常連であったこと。も 
ちろん、新しい人からの投稿もあった 
のですか'、どうもイマイチでした。ボ 
ツだからといってめげずに、ドシドシ 
送ってくた'さい。 













下沢洋平 (新潟県） 

PC-9801 RX/Z’s STAFF Kid98 


第1期総評 

こちらの コンテスト はたくさんの投 
稿があったのですが、どうもインパク 
卜にかけるものばかり。言果題がロボッ 
卜 （？） なので、画面も地味なものが多 
かったのも残念です。入賞彳乍品の下沢 
さんの作品は、 C . G . そのものの技術、 
画面の構成の良さか诀め手でした。 

今回から「もうちょっとで賞」を設 


けました。これはその名のとおり、あ 
と少しで入賞となる作品を掲載します。 
ここに掲載された作品は本当にあと少 
し。がんばってください。 

ちなみに、この C . G . コンテストを 
始めて、今回初めて98による作品が入 
選しました。 


II 


もウちょっと T 賞 



これは常連の星野裕さんの作品だ。出来はいいのだが、サングラスから透けて見 
える瞳がど一も妙でボツ。これで瞳がなかつだら……。 
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メカキヤラ設定大会 . 

C . G •ぬり絵コンテスト公式設定® 


、めぬ 



メカキャラ設定大会は、編集部の予想を 
はるかに上回る大好評/こんなにウケる 
んなら、いずれパソコンゲームにしちやお 
うとか、いや読者参加型のゲームがいいと 
か、編集部と佐藤元先生は大いに盛り上が 
ったのだった。こういう将来の発展アイデ 
アも採用するので、どしどし送ってくれい。 


投稿者もだんだんコってきて、今回は(残 
念ながら採用にならなかったが）サブキャ 
ラの設定を送ってくれた人までいて、佐藤 
元先生もたいへん喜んでおられた。また、 
壮大なストーリーを書いて送ってくれた人 
は、内容はよかったのだが、誌面に掲載し 
きれなかった。ストーリーなんかは、全体 


を短くまとめた要約を付けてほしい。 

というわけで、今月の採用は前回の続き 
で、オーソドックスなメカ設定の琴島蘭ク 
ン(三重県)。バックパックは前回もついて 
いたけど、オプションは何種類あってもい 
いので、これも公式設定の I つとすること 
にしたぞ。では来月も引続きよろしく/ 
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PC 8801 SR 以降対応定価 8,800 円 

CRISIS (クライシス)は、多人数でブレイでき、人問どうしの 
駆け 1 JI きを楽しめるように作られています。今体的にシ 
ナリオを大切にして、それをどれだけリアルに表％する 
かを iU 求しました。 


業務拡張につき 


製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います。くわしくは、180円分の切手を同封して、「ジャストファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい。 
折り返し、案内書をご返送いたします c 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 




























どうも、 MASK-ProJect 
です。前回は番外編でした 
が、今回は LALF 本体に戻 
って、色設定とブラシ機能 
についてのお話です。さら 
に12月号ということで 、 L 
ALF を使ってくれている 
皆さんにはクリスマスプレ 
ゼント （7) も用意しました。 
それにしても、 S ページは 
狭いつ/ 


面をそのまま残して立ち上がるように 
なっていますから、そのあとおもむろ 
に欲しいタイルパターンを取り込んで 
しまえばいいわけです（ただし、もし 
かするとタイルノ、。ターンにも著作権が 
適用されるかも知れないので多厢よ避 
けたほうがいいと思います)。実際の操 
作としては、マウスカーソルを edit と 
書かれている部分へ持っていき、そこ 
で右のボタンをクリックをすれば画面 
からのカラーパターン取り込み モード 
になります0あとは画面上の取り込み 
たいカラーパターンのと ころで、 左クリ 
ックをすれば、ブラシ1にそのパター 
ンが'取り込まれるという、とても「お 
いしい」機能なのです。 


〇ブラシ2のエリアにマウスカーソルを合わせ 
クリック。ブラシ1、 E の色が入れ換わる 



ろで左クリック。ブラシ1にその色が入る 


:ん r /| こスゴイ，で、もこんな 1 こ簡弟/ 

八ずパー•クラフ fiy ク 

BMB _ 扇 

LALP/ 

I PC-8801mknSR シリ-ズ | 5D |1 万2800円 | 

■発売元/テクノポリスソフト■発売中 「 I 1 -I 

▲ 色指定には 
機能が U つ咖 

LALF に限らず、ペインテイングウ 


ングツ 

ー ルの基本中の基本は色設定です。こ 
れから色を塗るをしようと思った 
ら、まず塗る色を選択しなければなり 
ません。というわけで、ここでは色設 
定の機能について説明していきます。 

LALF のメインメニューで色設定 
アイコンを左クリックすると、色設定 
をするためのカラーウィンドウが開き 
ます。まあ、普通に色を選択する方{去 
は誰が見てもすぐわかるでしょうが、 
LALF にはここでちょっと他のツー 
ルにはない機能があります。 

LALF では 2 本のブラシを同時に 
持つことができます。そのため、色設 
定もブラシ1、ブラシ2に対応する力 
ラーパターンを設定できるようになっ 
ています。カラーウィンドウの一番下 
にある2つの長方形の部分か現在設定 
されているカラ ーノヽ°夕ーンを表示する 
ところで、左かブラシ1、右がブラシ 
2に対応しています。ここで、マニュ 
アルには載っていますが、よく見落と 
されてしまうのがフ''ラシ1とブ'ラシ2 

に設定されているカラー _ _ .... 

ハ 0 ターンを入れ換える機寒 T - 魏： 


能です。ブラシ2のカラ 
ーノヽ °ターンのと ころで、 左 
クリックするとブラシ1 
とブラシ2の色が入れ換 
わるのですが'、これは知！ 
つていると結 W 使える機 
能なんです。 


それともう一つ知っていると得をす 
る機能として、画面に表示されている 
カラーパターンをブラシ1に取り込ん 
できてしまう、というのがあります。 

グラフィックを1度でも描いた人は 
わかると思いますが、自分の気に入っ 
た色を真っ白な状態から作るのは結構 
たいへんなものです。どちらかという 
と、「あのゲームのあの場面に使用され 
ていたような色使いがしたい」と思い 
ながら色作りをすることのほうが多い 
でしょう（こんなことを思うのは筆者 
だけかも知れませんが)。そこでこの機 
能です。 LALF は N - BASIC モードで 
リセット中ぶ種によってはできません） 
をすると、そのとき表示されていた画 



〇カラーウインドウ下の長方形のエリアがブラ 
シの色だ。左がブラシ.1、右がブラシ2に対応 



00 ( 日 dit) で右クリック。そして絵の中の取り込みたい色のとこ 
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♦ 2 つのフラシ 
につ wr 

LALF にブラシが2つあることは 
前 ページで も述べました。なぜ2つあ 
るのかというと、開発当初に「消しゴ 
ム機能のついたブラシが欲しい」とい 
う要求が出たからです。これを聞いた 
プログラム担当の、'〇〃 は、ただ単に 
消しゴムの機能（消しゴムでこすった 
ところは白くなる）だけにせずに、ブ 
ラシを2つ同時に持つことができるよ 
うにすることによってこの無理難題を 
解決したのです。このことによってブ 
ラシの応用範囲が広がりました。明る 
い部分$影になる部分を塗り分けると 
き、消 (1 ゴムの感覚でブラシを使いな 
がら、同時に修正を行えるようになっ 
たのです（なんだか偉人伝のようにな 
ってきたな…… )0 

では2つのブラシを使った応用例を 
見てみましょう。 

セル画面がそれぞれ写真 3- a 、 写真4 
- a のようになっているとき、写真 3- b 、 
c ではブラシ機能を 〔Not CEL 〕 で、写 
真 4- b 、 c では 〔CEL Only ] のモードで 
描いています。 

どちらも消しゴムのような使レ、方を 
していますが、ただの消しゴムよりは 
より沉用性のある使い方ができること 
がわかると思います。 


セル 


メイン 



3-a 

ペイント機能で明るい色を塗ったあと、 
影の部分をベタベタ塗る（写真 3- 
b ) 0 明るい色のブラシに持ち換えて影 
のはみ出た部分を消しゴムで消すよラ 
に修正していく（写真 3- c )。 これなら 
セル画面に影線を入れることなく色卜 
レスがでぎる。 



3-b 


3-c 



セル 


メイン 




4-a 


上の例と同じく色トレスの手法。セル 
画面にすでに影線が入っている場合、 
〔GEL Only ) にしてブラシで色を塗 
っていく。輪郭線の部分まではみ出て 
しまったら(写真 4- b )、 輪郭線と同じ 
色のブラシに持ち換え直していく （写 
真 4- C )。 


4-b 


4-c 




LALF 機能拡張 
ブレゼント!？ 


12月です。たとえいまが何月であろう 
とこれは12月号です。 

やっぱり12月といえばクリスマス。何 
が嬉しいのか知らないけれど、皆が誰か 
に贈り物をする季節です（お歳暮という 
話もある）。 

そこで、私たちも LALF を持っているす 
ベての人に LALF の機能を拡張する方法 
を教える、というプレゼント （？） をす 
ることにしました。 

以下の操作を行ってください。 

1 . N 88 -DISK BASIC を立ち上げる。 

2. 普段使用している（バックアップし 
た） LALF のシステムディスクをドライ 
ブ2に入れる。 


3. MON 〔 RETURN 〕 

4 . ~r 2, 0, A , D , C 0 0 0 , CO 
FF 〔 RETURN 〕（> はコント ロールキー 
を押しながら 〔 R 〕 キーを押すという意 
味） 

5 . EC 0 0 0 〔 RETRUN 〕 として、 C 0 
F 0 番地（一番左下）の ''00〃 をに 
書き直したら 〔 ESC 〕 キーを押してエデ 
イットモードを抜ける0 

6 ."w 2, 0, A , D , C 0 0 0 , CO 
FF 〔 RETRUN 〕 

どこが変わつたかは判らないと思いま 
す。ではペイント機能の 〔I border 〕 を選 
んでみてください。いままではいきなり 
境界色指定モードに入っていたのが、今 


度は 〔 R . G . B 〕 と 〔BACK CEL 〕 というサ 
ブメニューになっています。 

CR - G - B ) を選べば今までの機能と同じ 
ですが、この 〔BACK CEL 〕 こそが新しく 
加わった機能です。機能は「メイン画面 
上の指定された境界色まで、セル画面で 
指定されている色に対応する白黒パター 
ンを塗る」というものです。よくわから 
ない人でも実際にやってみればわかるん 
じゃないかと思います。 

じつはこの機能、プログラマの 、、〇 " 
が境界色を指定するタイプのグラデー シ 
ョンペイント機能を付けようとしていた 
とき、チェック用に作っておいたもので 
した。ところがほかの機能アップの要望 
をこなしていくうちに、すっかり忘れ去 
ってしまっていたのでした。 

でもこんな機能、何か使い道あるのか 
な？ 皆さんで考えてみてください 
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通信販売のご案内 


お近<のお店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記のろえ、 
下記住所まで、現金書留にてお申し込み<ださい。（送料無料） 

亍105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 
㈱徳間コミユニケーシヨンズ A V事業部 


f ^ L 徳間書店インターメティア ㈱ 

-^CHSJDF-Ocis I 〒105東京都港区新橋 4-10-7 TEL.03-432-4471 













PGi 


湖 


各定価^ @00 円 
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* nY 


_ カクテル•ソフトの第 E 作 「晴れのち•おおさわぎ」 は、これまた明るく楽しい女子生徒が8596の学園に起こった誘拐事件がメインストーリー。 
きゃんぎやんした雰囲気の中にも江戸時代までタイムスリップしてしまろシッカリとしたシナリオ。そして大胆ポーズの女子生徒達との、 


ムツフフの H シーンがきっと満足度12056の大オススメの自信満々ソフトとえ一す// 


秦兄責 分ソフト八ウスのフェアリーテールのスタッフがビックリしたぐらいにキレイなグラフィックにアニメーション、そして明るく楽しいギ 
ヤグメッセージ。アダルト•ソフト初の背景分割のゲーム画面が見やすくキレイ。 

參前作 「きゃんきやんバニ ー」 で大好評だったオリジナル音楽を越えた。力作ミュージック10曲以上がゲームを要所要所で盛り上げます。 


骓 1人、2人、3人、4人、5人、…、8人……数え切れないくらいおおぜいのセーラー服に身を包んだカクテル•ソフトの女の子達の大胆 


H 、 かれんな姿にムツフフ度12056できっと大満足// 



| きや/^やんバニ- 

PC 88 SR 以除 5 f 2 D * PC 98 ば HD 


大好評発売中/各定価5,800円 


今がおいしいナンパ•そふと/ 

•あなたは さす61、のギヤンブラー。スロットマシンでか 
せいだホットマネーを/3、&3ろに5人敝る 
伙アタック •/ みこけンパ icBjas して、女の子達仏 
ッフフの H ができるか、それとも残念無念の大ドンデン 
返しか。天国と地獄の両方見ても 6 U ます。 

•ゲームは スロットマシンからはじま D 、 ギャグを楽しむア 
ドベン升一に続いて、プレ^ント作戦、 H アイテム功氧 
そして5人の女の子達との会話や過激な H を楽しむシ 
ilS —レージョンまで0複数のゲーム•ジャンルの要素を 
取り入れた、日松初めての H 刀卜0 
•アニメーション 当然0音楽 A ッチリ10曲以上0ニヤリニ 
ヤリのメヴ b —ジ当り前0そしてグラフィック抜群/この 
ゲームしないでとうするの？もうやるしかない/ 
•これから 彼女を見つける人には、なんと f ■ンパ入門用に 
も最適です。まず最初は「吉ゃんきゃんノ仁一」5人分 
で予習。な一んてね。 


•フェアリーテールの超•美 UMI 画と、ジャス ND ムフフを+ (カクテル) 
して生まれた新しいブランドが カクテル•ソフ ト。 兄貴2人の良いとこ 
ろばっか D の弟分ソフト八ウスで一す/ 

馨 ソフトの 「きゃんきゃんバニー」 は、今がいちばん食べごろ、おいし 
いナンパ•シュミレーシヨン。ぜったい赤丸急上昇/ 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


參現金書留の場合 一 商品名、 機種、 
メディアを明記してカクテル • 
ソフトまでお送りください。 

•郵便振替の場合一 郵便局の振替 
用紙に 商品名、 機種、 メディア 
を明記して、口座番号•東京 
0-91 780カクテル•ソフトまでお 
申し込みください。 


加テか」コト 

フェアリ-テ-ル/株式会社ジャスト 

東京都新宿区高田馬場 1-33-1 4サンフラワービル 
B 室パソコンソフト開発室内 





































リツブステイツク•アドベンチヤー 


X 的 000 IS 


g 的年11月2旧 
/ 6,800円 


すでに PC 98、88、 MSX 対応版で大好評のリップステックアドベンチャーが帰ってきた// 

画面を全て新しくして、なつかしのあのキャラクターが再登場。今度は見るだけではありません。会話もでぎれば 
〇 〇ウ もでぎる。もちろん画面の美しさは、あの 1 J ッブスティックおなじみの、超•美しい画面です。 

籲 まるで本物を見る様な超•美しい画面。 籲 膨大なメッセー ジ籲 謎が謎を呼ぶ複雑なストーリー 
•メイン 画面だけで103、シーン(画面のサイズは全体の約3/4を占めています〇) 

_ 多彩なキャラクター、広大なマップ 争 BGM 全15 曲癱 コマンド選択方式 籲册 版はマウスにも対応 

販売•企画•制作 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールまでお送りください。 
•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番号東京 
7-140574 フェアリーテールまでお申し込みください。 


※通信販売はフェアリーテール宛でお願い致します。住所は右記のとおりです。 




リップスチィック. 
アド:ベンチヤー n 


ppqgpj もう眠れない / 


対応版 


PCB801 爵 W2D 

的靴月発 織^ ■ 

L ■ d 息 D V 


さらった LIPSTICK . ADV 。 今年 
もまったく新しくなって戻ってきた •/ 
•超 •超•美しいグラフィック。 籲 謎が 
識を呼ぶストー 1 J 一展開。 •シャ レた 
セリフに、ギャグ•メッセージ、そして音 
楽のノリの良さも抜群。 籲 当然、カワイ 
イすきる女の子達の過激な 〇〇〇 も。 
•すべてに 前作を越えたリッブスティ 
ック•アドベンチ ャー 2。 
















































、/つトウュ T/V ウスしリじい乃、う r レ卜この绘の入，じデー 
9〒•ィスウ （98 版）1/0名I:あしず巧やう。詳しこしページI見1/枳 C? 


COVER GIR し/みゆき『ライム. 
©ソフトウェア 八ウスばせり 


ドラゴン•ナイト…… ……. . . …… RB2 

あ®ないてんぐ伝譎 .. .. R 84 

プルーム_ン * スト-^ U — ……… . … • R 85 

フルーツカクテ }！/ A ，ぷ:… . . R 86 

グラムキヤツツ“ '么. . R 87 

禁断®/ \°ラダイス…—… . . . R 88 

リバティー…………… . …… …… .Rgg 

気分はぱすてるゥ56つち/…… ………•…。 R 89 

■発売元 • ソフト八ウス各社のご厚意により、今 
月紹介する ゲームをモニター プレゼントします。 
応募方法は R 56を見てください。 


まだ11月だとゆ一のに本誌はもろクリス 
マス。というわけで、今月は13本のソフ 
卜情報をバスーンと大紹介/大好吉な 

美少女たち 
にかこまれ 
て過ごすク 
リスマスは、 


まんざらで 
もないそ。 


美少女新作情報 

レモン flash 


R91 


^ 名作プ1 
( 『私立: 

\ マツ C 


作プレイバック 

探償 

クス韻囂1鼷』 


R 92 


_ 



















派美少女フアンタミ 


■発売元/エルフ 

■発売予定/88版は12月15日、98版は11印7日 
※画面は98版のものです ^ 


PC -8801 mk II SR シリーズ 


5800円 


PC -9801 シリ 


3.5-5 HD 


7 つの宝玉を取り戾し 
女神の呪 W を解ぐのだ/， 

ャマトニタケルは、冒険を求めて旅 
から旅へと渡り歩いている流れ者の剣 
1:だ。旅の途中で立ち寄ったストロべ 
リーフィールズ王国は、女性だけの国 
だった。しかし、この国は暗黒の魔王、 

ドラゴンナイト糸钱充によって支配され 
ようとしていたのだ。ドラゴンナイト 
総統は、この国を守護している水の女 
神を石の中に封印し、女神の力のもと 
である 7 つの宝玉を奪い取った。そし 
て、ストロベリーフィールズの王女へ 
降伏勧告の手紙と石に封印された女ネ申 
を送りつけてきたのだ。タケルは予言 
者にこの国を救う勇者だと言われ^王 


女に助力を求められる。最初はそれを 
拒否していたが、石にされた女神の姿 
を見たとき、閉じられた瞳からも伝わ 
ってくる悲しみが、タケルの心をつき 
動かした。そしてタケルは、すでに悪 
の塔となってしまった女ネ申の塔へひと 
り乗り込んでいった……。というのが、 
このゲームのオープニングストーリー 
だ。 

プレイヤーは主人公の ヤマ トニタケ 

〇 これが戦闘画面だ。モンスターのグラフイツ 
クはェグくてイイぞ 


ルに^"分し、金部で6階ある女神の 
塔に潜入。出てくるモンスターを 
倒しつつ、中に if らわれている戦 
士たちを助け、情報を得ていくの 
だ。各階にはドラゴンナイトと呼ばれ 
る宝.を持った戦士が v 、るので、コイ 
ッらと戦い、それを取り戻す。最終的 
には暗黒の魔王ドラゴンナイト総統を 
倒して、水の女神を復活させるのが目 
的である。 

この『ドラゴン•ナイト』、ウイザー 
ドリイタイフ°とよば;る3 D タイフ°の 
RPG だ。とにかく塔の隅から隅まで歩 
きまわり、マッピングをしていくべし 



スト□ベ U_ フィールズは女性だけの 
王国。よってこの町の住人はすべて女 
性である。町には武器屋、寺院、城、 
予言者の家などがあり、そこにいる人 
だちはみんな美人ばっかり（9)。なん 
ていい国なんだ/この町に住みつい 
ちゃおうかな〒ちなみにセーフ、口 
—ドもこの町でできるのだ。 


〇ここでは武器が買える（あたりまえだつ） 


OHP や MP を回復することができる 


〇お城には美人の王女様がいるぞ 


〇昔は美人だったかもしれないバーサン 


寺院 
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(まあ、 3D タイプの RPG ならあたり 
まえか……)〇戦闘では、く攻撃す 
る>、 < Ki 去を使う >、<逃げだす>の 
から選ぶ。 ® 去には攻撃®去と 
治癒魔 i 去の 2 種類があり、 MP を消費 
することにより、攻撃魔法はモンスタ 
一に直接 ダメージを 与え、治癒魔法は 
自分の HP を回復させる ことかで、 きる。 

3 D タイプの RP G は個!人の好みに 
もよるが、 BGM も付いてるし、モンス 
ターは エグ いし、出てくる女の コ たち 
はみんなカヮイイし、言うことなしだ。 
というわけで、超燃^えな美少女フアン 
タジー RPG なので、美少女フアンも 
RPG ファンも要チェックだ。 


美少女指数 95% 

顰雩 V 轚▼雩零零顰， 





サラサラしだ髪がとつ 


メル てもステキり 


ルル 


腕で隠しだ胸电とがと 
つてちセクシーウ 


ジェーン 


なんか気の強そ^な女 
のコだな…… 
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修学旅行といえば、なんといつてち お楽しみは夜// ドン 
チヤン騷ぎあり、告白タイムあり、 0ありの盛り 我山// 

先生の目を盗 A / での行動|だけに■、たまら - ^ 

なくスリ ' I グなんだょ w cl 


〇次はどの部 
ころかな。赤いジャ 
—ジがかわし、いねり 




〇押し入れを開けたら、なんとこ 
んな過激なカツプルが a 


〇早苗が浮気 I ?「和美だけよ〇」つて言いなが 
ら……絶対に許さない// 


る t 


るわ、 


つと H な修学旅行 AVG 




発売元/アリスソフト 


■発売中 


〔要16色ボード、アナ□クデイスフレイ） 


〇修学旅行につ 
吉もののまくら 
投げ。ちろ大騒 
ぎで楽しそろ9 

i 〇ほっぺがピン 
! クに染まってか 
わいい由香里ち 
ゃん 

〇シヤン プーし .... 

た後のおくれ髪 0 尊し/„ 
气 が色っぽい綾子も 、これ 
やん J よねガ 


日那高校では、今日から3泊4日の 
修学旅行。旅行で怖い(楽しい)のは、 
やっぱりみんな気持ちが解放的になっ 
て色〜んなコトがおこっちゃうってと 
こ/主人公の和美も、彼女を慕う（つ 
まりレズなのねウ）親友の早苗や、心 
の中でちょっぴり意識しているクラス 
メートの隆司と一緒だとゆーコトで、 
期侍と不安の入り混じった気持ちでい 
っぱいだった。ところが、そんな楽し 
いはずの修学旅行に、女子生徒が何者 
かに襲われるという ハフ。ニン グが …… C 
しかも被害者の1人はクラスでも仲の 


〇修学旅行と言えばバス旅行。ガイドさんが美 
人だとすっごく嬉しいんだよね〜0 


いい綾子だった< 

そして II 
残した言葉は 

狗が . 」。そう言 

えば、見学したお 
寺で天狗の伝説を 
聞いたけど、何か 
関係があるのだろ 
うか？そんな感 
じで展開するちょ 
つぴりスリリング 
で H なアドベンチ 
ャーなのだ（ん-、 

共学なのになんで 
レズが多いのかな 

ぁ？）。ゲームはコマンド選択方式。 
メッセージは変わらなくても多少しつ 
こいくらいイ可度も試してみると、りシ 
ーンが隠されてた、なんてコトがある 
から、コマンドはィ可回も試してみよう 
ネガ 


襲われだ女生徒は、将来のこと 
を考えて先生が家に帰してしま 
うので、真相はま 
つたくわからない。| 

大山寺の天狗伝説 I 


と関係が 


美少女指数 
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発売元/ドット企画 

発売予定/11闫13日※画面は88版のものです 


PC - 8801 mk 11 SR シリーズ1 

[5 D 

PC -9801 シリーズ 

I 3.5-5 HD 


6800円 




っ〇 

先裸 
生で 
、吊 
助る 
けさ 
にれ 
来て 
て. 


〇 右端が、学園の理事長の甥 
の斉木弘。古川と早川の2人 
も含め、不良ツツパトリオだ 


〇 ゲーム中、ところどころでこのよ e > に'ク 
イズが出題される。すべて3択だから簡単 


愛 〇 

美卜 
°イ 


スレ 
ケに 
番連 
よれ 
、込 
去ま 
れれ 
//る 


〇] 年生で学園のアイドル。保健室で大切 
なモノを奪われ1人泣く愛美。元気出せよ。 
お前、傷モノなん かじやな]^ せ。 な:^ 




信学園は全国でも1、2を争うほど 
の悪高校。その新任女教師、、白石香" 
が体験した学園内での事件をドキュメ 
ンタリー形式（だろうか!？）で追う、 
''テイファニイーシネマウェア"シリ 
ーズの第1弾。 

メインキャラは、白石香先生と、 

中川愛美（学園のアイドル）の2人。 


ひょんなことから学園の不良グループ 
に追い回されるはめになった愛美は、 
あぶないところを白石先生に助けられ 
る。涙をながす愛美に、いとおしさが 
こみあげてくる白石先生。このへんか 
ら、2人の距離は次第に縮まり、いつ 
しかウへと……。という危険なお話。 

ゲームには、部分的にクイズかネ爭入 
されていて、間違うと持ち点が減って 
いく（始めは10で、0になるとゲーム 
オーバー)。文字でストーリーを追いな 
がら、ポイントでは迫力の絵で盛り上 
げるという小説風ゲームなのだ。 


美少女指数 


80% 






炎炎喪炎去族炎炎去去去去去喪去去喪炎參炎參炎喪去去去族去去喪炎喪去族;^ 

テレカをプレゼント# | 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 TIM 
テクノポリス編集部「12月号美少女 
ぱせりのせろりテレカ」係。締め切 
りは12月氐日(必着)。発表は’90年2 备 

祭 
，备 


新作『ライム』 （ P .90 で紹介）が発売 
目前のソフトウェア/ \ウスばせりさ 
ん。このだび、前作『せろり』のテレ 
ホンカードが完成。ばせりさんのご 
厚意で、これを各1枚ずつ6名の方 
にフレゼントしちやいます。希望者 
は、欲しいテレカの番号、郵便番号、 
住所、氏名、鼋話番号を明記の^え、 
右のあて先までご応募 <ださい。 


淡 诊诊作從诊作奴奴於奴奴， 

テレカを 

i : 擎奪帑斧砀奪奪 





































〇相手の力ードをよ〜く見て、勝負に出る 
か考えよラ。一風変わったポーカーだ 

『晴れのちおおさわぎ/』につづく力 
クテル•ソフトの第3弾は、きやわい 
い美少女グラフィックがい〜っぱいの 
カード ゲーム だぞ。実は『アップル • 

クラブ3』でもあるんだね、コレが'。 

ゲームはおなじみ4人ポーカー。し 
かし進め方がちょっと違う。まずはじ 
めに2枚、そしてそのあと1枚ずつ、 

合計5枚のカードが配られるんだけど、 

カードが配られるごとに掛け金を決め、 

そのとき一番高い掛け金がレートにな 
るっていう仕組み。2枚目以降の力一 
ドは場にさらされるので、ほかの人の 
カードと掛け金を見て、一喜一憂しな 
がら掛け金を上下するわけね。 

10ゲームおわった時点で.ピリの者 
が1枚脱ぐというのはゆ一までもない。 

嚷 •' .餐 ，j ，•翁 A ’ 'WW% :•薄* ぎ_^' ..•着 • •屬 • •■#<#' •赛免ダ尊 •. 

；!•；!•；!?；!?；?!；!!；!?；•!；?•；?!；!•；：•；!!；!•；!•；!•；! 


身長 155 cm 
体重 42 kg 
巳81 W 62 
星座ろお座 
血液型 A 型 
趣味テニス 
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美少女指数 


85% 


9 HT 

tit か VW/ 


I PC -8801 mkiiSR シリーズ I 5 D ] 3800円 I 



「3人だけじや物足り 
な〜い J と言う人のだこ」茎， 
ちや 一ん と データ 集が用 
意されているぞ。よりど 
りみどりの6美少女り 


〇〇活発そ一に 
見えるけど、脱 
ぐとナヨナヨ0/ 

• ••• 

_•籲#■拳••書#*參參•參春*參參 h 

• •❿ • _參，•參 • ' 
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一? • • •參 * 
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[ MSX 2 f 3.5 DD [7800 円 


浅見？やか 

1580 H / B 82 /W 
54/ H 84。 このゲー 
乙の主人公でブレイ 
や一。ネコに変身で 
さることは自分じや 
分かつてない。 


主人公となるのは、ごくごくフ ツー 
の高校生さやか。ある日学校へ向かう 
途中、イーグルという秘密紐哉の連中 


に連れさられてしまう。その組織^とは 
連合_防衛軍のことで、さやかをさ 
らったのも_を救うためだという。 
さやかにはネコに変身できる能力があ 
り、それを使って異星人の拠点となっ 
ている学園に潜入し、そのくわだてを 
阻 it してほしいと頼まれる。が、ワケ 
の分からないさやかは、一度は逃げる 
のだが再びつかまってしまい、しぶし 
ぶ OK するはめに……。時は 20 XX 年、 
一見平和な;1：艇求が舞台の A V G なのだ £ 


ルイ 

165 CIH / B 85 /W 
56/ H 89。 趣味が 
バイクといラ女の 
コ。ちよつびり気 
が強<、さやか 
の良き理解者。 


168 CU 1/ B 86 /W 
55/ H 87。 とても 
18歳には見えない 
大人の色気ムンん 
ンの女のコ。将来 
は秘書志望。 


学園に乗り込んだら、寮にいるルイ 
やミリーなどから異星人の情報を得つ 
つ、変身能力を高めるトレーニング(力 
ードやモグラたたき）に励む。そして、 
いろいろ調べていくうちに、どこかに 
あるという ''開かずの 
間"がすべての力 
ギを握って 


〇変貌する女のコ。彼女は一体何者か I ? 


ところどころにはさまる動く 9シーン, 
とくに後半の過激:さはスゴイなんても 
んじやないゾ。 


これは序の□。も 
つとスゴイ絵がだ 
<さんあるのだり 


9096 


潑躭鸛况 P 源澀騮_ 













































画面があるのでやらずには 
いられない!？朿微ウが少ないとお嘆 
きの人には超オススメだぞ。 



2つの女部族が対立する島に漂流し 
た主人公の沙織は、ひよんなことから 
その島を1つに統一する女王候補に選 
ばれてしまった。てなわけで、プレイ 
ヤーは沙織になり、女王になるための 
条件“女神の愛の露”を探し出すのだ。 

ゲームは一本道の美少女 AVG で、 
トラップにひっかかったり、アイテム 
や情報がそろってないとゲームオーバ 
一。かなりムズイが'、まんべんなくり 








女王をめざす美少女 AVG 。 




イ可者かにさらわれたミキを追って、 
リュウは都市の’中枢であるバビロン. 
タワーに侵入した……。まるで SF . 
AVG みたいだけど、ゲーム自体は『〇 
ルカノイド』タイプのブロックくずし。 
タワーを支配する美人四姉妹に挑戦し 
よう。1ステージクリアするごとに1 
枚^艮を脱ぎ、5ステージ目のボスキャ 
ラを倒せば美少女は一糸まとわぬ姿に 
9全編に挿入された アニメーション 



グラフィックによるストーリー展開と 
よくできたブロックくずし、そして ■ 
少女の0な姿がミスマッチでグー!？ 

美少女指数 9096 


美し金対戦者た右 

_ 霞 


〇敵の体当り攻撃やパワーアツプカプセル、 
そしてボスキヤラもいるブロックくずし 


PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 

XI turbo シリーズ 

5 D 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 

MSX 2 

3.5 DD 



〇 選び方によって後に影響が出てきたり、 
0画面が見られなかったりするので慎重に 


美少女指数 


755 


mmm 


〇ゲ—厶はコマンド選択式 
で、沙織が島に流れついた 
ところから始まる 
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誘惑のヮナヮナ!？ 


唐突ながら、私ドラキュラ伯爵は、 
先日双子の妹と一緒にイギリス旅行に 
来ていた渡辺裕美殿に、一目惚れして 
しまったのである。 p 及血鬼という身の 
上ながら、ずうずうしくも日本に帰る 
という裕美殿にフ° ロポーズしてしまっ 
たのだ。しかし、裕美殿にも何か事情 
があるのだろう。「三か月だけお待ちし 





ます。日本に迎えに来てください。そ 
れも必ず昼に…… j とだけ言い残し、 
イギリスから去って行った。 

そして、三か月後のとある土曜日、 
私は裕美殿の通う彩積高校に、はるば 
るやってきた。しかしながら、私の正 
体を知った者たちはみな冷たい。存在 
自体が罪であるなどと言う者まで現 ; fu 
どうしたらよいものか。ああ裕美殿:、 
そなたはどこに居るのだ……。 

というわけで、ドラキュラ伯爵とな 
ったプレイヤーは、裕美殿を捜し出し、 
彼女からプロポーズの返事を聞き出さ 
なければならない。頼るは出会った人 
との会話（話す）と自分の判断（考え 
る）のみ。武器として V 魅 
惑"という魔法 （？） を使 
えるが、それが通用しない 
相手もいるのでご用心/ 

数々のトラップとゲーム 
オーバ' 一を 乗り越え、はた 
してドラキュラ伯爵はネ谷美 
殿と結ばれるのだろうか!？ 


w め jl 3 
ゆ' 



〇裕美殿、約束どおりそなた 
の返事をお聞きするためやつ 
そ。今しばらくお待ちくださ 



ちよつと待て/ 

新之助とやらいろ男、 
女性だちに囲まれ^か 
れてるとは気に入 0) ぬ。 
それに、行 < 先々で邪へ 
魔して<ると 
は失礼な/ 




氣分しれ順咖モ 


〇そ、それはニン ニ 
ク入りギヨ—ザでは 




〇千枝殿すまない。 少 々吸 
いす•きてしまつた よろ だ 







































































アク シヨンゲーム『せろり』で デビ 
ューしたは°せりさんの新{专は、隠、され 
た秘宝を求めて旅をする AVG だ。 

主人公は、女とエッチウにあこがれ 
る高校3年生の近顧愛彦（いまどきこ 
の名前はちょっと……)。受験勉強のた 
め図書館に通っているのだが、そこで 
見つけた1冊の本からすべては始まっ 
たのだ。本には封筒か挟まっていて、 


そおが〇 
れ告い〇 
にげる神 
しを。社 
て教祈に 
ち之るは 
色てと巫 
つく神女 
ぼれ様さ 
いるめん 


〇こっちは地元の高校生。 
金沢の女のコはかわいいの 
お。とりあえず話そノ 


その中には石川県の古い地図と加賀の 
財宝について書かれた古文書の切れ端 
が入っていた。これは受験勉強•どころ 
ではない/ってわけで、すべてを放り 
出し宝探しに 
出発。金沢の 
観光名所をま 

わり、いろい 

ろ情報を仕人 

れていくのだ。 

途中には、日 
光浴を楽しむ 
女子大生や、 

修学旅行中の 
女子高生、そ 
れに浴衣姿の 
おなごなどが 


〇神戸から修学旅行に来て 
いる女子高生。牛肉ばつか 
食つてんだろうか7 


ワンサカ。ア 


ナログ400ラインの美しい画面と、奥 
の深いストーリーが魅力だ。 




〇図書館で出会った恵子ちやん。像す 
る"で、下着姿が拝めるそ。ラツキー// 


〇こりやまた美少女4人組が0左から、 
美沙子、祐子、幸子、明美。めんこい00 

美少女指数 80 % 



今并美紀 S やん にち！^ _ 

^ た<さんの女のコの中でも忍者屋敷 

V 、 の受付にいる今并美紀ちゃんは最高。お友達になりだいウ 


襲つ 〇夕〇 


か何 


〇 八サミで下着を切る 
こともで杏る 




トビラ鏟ヲ b 诏汐 b 


M おまだせ〜、トビラ絵フレゼントのお時 
_ 間がやってまいりました。今月はばせ 1 〇 
_ さんのご厚意によって、 P . 80で使っだグ 
_ ラフィック(右にも掲載)の入っだディス 
_ クを 10 名に あげちやいます。 機種は PC - 
98版。 希望者はハガキに、_住所•氏名 • 
1 年齢.電話番号.使つているノ\°ソコン# 


今月のレモンちっ < WORI _ D の感想と 
要望(詳し < ネ)を明記の ろえ、〒 105東京 

都港区新橋4一 10—7 TIM テクノポ 
リス編集部「12月号美少女トビラ絵プレ 

ゼント」 係まで送ってネ。 締め切りは12 
月8日(必着)。描きおろしグラフィック 
ディスクがもらえるのはテクポ U だけ// 



■提供/ソフトウェア/ \ウスばせり 
•■ライム j (このページで紹介)より 


徽 

% 

W 

M 

戮 

窥 

% 


滎繫幾繫鐵繫鐵繫毅繫幾繫滎蹩幾繫滎蹩鐵繫滎燧幾繫滎蹩滎蹩幾繫滎蹩滎蹩幾繫幾繫戮繫幾繫戮繫滎邂幾繫幾繫滎 
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えつちなキミのために 

崎汐 flash 


崁このコーナーで紹介している画面は開発中のちのです 


/フ 


少女新作 is 報 諡諡 S 装: 

/ 新作 Ttft / ルこ盛り鏜づ/ 
て一のに、ページの都合で今月の白 ash は/ 1 ペー 
ジ。ほんとは新人美少女たちのすべてを号せてあげ 
だかったのに……。このラめあわせは来月号で/./ 


I PC - 9801 シリーズ [3.5 DD 、5 HD [ 7000円(税込） | 

■発売元/ソフトベンダー武尊 


■発売予定/12月16日 


ソフト ベンダ ー武尊から2 つの モー 
ドで遊べる美少女麻雀ソフトが出るぞ。 
「お助け麻雀モード」は、個性的なネ目 
手3人と対戦し、捕らわれている女の 
コを助け出すというもので、6人の女 


のコを救うと、'スペシャル戦"が始ま 
る。そして、「フリー対戦モード」で 
は、9人の女のコより好みのコを選ん 
で対戦0新鮮味こそないが、この手の 
ソフトは何本あってもウレシイのだ。 


PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ハード 

■発売予定/88、98版は11月中旬、 MSX 2 版は12月中旬 


『カインドゥ • ギャル ズ』 でおな 
じみ尊辺友氏プロデュースの新 
作。ともに同じ先祖の血をひぐ'九 
鬼一族〃と、その敵ゃ夜叉一族" 
の三代にわたる抗争を描ぐちょ 
っとハードな AVG だ。よって、安 
易な Q ウ シーン やメッ セージは 極 


-，..福パ/..ハ"' 



I MSX 2 I 3.5 DD I 3800円1 

■発売元/ちちのさはろす 
■発売予定/11月25日 



美少女ソフトのディスクマ 
ガジンがついに出るぞ/内容は、『デ 
イスクス〇ーシヨン』の美少女版とい 
った 感じのもので、『とらぶるぱ 一とな 
一•帝都大作戦 j 『ピーチクラブ•世界 
一周クイズ編』 
のオリジナル2 
本と、『テレフ ォ 
ンクラブストー 
リー. スペシ ャ 
ノレ』 『ぴん きぃ. 
ぽんきぃ』が体 
験できる全4本 
立ての構成。詳 
しくは来月号 
で•グ 


麵 




ヒしチアツブ創刊号 


トリロジー Part -1 


う 


熱中派びんびん麻雀 


1 ^”か一 


•PWI 
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PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

5 HD 


8030円 


98 版は MS-DOS Ver . 2.1 以上が必要です 


■発売元/アブミツクス 


■発売中※画面は98版のものです 


とにかく女のコがカワユ〜イと評判のこのゲーム。こ 
こではその改訂版を紹介しちゃいましよろ。『マック 
ス』で”クライマックス〃とは、これいかに I ? 


.'本. 


マックスシリ-ズの頂点だゼエイ/ 

今月は、マックスシリーズの大本命、ないっていうのも無理がないかもしれ 
『私立探偵マックス』の登場だ/と、ない。マックスシリーズ （ J 見在まで4 
いわれてもわからない、聞いたことが本販売中）は、お店で、売っていない通 



^え〇 
/ v ば g 
こ中、 

ラ5女 
ッ4の 
チろコ 


ェにに 
0 出 
う会 



信販売専門のソフトなのだ。だから市 
販ソフトにはないウりなシーンも入っ 
てたりする……。それになんてったっ 
て、漫画家の描いた絵を取り込んで使 
うなど、グラフィックには気を使って 
いるから、出てくる女のコはみ〜んな 
キャワイイコばっかりだせぃ。 

『マックス』 のゲーム進行は、移動が 



〇サ_ キット場、ソフトボール場、プール、 
テニス場、陸上競技場などのスポーツ施設 
がたくさんあるのだ 


〇家庭科室、科学室、保健室、礼拝堂、職 
員室をはじめ、生徒会室や各教室の建物が 
いくつかある。ガンパッて突入してくれ/ 


〇 レコード屋ではお嬢様タイ 
プのフユ S ちゃんに会える0 


フロック1は、ます 
_ とにか<女のコだちから情報を得るこ 
とに専念するペシ。その後は、いろい 
ろいたしてしまいませう。 


购も: 


〇ツン とした表情 
がかわいいヨシエ 


ヒユ 


んシ〇 
0 丨乱 
なれ 


〇女子寮を筆頭にブックセンター、レコー 


ド店、映画館、喫茶店、デパート、雀荘、 
検問所、コンピュータルームなどがある 
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アオイ嬢 


ついに、謎を解き明かす最終フロッ 
クへとやつてきだ。敵の□ボットも 
強 < なつているので、 
k 最後のツメを过<見な 
ハよ^に。慎重に行動 
r るのだ// 




111111 

1111111 

linn ! 

1111111 

W 

In 

1111111 

IN 

In ! 

1111111 

km 

r " 

11111 

； V!l 


どちらにしたってカワイイからご七、酉己 
なぐグ 




，一 I 


88版は、98版とほとんど同じ感じの 
ゲーム 画面であ一る。ちょっと、 デイ 
スクの容量の関係でスピードが落ちる 
かな？って、思うぐらいの差。別にシ 
ステムとかに変わりはない。女のコは、 



〇昍版は昍版よりもちよつと全体マツプが 
小さめ。でも、それでも88は元気でした 


的版は：:今だよ—ん 


テンキー、 コマンドはフアン クシ ヨン 
キーとすっごく簡単。さらにうれしい 
のは、りりな場面が盛りだくさんのゲ 
ームにしては、シナリオがしっかりし 
ているってとこ。言舌が'進んでいくと、 
大どんでんがえし（熊殺し/)があっ 
たりして、なかなかスリルあふれるシ 
—ンも いっぱい/ 

遅くなったけど、ここでゲームのス 
トーリーをちょこちょこっと、説明す 
ると「時は未来。スペース. コロニー 
で不穏な連続殺人事件が発生。私立探 
偵のマックスは依頼を受けるが、その 
コロニーは 女子高校（しかもお嬢様ば 
っかりの）であったから、宇宙一のス 
ケべ （!？） のマックスが乗り出さない 
ワケがなく、いちもくさんにとんでっ 
た」ってなカンジで、にぎにぎしくお 
話は進んでいくのであった。 



〇ゲ ー厶才ーバーは暗くて寂ししヽ。明るい 
ゲー厶なのに、こんな風になってはイカン 


:このソフトは郵便振替 
:による通信販売のみです 

: 購入希望者は、「払込通知書」裏面の通信 
:欄に①商品名②機種名③ i 固数を明記のろ 
: え申し込んで<ださい。なお、送料は無 
: 料、消費税は定価に含まれています。 

: □座番号東京 3-0561 50 
: 加入者名アグミックス 





的亡 V 


〇謎の神父。生徒〇謎の校長。殺人〇謎の理事長。こ 
から慕われている事件で死んだ八ズ—ゆ一のはイラン 



一 〇ちよつと悩まし気な 
ポ—ズをとつてく 
ドれる。う—ん寝て 
/:ノ みたい 




〇魅惑の保健室に 
て、御対面できる。つ 
まり、こラなるワケだ 


〇女のコとの出会い 〇サラツとしたシヨ 
は、まさに突然。ィートカツトの髪。や 
キナリ襲いかかって っばり女の n はこう 
はィケマセンよ でなくつちや 
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女だけの王国『ストロベリーフィールズ』その国の南にそびえる『女神の塔』。『ストロベリーフィールズ』は、この女神の塔によつ 
て護られていた . しかしある日、その塔の上空に怪しげなドラゴンの影が . 。 


•とにかく美少女がもりだくさんのソフトです。もちろん美少女達はただ単に出 
演ずるわけではありません。シナリオと密接に関わっていますので、プレイをして 
し、るうちに美少女達一人一人が非常に身近な女の子に思えてくる事でしょう。 
•ビックなサイズのグラフィックはもちろん、キヤラクター、その他全てのビジュ 
アルはこの広告からおわかりいただけるように、とにかく絶品です。一度ディスプ 
レイでごらんになってください。細部まで気を使って描き込まれた画面に、ため息 
がでる事は必至です） 

♦メインの舞台となるのは、塔の中の迷宮です。ダンジョンはもちろんグラフィッ 
クによる3□画面で1■。もちろんゲームの舞台となるのはダンジョンの中だけで 
はありません。『ストロベリーフィールズ』の王国にもゲー厶を解く鍵がたくさん 

落ちている事でしょう。王国の中には、『武器屋』、『寺院』、『城』 . その他もろ 

もろの建物があります。ダンジョンの中だけではなく、たまには王国に戻って会話 
をすれば、思わぬ手がかかりがもらえるかもしれません。 

•各イベントに登場する美少女達は、ビックサイズのグラフィックです。『絵が大 
きくなければ美少女ソフトとは言えない。』をモットーに、イベント画面と3□ダン 
ジョン、戦闘の画面を分けました。 


•モンスターとの戦闘システムも、きっちりと創りあげました。力ードが開くよう 
に出現するモンスター達との戦闘はソ\ラ八ラ、ドキドキの連続です。 

參巳 GM も超一級です。『ドラゴン•ナイト』では、ゲームの世界を盛り上げる為に、 
何度も何度も曲を変更し、納得のし K 音楽を創り出す事ができました。ある場面 
ではスピーディに、またメロディアスに BGM が展開します> 

參当然の事ながら、 アニメーシヨ ンもバッチリです。大きなサイズの アニメーシヨ 
ンを心ゆくまでお楽しみください。 

參 IX つものゲー厶をプレイしているユーザーの方には、このゲームはけして難 
IX ないでしよう。しかし、イベントが山のように用意してありますので、やりはじめ 
たら止まらない!!ゲームに仕上がりました。 

•イベントをクリアーした後に、もう一度あのシーンを見たい . だけど、最 

初からゲームをやるのはどラも . とい5ユーザーの方々の為に、クリアー 

した画面を好$な時に見られる『すべしゃるディスク』がおまけで、もれなくつい 
ています0 



































を楽しんでいますか？本当にゲームを楽しんでいたあの頃をもう一度 


とにかくこの画面を見てください!! . 安易に制作したゲームだと思し M こな D ますか7 

. 答えは当然 、『 N 〇!!』です。スタッフが愛情と体力と頭脳の総力を結集して創0上 

げた『シナリオ』、『ゲームシステム』、『グラフィック』 、 『 B GM 』 です> 手抜きと妥協は一切 
しておりません〇とにかく、一度この『ドラゴン•ナイト』をブレイしてみてください〇けして後 
侮をさせない自信と内容がぎっしりとつまっています， 


备定価 6 , 800 円隠 


『 ドラゴン•ナイト』をお買い上げのお客様先 
着200名様に『ドラゴン•ナイト特製テレホン 
力ード』を差し上げます。詳 LX は、製品につい 
ているマニュアルをごらんください。 


PC9801VM 以降対応版 11月17日豳 発売！ 

(5 インチ £ HD 、3.5 インチ 2 HD 、 各2枚組。 X し XA 、 LT シリーズを除く) 


PC8 的 1SR 以降対応版 12月15日缠 発売! 

(5 インチ 2 D 、3 枚組） 


通信販売をこ希望の方は 


♦現金書留の場合 ...... 

商品品、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

* 郵便振替の場合 ...... 

郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京卜405620 

エルフまでお申し込み下さい。 



株式会社ェ•ノレ•フ 
〒169東京都新宿区北新宿 1-12-5 
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PC -9801 シリーズ、 
PC -286 シリーズ対応 
5,2 HD 、3_5 2 HD 各 2 枚組 
定価7,800円(税別） 

/ 400ラインアナログディスプレイ要 
\ FM 音源ボード対応 


ここは、とある小示都0 

主人公^俊彦」(あ•な•た)は、高校3年生。 
今や、受験地载の真っ只中/ \ 

今_今日4図書館通い。 

「あ一あ一」彼女も欲1¢、し、スケベもしたい 
そんな「あなた^を一枚の地図が誘 tl 出す。 

¥京都に隠された謎の秘宝』とは "- H ? 

さあ、秘宝を追 

エロスとスリル ( t 态京都へ出発だ#、' 


ペンチャ 


き 


PC -9801、 PG -286 ジ 1 
400ラインアナログディス 
FM 音源ボード対応 


分沐ケ綱 

_'販_ 企画開発カピバラ軟件隊 

お近くのお店でお求めになれないときは、商品名、機種名、氏名、住所、電 〜 製造販売ソフトウェア八ウスぱせり 

話番号を明記の上、右記住所ソフトウェアハウスぱせりまで現金書留にて 問い合せ先エープロスタッフ 

お申し込み下さい。(送料無料） WW § 〒肥石川県金沢市泉1丁目5番46号 TEL .076 卜 45-3358 




























夏：]その他のゲ'ーム 


イラスト/柳ひろひこ 


★育★★★★★★★★貪 ★★★★ 


班麟部圆 a 跡 m 
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課外授業/ひとみの荷物番 /TINY WASPII 〜 爆弾 処理〜/ SADES / 私を 

W いつでも〃 スキーに連れてつ てえ〜 愛 乃 にゅうろぉだぁずシリーズ Vol .7 〜 / ほほえ 

え 2 〜三国一 大武 会〜/ SLIME MASTER / 今夜 も一晩 POWERFUL じや 
んけん Ven 2.1/ Silve 「 Ball / 遊撃隊 


騾^®®。ネッ トワ _9— R 105 

荷人ソフトを作りましよ/ — P .108 


短期集中連載 


茂し竹ベリ 
し®か6 


同人ヮっ K ? ブしセし卜 C 0 MlcD 0_ Jiny 7 卜くりい¢5 by 佐藤 元一 R 113 


似/ 



もうすぐ待ちに待つたクリスマス ☆ スの 
プレゼントに、ちょつとオシャレな同人 ^ フトはい 

かが|?:てなわけで、今月も遊んで楽しいソフトばかり紹介するからね。なお、 
このかわゆいサンタちやんは Mugen-Loop software の柳さんの作品。 















通販の申し込み方法 


〒111 東京都台東 区浅 草郵便局私書箱 
108号ユウユウ内パソケット通販 T 

係まで、800円（『課外授業』のシステム 
ディスタ）+ほしいデータの数 X 1200 円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号* 
住所•氏名•ほしいソフト名（『課外授業』 
のシステム、データ1『アイドル編』、デ 
一夕2『女子高編』、データ3『女子大 
編』、データ4 『 OL 編』のうち、どれを希 
望するのか必ず記入すること）を明記し 
たものを同封のうえ送ってください。 


クイズに答えて C . G •ギヤノレを見ちやお 


撕授議 

By ^ JVM ブラインド • スタッフ 


I PC-8801mknSR シリーズ I 5DJ 

※このデータはすべて『課外授業』のシステムがな 
いと遊べません。 

I AV ギゃノし" 

もう古いひだ r ? 

AV ギャルならぬ C . G . ギャルが出 
題するクイズに答えて、りなじじを 
見ちゃおうというゲーム。問題はギャ 
ルの得意な分野から 10 P 4 3択形式で 
出題され、1問正解するごとに服を1 
枚脱がせられる。し力、し、ギャルの生 
まれたまんまのお姿を見るには、全問 
正解しなければならない。ガンバレ。 


介 CO 



〇ほいでもって、これがクイズ画面。女のコが 
目パチ□パクしてるぞ 


•第1集 

アイド編 



v •第2集 

女子高_ 


〇〇 田島麗子ち 
やん'16才。この 
コからは、アイ 
ドル関係の問題 
がだされる。け 
つこうムズイ/ 


7^1 



〇〇 歌手を目指 
す女子大生、早 
川愛ちゃん。彼 
女からの問題は 
芸能関係だ/ 
女子大生いいね 



S 0 1 

•第4 集 

OL 編 

_ 

論 1 ; y 

1 

息 


B1 


通信販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナー の P .98~ P .104 で 
紹介したソフトの通信販売を申 
し込む場合には、必ず次の約束 
を守ってくださいね。 


① 申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもたいへん多いので、待 
ち遠しいとは思ラけど3か月は待つてあげて<ださいネ/ 

② 郵便小為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名してしまろと無効になつだ 1 〇、手続きに手 
間がかかつだりします。必ず無記名にしましよろ。 


③ 住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書くこと 

せつか<申し込んでも住所が違つていだり読みに<かつたりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 

④ 同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷惑に 
ならぬよろに必ず問い合わせは郵便で。また、問い合わせ相手に負 
担がかからないよラに返信先を記入した往復葉書を使うよろにしま 
しよろ。 
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〇続けて訓練に合格すると 前回のス 
コアに点数が加算される 



爆弾を時間内に2コ以上見つけると 
訓練合格でスコアが表示。で、続き 
をやるか、やらないか選択するのだ。 


通販の申し込み方法 


〒332埼玉県川口市飯塚3-彳 6-2 PE 
C 「 めるへんくらぶ_1通販 係まで、以下の 
①〜④までのものを同封のうえ送ってく 
ださい。① PC -88 版は1000円分、 PC - 98の 
5インチ版は1100円分、卩098の3.5イン 
チ版は1300円分の郵便小為替（無記名） 
または現金書留。②希望するソフト名 • 
機種.媒体を書いたメモ用紙（なお 、 PC 
-98 DO の方は PC -88 版か PC -98 版かも必 
ず書いてください）。③タック シール かフ 
ロッ ピ_ シールに 自分の郵便番号 • 徉 
所•氏名（それをはってソフトを郵送す 
るので、自分の名前の後に様"を書 
いてください）を明記したもの。④③の 
コビー （これは発送ミスなどがあったと 
きのチェック用になリます）。 必ず守るよ 
うにお願いいたします。 なお、郵便小為 
替の受領証書は、お手元に保管するよう 
にしてください。 




給 レ 


うえに、下の荷物を取ると上の荷物が 
落ちてくるので、気をつけないとつま 
つてしまうぞ。そうなったらカーソル 
を中止に持っていき再度 チャレンジ/ 



前登録もできる。また、迷路がゲーム 
を開始するたびに変わり、爆弾のある 
部屋もそのつど違うから、何回遊んで 
も飽きないぞ。解除の方法も何^ター 
ンかあって失敗すると爆発し、ゲーム 
オーバー。まさに訓練って感じなのだ。 


〇爆弾は部屋のどこかに隠されていて、コマン 
ド選択で探すのだ。毎回ある場所が違ろそ/ 


■ 岳回変わる迷路と 
時間制限にドキクギ 

WASP (広まるテロに対し、発足さ 
せたプロジヱクトチーム）の次なる訓 
練は爆弾処理/プレイヤーはまたま 
た WASP の一員となって、 3 D 迷路から 
4( K 分以内に爆弾を探し出し、それを解 
除するのだ。ゲームは BGM 付きで名 


〇爆弾のある近くで （*) キーを押すとパートナ 
一のイングリツトが正確な距離を教えてくれる 




今度は爆発物を取り除く訓練だ// 


TINY WASP II 


娜処理， 


BY* Eternal Chamoion Software 


通販の申し込み方法 


〒101東京都千代田区神田神保町 1-20 
駒込様方 Eternal Champion Soft - 
ware まで、1200円分の郵便小為替（無記 
名）と、郵便番号•住所•氏名•ほしい 
ソフト名（必ず）を明記したものを同封 
のうえ送ってください。 


[ PC - 8801 mkiiSR シリーズ l =5 DJ 


PC -8801 シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


■ 同じ色ひ荷物を選たで 
消していけ// 

ひとみちゃんのおじさんの運送会社 
で、荷物を運ぶアルバイトをするって 
いうパズルゲーム。荷物は結構カラフ 
ルでいろんな色のがあり、その中から 
同じ色を合わせて消していくのだ。た 
だし荷物は横のほうからしか取れない 

〇タイトル画面は、原宿駅付近のマップになつ 
ているんだ。ゲームの説明も見れるぞ 




パ， か 

•トト r む fM 



爆弾は 
イ t2 イ t2 



爆弾は固体や液体のものが、し'ろいろな状態で容器 
に詰められていだりする。その他、配線を順番どお 
りに切断しなかればならないちのまであるのだ。 


(TJ 


mm\ 





運送関係のアル/ \イトの/ U ルゲーム 



〇ある I 定のスコア 
で終了するとイング 
リツトとデ—卜。3 
画面スクロ—ルあり 


nn 0 0y 


£a 

0 

物 


荷 

の 

み 




〇まず、消したい荷 
物の色を選んで、同 
じ色のところに力— 
ソル移動させる。 



〇で、決定するとそ 
の荷物は消える。な 
お、荷物は横からし 
か取れない 



〇面が進むにつれて、ど 
んどん難しくなるよ-つに 
見えるが、けつこ-つ楽に 
解けちやつたりする 


処理か完了すると 













































































〇ボスキヤラがいないかわりに数で勝負なのだ。 
動きを見きれ//巳 GM もまんざらでもないぞ 


ニューも 0 K だからへっちゃらだ。自 
機は弾を撃つ方向を5段階に変えるこ 
とができるから、それをうまく使うこ 
とがクリアの秘訣といえそう。 


せレ 

画面数は全部で6。 
青空や宇宙やオドロ 
オド□など、なかな 
か飽きさせないぞ。 
このゲームで目につ 
<のは敵のカタさ。 
ボスキヤラはいない 
けど、カタいやつら 
がまとめて出てきだ 
日にやあ、そりやち 
ろ大変なのだ。 



〇相手への攻撃は、コマンド選択で行なう。 
ラまく選択すると相手にダメージを与えら 
れるが、失敗するとスカツ/ 


I X 68000 シリーズ1 5 HD 


I tlC ^ K 撃って撃って 
撃ち SC れ// 

謎解きもなんにもない!？とにかく 
ビシバ'シ 撃ちまくるた' けの 横ス クロー 
ルのシュー テ イングゲームだ。 さすが 
の X 68 K だけあって、スクロール はな 
めらか。敵の攻撃も ハン パ じ やないぞ。 
でも難易度設定はできるし、コンティ 



敵 

の 

攻 

擊 


ウインドウ内の〇が敵の攻撃に値する。 
この〇が左から右に動いている間に、 
テンキーの〔1〕、〔4〕、〔7〕を押して 
消し、敵の攻撃を防御するのだ （1 番 
上の列の〇は〔1〕キーを、真ん中の列 
の〇は〔4〕キーを、1番下の列の〇は 
〔7〕キーをそれぞれ押すことによつて 
消せる)。消せなかつだ〇が多いと受け 
る ダメージ も大きいぞ。 


X 68 I くならでは/のシコーティング 


サデス 


SADES 

_ By 籲 studio K 巳〇 


通販の申し込み方法 


亍 230 神奈川県横浜市鶴見区潮田町 2- 
94 大井様方 Studio KBO まで、1000 
円分の郵便小為替（無記名）と、郵便番 
号•住所•氏名•ほしいソフト名（必ず） 
を明記したものを同封のうえ送ってくだ 
さい0 


ユカイで7 \—ドなアクションゲーム 


ほえほえ 2 g| 


By ♦ほえほえ TEAM in 勧善徴悪委員会 


[ PC - 8801 mkiiSR シリーズ] 5 D ] 

※サウンドボード II 対応 

■ ビジユ: P んシーン、 

前作は AVG だったんだけど、今度 
はガラリと変わってアクションゲーム。 
平和を取り戻したサイトリア王国では、 
2つの国より名戦士を招待して、その 
強さを競い合う武闘会が開かれた。プ 
レイヤーは、ほえほえになって他の戦 
士たちとアクション+コマンド選択で 
対戦するのだ。途中ビジュアルシーン 



〇対戦者に勝つたびに 
ビジュアルシーンにな 
り、そこまでのゲーム 
を自動的にセーブして 
くれる。親切設計ね0 


〇試合は卜ーナメント。 
他の戦士たちの戦いぶ 
りは、このビジュアル 
で見ることがで芒る。 
女の戦士もいるぞ I ? 



鰭卜う^卜13^ 

t 抑 va で 

•リセ： 槪©よう妙たと财て、と 
ゥて务うれ UiTffe. 
rcto ►: >ノ •どこ：►らでちかかってき 


もあって、自動セーブもできる。臨場 
感あふれる BGM もきてるぞ!？ 





〇雲の上の 0 J 面、雲海 
が美しい。敵の攻撃も 
激しくなつてくるが、 
まだまだ先は長いゾ 




im 

〇基地の奥と思われる 
5面。破壊不可能なの 
や壊れると飛び散るの 
や、も-つ始末におえん 



ol 面は広い空、さわ 
やかな海。こんなとこ 
ろで素敵なパケ—シヨ 
ンというのもおしやれ 



04面ではどこのナニ 
とも知れぬ基地へ突入 
だ。攻撃は激しさをキ 
ワメテくる。がんばれ 


■敵 — 攻撃 
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〇やっとの思い 
で勝った/負 
けたとぎの相手 
の顏にも注目 




通販の申し込み方法 


〒185東京都国分寺市西元町 3-8-6 コ 
ーポ JUN 207 号小野様方ほえほえ 

チームまで、1200円分の郵便小為替（無 
記名）と、郵便番号•住所•氏名•ほし 
いソフト名（必ず）を明記したものを同 
封のうえ送ってください。 



〇 ヨーレシアの魔法使 〇 そしてラストは、悪 
いラーシュ 0 これは7漢デビロイヤー 



0後に行けば行くほどウインドウ中の〇が 
増え、動きも早くなる。ヒェ〜// 



亍332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 PE 
C 「 NewLoadersj 通販 係まで、以下の① 

〜④までのものを同封のうえ送ってくだ 
さい0① PC -88 版は1000円分、 PC - 98の5 
インチ版は1100円分、 PC -98 の 3.5 インチ 
版は1300円分の郵便小為替（無記名）ま 
たは現金書留。②希望するソフト名•機 
種•媒体を書いたメモ用紙（なお、 PC -98 
DO の方は PC - 88版か PC -98 版かも必ず 
書いてください）。③タ ックシール か フロ 
ッ ピー シールに 自分の郵便番号 • 住所. 
氏名（それをはってソフトを郵送するの 
で、自分の名前の後に、'〜様〃を書いて 
ください）を明記したもの。④③のコピ 
一（これは発送ミスなどがあったときの 
チェック用になります)。 必ず守るように 
お願いいたします。 なお、郵便小為替の 
受領証書は、お手元に保管するようにし 
てください。 


PC - 8801シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


ル卩〇-8801ド巳未確認 


ヴしン子で <：リひろげ 
6れる恋物語0 



〇ゲームは数字選択式。友だちの由美ちやん 
と、どういろ車に乗って行くか相談中なのだ 


エレインソフトの:^斤作は、なんと 
スキー場に行ったスキーがド下手の女 
のコ、由乃ちゃんのお熱いウお話。ゲ 
ームは数字選択式のアドベンチャーで、 
とってもカンタンだ。そのうえ、選択 
するコマンドによって多少出会いとか 
も違ってくるから、遊びがし、があるぞ。 

操 fN 生はいいし、グラフィックもキレ 
イだし、なんといっても女のコがとっ 
ても可愛くとってもウなのが気持ち E 
よん。 

〇 おまけとして、ぜったいに見れない暫定版の『ス 
キーに連れてってえ』の絵を見ることもできるぞお 




〇優しい男の人が手を 
かしてくれて、その後 
はお楽しみ0 




かソバ : 

ほえ ほえよ… 许せんつつ1 

など 作り やが- 




心麵か :リ‘ 


これからの季節にぴったりの aAVG ね 
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ちゃん 


ala .： 




ゃっ 


てくると姫のこんなお姿 ， 
が拝めるのだ/超燃え . 

出肩 


スライム 


▽スタ- 


SLIME MASTER 


By * S し IME SOFT 


〒155 東京都世田谷区代田 6-34-24 
共楽代田コーポ202 .沖田様方 SLIME 
SOFT まで、1200円分の郵便小為替(無記 
名）と、郵便番号•住所•氏名•ほしい 
ソフト名（必ず）•機種•媒体（必ず）を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 


通販の申し込み方法 


亍 350-02 埼玉県坂戸市芦山町9_14 
202号室福井様方概念出版まで、 500 

円分の郵便小為替（無記名）と、ほしい 
ソフト名（必ず）を書いた紙、郵便番号* 
住所•氏名を明記したあて名力ードを同 
封のうえ、12月24 日 必着で送ってくださ 


梨佳ちやん 思わせつリな 

は薄着なの。 

= 美麵佳ちゃん 

だ後、あっち向いてホイで勝だなければ脱が 
ない。しかも、勝たなければいけない数と、 
負けられる数が決められているからツライ。 


PC - 9801 VM 以降 


PC -8801 VA シリーズ 


3.5-5 DD 


5 HD 


I づ巧つィッ0か 
とってもス•子•キ 

このゲームは、いたって簡単な 
RPGo とにかくダンジョンの中を一歩 
ずつ進んで行き、出てくるかわいいモ 
ンスターたちを倒し（なんかカワイソ 
ウ…… ) 、経験値を稼いでレベルを上げ 
る。そして、ダンジョンの1番奥にい 
る暗黒の魔導士 （？） ナードヮーを倒 
し、奪われたお姫様のお守りをとり返 

〇「じつは先日ナードワーに私の大切 
なお守りを取られてしまったのです」 
〇「お守りを取りかえし 
てきてくれたら、ほラび 
をさずけます」おおつ/ 
コイツはイクつきやねえ 


すのだ。お守りをお姫様に返すと、ご 
ほうびとして、とってもグッドでナイ 
スなグラフイックを拝ませてくれるゾ< 
こいつは超燃えたせ。 


i 行中の〇 
j くを中こ 
; の一のれ 
i だ歩画が 
ず面ダ 
つだン 
歩°ジ 
_ いこョ 
てのン 







〇おつと、モンスターの登場だ。魔法のスク C 
—ルが落ちていることもある 


今夜も一晩 POWERFUL 
じやんけん Ver.2.1 


パワフル 


By 馨 概念出版 


I PC - 8801 mk II SR シリーズ 1=5 D j 


※卩〇哪〇〇未確認 


I 


難易度さ S ざ8 
GAL 取れ己れ 

最近流行 （？） の跡求拳のゲームだ 
ぞ。なんといっても簡単に遊べるって 
いうのがいいよね。まずは3人の女の 
コの中から1人選ぶんだ。選んだ女の 
コによって、難易度やルールなども多少 
違っているので楽しいのだ!？ 


PtrU) 

香坂美真 ちゃん 

看護婦さんの美真ちやんは、 
ジヤンケンで一定の数だけ 
勝てば脱いで <れる。でも、 

GAME COUNT が0にな 
ると1枚着ちや〇ぞ。 
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だだつ子秋山 h 


'ちゃん 


麗華ちやんはカツコの中と同じだけジヤンケ 
ンに勝てば脱ぎ脱ぎ。しかし、カツコの中と 
同じ数だけ負ければゲームオーバー。最後の 
1枚は3回勝負になり、勝つと段々と絵が!？ 



〇全部脱がすと最後にとっても9 
な絵を見せてくれるよん 




こ一度は体験したし、野球拳のゲーム 



通販の申し込み方法 


ナードワーからお寸りを取り返す RPG 



?を裸にすると彩 
M 美ちゃんが登場。 一 

〇 次は恭子ちやん 





































































〇 玉が割れて、即 ゲームオーパー0 


〇 玉がひとつ減り（初めは5個)、 
タイムも一3秒でやり直し 


コンテイニニ 


-しましよ 



OOCHOCH 0010 CXMXMXJOK) 000 K>0+0€>K>CXK 

アイテムを取らないと 

チ/ 7 T 神い/ 


床に描かれているアイテムの交 
上を通ると、いろいろといい § 
ことがあるぞ。と<に制限時 g 
間がシビアなので、時計は絶 5 
対取ろ^。7は吉と出るか凶 g 
と出るか運だめしと言える。 5 


HIIHIHIHI 川 HIIIIHIHHIHIIIHIIIHIIHIIIIIIIIIUUIIIir 

★お金 

〇 ひと袋100点。あまり 
欲張らないように 

★1UP 

〇 玉のストックがひと 
つ増える。ルンルン 



OfOOl 0010010 OH 


11111 川川 I 川川川 I 川川 II 川川川川 IHH 川 III 川川川 1111 

★時計 

〇 制限時間が15秒延び 
るそ/とても重要/ 

IIH 圆 111111 IH 麵 I 瞧圆圆關瞧删 IIHWilll 

★ ? 

〇 ほかのアイテムが出 
たり飛ばされたり I ? 




mjrj 


X 68 K のドキドキおもしろ玉転がし 


シルバ- 


Silver 

BY#X 


[ X 68000 シリーズ] 5 HD I 


■ 初 cKr ?) 卜ぅッり 

ボー/し使用ゲーム 

X 68000 の、、トラックボール"でプレ 
イすることを前提に作られた玉転か'し 
ゲーム （マウスでも遊べるよ）。 

ルールは 簡単。制限時間内に fci : の 
スタート地点から右下のゴールまで玉 
を転がせばいいだけ。しかし、壁に当 
たればボヨ〜ンと跳ね返されるし、落 
ちたらアウトの 
狭いところもあ 
るし、そのうえ 
先のステージに 
は、骨るガラス 
の床まであって 
〇これがシルバーボール0 ドキドキ しちゃ 
トラックボールでコロ〕 

口して、ゴールへ導こう う。でも、コン 




02面以降は4画面構成で、玉を追ってスクロールする。床下には雲が流れ……ヘンな景色 I ? 

テイニューできるから安心（全10面)。ロール、そしてサンプリングを多用し 
美しいグラフィックにスムーズなスク たサウンドが、いかにも X 68 K してる。 
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〇国民的アイドル井ノ頭陽子。最 
強神復活のカギをにぎる 





〇神墓。この遺跡がゲームの中心とな 
る。ちなみにゲー厶才ーパーはないよ 

エードインなどなど）を巧みに 
使い、楽しませてくれるぞ。 

すごいのは技術面だけじゃな 
い/ストーリーもじっくり練 
って{乍られている。登場人物1人1人 
が個 II 生的で、話のテンポとノリもとっ 
てもイイ。とにかくディスク5枚分ま 
ったくあきさせない◎のソフトだ。 

〇もラ、怪しさ大爆発の太陽仮面。新井にやら 
れた斉藤たちを救い、力を与えてくれるそ' 


〇暗黒最強神スサノオの復活をたくらみ、超能力を操る 
ナゾの転校生、新井妖助。世界は彼のなすがままにされ 
てしまうのか!？そして、スサノオ復活の目的とは 7 



OIQ 日万を誇る野笛クン作のレーザーガン。画 
面を光らせて効果音を使い、迫力満点/ 



[ PC -8801 mkiiSR シリーズ 「5 Q | 

※ PC -88 VA シリーズ未確認 
※要アナログディスプレィ 

■ いろいろ凝こってて 
いろいろイイで！ 

主人公は ロッ クチーム遊撃隊のリー 
ダー斉藤浩春で、転校生の新井妖助に 
さらわれた同級生、かつアイドルタレ 
ントの井ノ頭陽子を助け出すのが目的 
だ。ディスク5枚組み、コマンド選択 
方式の AVG で、話の途中にアクショ 
ンゲームもある。セーブ機能はないけ 
ど、好きなディスクから始めることが 
できるようになっているんた'。 

また、 BGM 、 交力果音、画面交力果(フ 



〇遊撃隊といろのは斉藤くんたちのやってるパ 
ンクパンドの名前なんだ。もろパンクパンク// 


遊撃隊の乂ンノトを紹介しちやうそ/ 


〇ロック チーム 遊 
撃隊の 1 J ーダーで、 
エレキドラム担当。 
一応このゲームの 
主人公。井ノ頭陽 
子にホの字である 


OIQ 2 万を誇る大天才、 
野笛裕_。でも猿ににて 
るとバカにされる。エレ 
キギターを担当 




I てはばを〇 
も' り/見 
動アこ よ 
き二のか' 
がメ A つ遊 
あ丨 V ち撃 
るシ G ょ隊 
つヨのいの 
てンいい戦 
こしい 0 い 
となとやぶ 
だくこつり 


〇安木崇禎。中学時代、柔道 
と水泳で鍛えた肉体が自慢。 
とどのつまりがパワーだけの 
人。エレキオカリナ担当 


〇黒爽輝。ゴレンジヤーのア 
オレンジヤー的存在(古いか 
なあ）。メンバーでは一番まと 
も。エレキ八ーモニカ担当 


國 


〇怒屋健志郎。新聞部のエー 
ス。遊撃隊のメンバーではな 
いが同じ目的を持ち、行動を 
共にする 


〇エレキカスタネット担当、 
富沢広史。遊撃隊において最 
も恐るべき男。安木の顔もす 
ごいがコイツはその上をいく 






W 


"tK H 輪 如 


「な..何だ、この瓣の粟いオヤジは " I . I.J 


親「奴の9[うがまま"。」 


〇弥 月ちやん。^ 
に操られている老人 
玄海の孫。 

対玄海用の 
人質だ/ 



H し T 

力 , 7イ n # 出チ 



※この画面は、アナ□ヴディスプレイによるものです。 


























































広げれ 

☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆ 泠’ 


&BI 


醜 m 

秋ですね一0みなさんお元気ですか？ 
読書•恋愛 • 食欲、そして同人ソフト 
作りにピツタリの季節。ソフトを作つ 
ている人は、ムリしないで頑張ってネ。 
来月の冬コミまで気張っていこ一/ 


ウ " : END くお願いします。 

連絡先：〒 166東京都杉並区成田東 2-37 - 連絡先：〒 659兵庫県芦屋市公光町 7-14 
20豊陽ハイツ A 110 大島様方マリオネ 藤田様方摂丹山葉会 


XI ユーザー 様スミ マ セン 



XI ユーザーの方へ 。 『TAKE OUTvol.5 』 
&『〜 vol.6 』 及び 『JOY STICKvol.2 』 の 
システムにバグが発見されました。対象は、 
起動 B 寺に表示されるバージョン No •が 1.61 以 
下のものです。症状は FM 音源付きの XI で 
使用すると、ディスクアクセス中に「1」 
が表示されます。これを回避するために次 
のプログラムを BASIC で入力し、ゲームの 
システムディスクをドライブ0に入れて実 
行してください。もちろん連絡してくださ 
れば、正常なディスクをお送りします。 

10 DEV I $ "0 : "，8 7, A$, B 
$ 

2 0 IF ASC (M I D$ (A$, & 
H41, 1)) =&HF 3 THEN Ml 
D$ (A$, &H 41,1)=CHR$ (& 
HC 9) 

3 0 DEVO$ "0 : "，8 7 ， A$, B 
$ 

4 0 PR I NT "パッチシュウリヨ 


登録ハガキを送ってね.グ 



9月17日のパソケット in 神戸3で、 LL パ 
レス の ブース で販売された当 サークル 製作 
の管の国のマリちゃん』を購入された方 
は、至急同封のアンケートハガキを返送し 
てください。じつは、釣り銭の関係で予価 
よりも少し高く販売してしまいました。そ 
こで続編をりましたので、新作ゲームデ 
ィスク 1枚を無料で送りたいと思し、ます(な 
お販売価格の指示は、当方が出しましたの 
で 、 L し、。レスに 責任はありません)。 

それからパソケット int 申戸3に限らず、当 
サークル製作のソフトを購入された方で、 
また伺封のアンケートハガキをお持ちの方 
も返送してください。不定期的ですが、当 
会製作のソフトに関するカタログディスク 
の無料配布の予定がありますので、よろし 


スタッフ募集&おわび 



こんにちは、夢幻会社 RANA です。新作 
ゲーム、 X 68 I®『MARSSH • RECAP 
TUREj の開発が決定しましたが、イラス 
トレーターがいなくて困っております。力 
ラー付きで、 SF 風あるいはアニメ風のイラ 
ストを描いてくださる方に（パソコンのこ 
とは知らなくても OK です)、ぜひご協力お 
願いします。 

連絡先：〒 243- 02神奈川県厚木市下获野 
822- 3 メゾンドジャン202号室大謹様方 

夢幻会社 RANAr スタッフ募集」係ま 
で。 

次におわびです//抽選で3名の方に M 
ARSS の音楽テープをプレゼントするはず 
でしたが、音楽担当者の突然の帰国 （？） で、 
不可能となってしまいました。どうもすみ 
ません。 


888888388888888888888888888888888888888888888838 リ，卜镑，，穿すう£ 


同人ソフト大募集// 


D 6_ Jln フアンでは、同人 
ソフト即売会などで、販売 I 
されたソフトのほかに、直 
接編集部へ送られてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作った 
オリジナルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でもグル 
ープでもかまいませんよ/ 


•送られてきだ同人ソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、通信 
販売や即売会などで入手可能なものである 
ことを原則にしています。 

ただし、1本のソフトとして完成してな 
いもの、（単なるプログラムやグラフィック 
集など)、また、その他の理由で編集部が掲 
載できないと判断したものは紹介でぎない 
ことがあります。 

•送る時の注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物などを 
参考にした場合はそれを明記してください。 
@ソフトとして完成した形のディスクで送 
ること。ディスクにはソフト名と機種名を 


明記してください。 

❸ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
おいておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのとぎは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 


□ 0 固 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
Do - Jin フアン係 





105 
























鈴擔方 
なお、， 
込みをい/ 
りますか'、 
ります。「 
もう少々ネ 
フ頌集し 
ちらのほて 


本当に 
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製中のこ 


〇なにやら、 
美少女のニォ 
ィがするぞ。 
くんくん . 

























交番 


東口下車徒歩 5 分 



m 


バワ竹卜 IX 


月程： 11月12日(日） 
時間：11: 00〜15 : 00 
場所：東京文具共和会館 


IWT9 卜 in+B 


月程：11 
時間：11 


氏名を書き、フォーマットした 2 HD のディ 変わった点は 、 RAM DISK の不用化、爆発 
スクを1枚入れて、こちらにお送りくださ パターン、トレース機能(デモデータ付き）、 
い。つまり、こちらに負担がかからないよ マウスモード、あとキャラと音楽が少しよ 
うにしていただきたい のです。それと、 デ くなった （？） などです。 

イスクはプロテクトをかけるので、できれ 連絡先：〒 235神奈川県横浜市磯子区氷取 
ばブランド品のものをお願いします。主に沢 19-1 平原様方 Art Spec まで。 



識摄為祕 




職種：プ□ブラマー ( PC -88 SR ) a シナ 
I 」オライター 

コメント： Z 80 アセンプり言語と 88 SR の 
機能は熟知していると思います。高速フルカ 
ラー多重スク □— >1ぬ BGM 演奏 Si シナリオ 
はなんとかできますが、絵はブメですので 
ブラフィックに自信のあるサークルの方々、 
どうか拾つてやつて<ださい。 

連絡先：亍562大阪府箕面市小野原東5 -9 - 
15服部伯洋 （16 歳）まで。 


職種：シナリオライター • プログラマー • ' 
イラストレーター（の卵)、マッパーも。 
コメント： 一 JJ 15 MSX 2 の巳 ASIC が使えま 
す。イラストは、アイテム（と<に剣）な 
ら描けます。シナリオは、フジメなフアン 
タジーものなら「〇まいつ/」とは言えま 
せんが、得意なほうです。あと、マッハ°一 
もできます。ジャンルでいえば、 RPG が 
得意です。 

連絡先：〒394長野県岡谷市長地 2336-1 
宮坂隆雄 （15 歳）まで。 



， ■■■ ハ nn 


場所：大阪木材会館 


地下鉄 4 日前線 
西長堀駅 
北口より東へ 
100 メートル 


| 100 メートル |p 



新大阪駅 1 
大阪駅 


中央線 


本町 


本町 




III 


IH 

nan 


己、斎橋 



Dd - Jin ネットワ■ク 

アクセス受け付け中/ 


□ o - Jh ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよ5なアクセ 
スをお待ちしています。ヨロシクねり 


❶同人ソフトサークルから、 

いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなグルーフです、今度新作 
の同人ソフトを出品します、通販の発送が遅 
れています、〇〇さん連絡を<ださい、バグ 
の直し方です、こういラオ能のある人を探し 
ています、などなど、同人ソフトの仲間から 
広く読者のみなさんに知らせたいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つて<ださい、だれか仲間 
に入れて/ などなど、どこかのサークルに 
入って同人ソフトを作りだい/と思つている 
人の自己アビール。 


©みなさんからの質問アレコレ 

こんなときど^したらいいの9これがわ 
からないんだけど教えて/ そのほか、どこ 
そこに連絡つけだいよ一、などなど、同人ソ 
フトに関するさまざまな質問受け付けてます。 
解答は、編集部がアレコレ調査して、キチン 
とお答えします。 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分だちの製作しだソフトの CM をしてほ 
しい.ゲな一んていうときは、10センチ x 15 
センチ<らいのイラストまだは画面写真1点 
と、65字 <5いの宣伝文*機種媒体 • 通販方 
法 • 連絡先 • 電話系号を書いだ手紙を必す同 


封して編集部に送つてね0 
以上 4 つのアクセスは、郵便で、 


亍105東京都港鷗橋4普7 
TIM テクノポリス編集部 
D 6- Jln ネットワーク係 


まで。❶ヴルーフの場合はグルーフ名.代表 
者氏名、個人の場合は個人名、❷代表者まだ 
は個人の年齢、©職業(学年)、❹連絡先住所、 
©連絡先電話番号、の明記をお忘れな</ 
なお、いすれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承<ださいね。 


(台東区柳橋1の2の10) 

東京文具共和会館 



(大阪市西区新町3161 9) 

大販木材会館 



※午前8時前には来ないで<ださい。 p 
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了 了 了 了 了 了 ▼了 了丫 了 ▼す 了 了す す 了 丁丁す 了 了 了'^ 了 

_學擊擊擊肀摯呤擊肀斧窄摯令_令擊令_令繫争繫中_擊繫令， 
「令繫_，争争中+令，♦擊中擊十擊令，♦，令乎令♦令，♦肇 
等費等擊擊擊，擊_擊，，擎旁_擊聲.擊争繫♦聲争等擊擊令， 



の第2回 

PC-8801mkIISR 


I ' V , V ， VV ，,％ V , VVV ，:， W >: 

微のミ ■- • 


年も押し迫って慌ただしい今日このころ/ 今月は、ます 
ます忙しいおにおんティーチヤーが熱血してキヤラクタの 
話をスピーチ I ? しかし、そのために MSX の講座の入るスペースがなく 
なつちやった〜ガ OSA も少なめだし……。ホロリ。いじめないでね。 



u い u い。この前、私 uv んと神戶 
の同人ソフト即売会ま r 行ってきて 、、 
インタビューま r して帰ってきたので 
した。めったに遠出し7い私は、この 
旅行 r すっかりサルのように々キウキ 
してしまったのでした。 

そん7詁 u さておいて、今回もまた 
キャラクタの重ね合わせについて、そ 
して PC 88 S 尺シリーズの A ll / 機 
能についてのお話。難しそうだけど、、 
誰にで、も使える ルー 今 1 ir 1 11^ 
ンがぁるの r 使ってみ^^^^ 

てね。それから、リス^^8 
卜を載せすぎたため、 

今月 u「/wsx の碱 ; tj 
のスペ-スが g ： く g ： っ^^ w 

てしまぃました。来月 u 辨 g 
ちゃんとやるからね。 ^ 义‘ 


て、今回もまた重ね合わせ 
ル-チンか載っているわけ 
なんだけれど、8色のキャ 
ラクタを背景にきちんと重ねるには、 
マスクパターン というのが必要だとい 
うのは前回にも言いましたよね。今回 
は、いよいよその マスクパターン とい 



うのも作ってみて、本格的な重ね合わ 
せに挑戦してみようというわけなので 
す。マスクパターンと言うと難しく聞 
こえるけど、簡単に言えばキャラクタ 
の シルエ ッ トみたいなもの。 

たとえば足元に影をつけたいなと思 
ったときなども、今までの方法だと影 


I ： 


マスう I ぐ »lc 
,1ぐ 9 っ它 
付 It'S 



そャ5汉今ーン 
它重ねる ノ 
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にしたし、部分も背景を残したレ、部分も 
同じ黒でしか表現できなかったので、 
影はナシなんてことになっていました。 
しかし、マスクパターンというのを使 
えば、マスクパターンのほうを影の部 
分も含めたシルエットにしておくだけ 


ALU には、豊富な機能がありますが、 
ゲームなどで使われる機能は主に2つ 
です。この機能は VRAM に書き込む 
モードにする際にす旨定します。 

まず1つは、 VRAM に1回書き込む 
だけで好きな色が出せてしまう機能。 


どを表示したかったら、青、赤、緑の 
プレーンに同じものを書かなければな 
りませんでした。しかしこの機能を使 
い、ポートの 34 H に白なら7をボンと 
送っておけば、1回書いただけで3つ 
のプレーンに同じものを書いてくれる 




使い方 


で、そこはちゃんと黒い色で影として今までの方法ですと、白い色で文字な ようになるのです。つまり2回分处理 

表示されるのです。 r 

ですから、 PC -88 や PC -98 では、重：| 

ね合わせをする場合にマスクパターン 
は欠かせないものとなっているわけで\ 

す。そのマスクパターンというものを j 
作るためのツールがリスト1です。説^ 

明をよく読んで使ってみてください。 ) 

また、それを実際に重ね合わせて表示； 

するためのルーチンがリスト2です ( P . ^ 

110に掲載)。もっと深く知りたい人は 、 J 
その表示部分のアセンフ V レリスト （ R 111( 

のリスト 4) を見てね。 J 




回から、 ALU という聞きな 
れない言葉に首をかしげて 
いる人もいるかもしれませ 
んが、これは PC -88 SR シリーズから付 
け加えられたグラフィックの高速处理 
のための機能のことを言うのです。 



マスク/汐ーン付きのキャラクタ•デー5?辨る7□グラム 

PC -880 imkiiSR 版 


10 CLEAR »&HBAFF ： I»&HBB00：DEF USR=I:WIDT 

H 80,25:CONSOLE 0>25>0>1:SCREEN 0.0 

20 READ A$:IF A$< >” ド THEN A=VAL ("StH^+AS 

) ： B=B+A：POKE I.A：I = I + 1 : GOTO 20 

30 IF B く >19813 THEN PRINT” 卜 h カチがウヨ •”： EN 

D 

各 0 A$=”O-l^” ： G0SUB 200-.BLOAD F$>&H2000:P 
RINT:PRINT W イクツフ * ンノキ和ラク 9 • マスクラグワリマスカ ”： IN 
PUT F 

50 FOR B*1 TO F:A»USR(0) : NEXT:I»PEEK(&HB 
B04)h 256+PEEK(&HBB03)-&H6000 
60 A$= ” t-”" ： GOSUB 200:BSAVE F$ ， &H 6000,1 
: END 

100 DATA C3*07 ， BB ， 02,60 ， 02»20,F3,3A ， C2，E 
6*F5 ， F6 ， 02»D 3,31 

110 DATA ED.5B.05>BB.ED.53»83iBB>21 >00.0 
0 ， CD ， 30 ， BB ， 21»28 

120 DATA C0>CD>30>BB»ED»53>05»BB>CD>5D>B 
B ， F1 ， D 3,31 >FB»C9 

130 DATA D3»5C ， CD*42 ， BB»D 3,5 D ， CD ， 42 ， BB,D 
3i5E>CD>42>BBtD3 

140 DATA 5F»C9»E5>ED>4B>00>20>ED»43>00>6 
0 ， C5 ， E5 ， 06 ， 00，EB 

150 DATA EDiB0>EB»E1>01«50>00>09.C1>10>F 
0 ， E1 ， C 9,21 ， 28 ， C0 

160 DATA EDt5B»03»BB*ED>4Bf 00.20 >C5>C5>E 
5,41, D 3,5 C,7E ， D3 

170 DATA 5D ， B6 ， D3»5E»B6,12»13,23,10,F2，E 
1» 01,50 ， 00 ， 09 ， C1 

180 DATA 10>E7»21>00.00>Cl.78 >80.80 >47>C 
5,06 ， 00 ， ED»B0 ， C1 

190 DATA 10 ， F8 ， ED ， 53 ， 03 ， BB ， D3,5F ， C9,! 

200 CLS 3 ： FILES ： PRINT: PRINT-.PRINT A$ ”ス lb 
フアイ イ A ?”： INPUT F$:RETURN 


このプログラムは、 4 月号のこの コーナー て紹介したキャラク 
夕•エディタや、 5月号のチューチューツールで作ったキャラク 
夕 • データを読み込み、今回紹介する重ね合わせ PUT ルーチンで 
使うときのためのキャラクタ.データに直すためのツールです。 
面倒だけど、このツールなどでマスクパターンというのを含んだ 
キャラクタ•データを作らないと、 8色すべてを使った完全な重 
ね合わせは出来ないのです（前回を參照してね)。 

まず、このツールを使う前に準備が必要です。そう、変換させ 
るためのキャラクタ•データを用意しなければいけません。これ 
は、4月号て紹介したキャラクタ•エディタで作ってもかまいま 
せんし、他のツールで作って5月号のチューチューツールで、デ 
一タセーブしてもかまいません（ただし、5月号のチューチュー 
ツールには間違いが I 力所あります0210行の J を I に 、 J - I を 
J 一 I + 3に直さなければなりません。ホロリ）。 

さてもう I つ、このツールに i 売み込ませるためにはキャラクタ 
• データをある法則に従って並べておかなくてはなりません。簡 
単な法則ですが、まずキャラクタ•ナンバー0に通常の8色で描 
かれたキャラクタを、ナンバー I に背景力透けてはいけない部分 
へドットを置いたデータ（ドットは何色でもかまいませんよ）、 
つまりマスクするパターンをしまっておいてください。 

このツールでは、この2つのデータを I つにまとめて格納し直 
すわけです。ですから、キャラクタ•ナンバー0と丨がマスクパ 
ターン付きのキャラクタ•ナンハし-0になり、キャラクタ•ナン 
バー2、3が I になり…••.と続くわけです0 

というのを頭に入れてからこのツールを使ってくださいね。 

1•まずリスト I を打ち込んで RUN してみましょう。データに間違い 
があると、いつものとおり止まってしまいます。 

2•データが正しいと、ファイルの一覧が出てから読み込むファイル 
名を聞いてきます。キャラクタ•エディタや、チューチューツー 
ルのデータファイル名を入力してください。 

3.次に、いくつ分のマスクパターン付きキャラクタ，データを作る 
かということを聞いてきますので入力してください。上で言った 
とおり、8個のマスクパターン付きデータを作るには、16個のキ 
ャラクタ • データが必€です。 

4 •すると、カチャカチャと一瞬のうちに計算してしまい、マスクパ 
ターン付きのデータを作りあげます。そして、今度はセーブする 
ファイル名を聞いてきますので、また入力してください。 

5.これで、 0 K !セーブしたデータは、今回の重ね合わせ PUT ルー 
チンに使用できます。 

6•ちなみに、このツールて作られたデータの構造は、 I キャラクタ 
分のマスクパターン、青プレーン、赤プレーン、緑プレーンの順 
番に格納されています。 

ド…’む"“‘•…,…狀… 
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使い方 


I 完全重ね合わせ PU " HL / ーチン- PC - 8801mk ii SRHS 


10 CLEAR ，& HBBFF : I =& HBC 00 

20 READ AS:IF A $ く〉”！” THEN A * VAL (” & H ”+ A $ 

)： B = B + A：POKE I » A ： I = I +1 : GOTO 20 

30 IF B く >26078 THEN PRINT ” 卜 h カチカ★ウ 3 •”： EN 

D 

40 BSAVE w put 4 ,r I & HBC 00.& HD 5 

100 DATA 21，07, BC ，22， AE , EE , C 9， CD , A 3,18,5 

F ， D 5， CD ， B 1， BC ， D 1 

110 DATA 57, E 5, CD ， BF ， BC ,22,57, BC ， E 1， CD，B 
1， BC ， E 5,4 * F ， F 3,3 A 

120 DATA C 2， E 6， F 5， F 6，02， D 3,31，3 A ，01 ，60，3 
2,9 D ， BC ，87 ,87,47 

130 DATA 3 A ， 00，61 9,32， A 4， BC ,5 F ，57,3 E ，50，9 
2,32,9 F ， BC ， 16，00 

140 DATA 21，0 O ，(90， n ， D 3,31， FB ， 19,1 0， FD，E 
B ，21 ，02,60，79,47 

150 DATA B 7, 28，03,19,1 0， FD ，11，00，00， CD ，5 
E ， BC , E 1， C 9， F 3,3 A 

160 DATA C 2， E 6， F 5， F 6，02， D 3,31， t ) B ，32, F 5 ，F 
6,4 «0, D 3, 32,3 E ，80 

170 DATA D 3,35， AF ， D 5， CD ，96， BC ， D 1,3 E ，67 ，D 
5， CD ，96， BC ， D 1，3 E 

180 DATA 57， D 5， CD ，96， BC ， D 1，3 E ,37， CD ，96 ，B 
C ， AF ， D 3,35, F 1 ， D 3 

190 DATA 32， F 1， D 3,31， FB , C 9， D 3,34， ED ，73 ,A 
E ， BC ，3 E , 18,31 ，4 C 

200 DATA 00，06，190 ,0 E »04， ED , B 0» EB ,39， EB ,3 
D ，20， F 6,31，00，0 0 • 

210 DATA C 9,7 E ，23， FE ，2 EI ，28， FA ， FE ，2 C ， C 2 ，A 
E ，03， C 3， A 3, 18,26 

220 DATA 00,6 A ，29,29,29,29,44,4 D ,29,29，0 
9，06， C 0，4 B ,09， C 9,！ 


-lifelg. 


I サンプルプログラム- 


PC -8801 mk ii SR 版 
，R 


10 CLEAR HBBFF ： BL 0 AD w put 4 
20 BLOAD^meg i . mas " 1 

30 WIDTH 80，25 :CONSOLE 0,25 ， 0 ， 1 :COLOR 5 ， 
2 :CLS 3 

40 FOR A =0 TO 8 ：IRESET A A 2，0，0 :NEXT 


1 .このプログラムを使い、キャラクタを重ね合わせて表示させる場 
合には今回紹介している「マスクパターン付きのキャラクタ•デ 
一夕を作ってくれるプログラム」を使って、データファイルを作 
っておく必要がありますので注意してください0 
2•リスト2を打ち込んでみましょう。データに間違いがあると実行 
したときに止まって教えてくれます。正し L 、場合にはディスクに、 
々 put 4" というマシン語ファイルを作成します。 

3■プログラムの强頁で、下のようにしてマシン語を読み込むと 、 PUT 
するための新 U 、命令が BASIC に追加されます。 

CLEAR ，& HBBFF : B し OAD 〃 put 4% R 
4.新しく増える命令 

I RESET X座標， Y 座標，キャラクタ*ナンバー 

X 座標》 Y 座標，キャラクタ•ナンバーなどの指定のしかたは、 
5月号の WRITE 命令とすべて同じです。 PUT するキャラクタの大き 
さなどは、ロー ドしてあるデータから自動的に判断されるので指 
定する必要はありません。 

5■このルーチンは、5月号のキャラクタ PUT ルーチンがなくても単 
体で使用できます。もちろん、5月号の PUT ルーチンとぜに使う 
こともできます。ただし、7月号のパワーアップルーチンや 、II 
月号の黒し、色は出さな L 、て PUTT るルーチンとは共存できませんの 
で'主意してください。 

6.リスト3はサンプルブログラムです。10行でまず新しい命令を 
使えるように設定をした後、2俯でマスクバターン付きのキャラ 
クタ•データを読み込んでいます（ここのファイル名は、あなた 
がセーブしたファイル名に変えておかないとエラーになりますよ）。 
あとは、40行のように好きなところに重ね合わせて表示すること 
ができます。 

7•このプログラムは、 PC -88 SR シリーズでしか動作しませんのて気 
をつけましょう。また、記憶することのできるキャラクタの数に 
は、けっこう余裕があるものの限界がありますので、誤動作した 
ときはキヤラクタの数を減らしてセーブしてみてください。 



が速くなるわけですね。 

この機能は、ドットを置かない部分 
を一切関知しない、つまり勝手に重ね 
合わせをしてくれるので、重ねるとき 
非常に便利なのです。リスト4の PUT 
ルーチンも、この機能を使っているの 
で見てみてね。 


はどうでもいいわけで、問題は読み込 
んだという動作。 ALU は3プレーン分 
のグラフ ィックデータを 覚えてしまう 
のです。つまり、書き込むときもレジ 
スタやその値はどうでもよくて、0を 
書き込もうが255だろうが、 ALU が覚 
えた データを 書き込む、とってもわが 


ままなモードになってしまうわけです。 

しかし、よくよく考えてみると、通 
常は3プレーン分書き込むには3回デ 
一夕を読んでこなければならないです 
し、書き込むのも3回やらなければな 
らないのですから、それに比べれは恐 
ろしいほど 速し 、处理ができるという こ 


(g) 


ぅ1つの機能は、一番最近 
h こ読み込んだグラフィック 
データを書き込む機能です。 
これは複雑そうでじつは簡単です。た 
とえば、 VRAM から値をなにか読み込 
みます。そしてまた、 VRAM の別の場 
所に書き込んだとします。 

すると、あら不思議！この機能を 
使うと、最初に読み込んだ VRAM の 
データが そつくりそのまま3 プレーン 
分書き込まれてしまうのです。 

読み込むときのレジスタや、その値 





F クノポリス 9 月号で、 『Alphas 
mini DOS 』 を発見。友人を呼 
び出し、 3 時間ほどかけて打 
:(途中仮眠あり）。で、 RUN し 
てカチャカチャと 4 回くらいドライブが動 

いたとき . Pi — ! 「Disk I/O error in 

60jo 「えつ…？？」結局、私の理解出来る 
ものではないのだろうか？ 

(京都府/市原クン） 

ぐあいがいいとか、速いとか、 
いろいろ反響がやってきてう 
れしい 『 Alpha-mini DOS 』 


(i) 


QSA 

ですが、「動かない」という質問も結構あり 
ます。しかし、そのほとんどがリストの打 
ち間違い（データ以外にも）や、 2 DD や 2 HD 
でフォーマットしている（アルファ ーミニ 
は、 2 D 専用なのです）。あるいは、ディスケ 
ットをフォーマットしていない。などの理 
由によるものでした。動かないという人は、 
そのへんをもう1度チヱックして、それで 
もなおかつダメなときは、詳しい症状を書 
いて質問のお便りをくださいね。 


110 
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ね合わせて表示するための)レンアセンブラ U スト- 
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とになりますね。 

実際この機能はとても有効に使われ 
ています。スクロールなども、ぶれる 
ことなく 3フ。レーン同時に動きます。 
キャラクタのデータなども、画面のは 
じっこのほうにテキストキャラクタで 
隠しつつ置いておけば、そこから3倍 
の速度で転送できるのです。とにかく 
これも、使うと便利この上ない機能な 
わけです。 


32 xi 6 masked put routine 
DE • VRAM アト★レス 
HL - +1*5 クタ•テ，ータ•アト i レス 


DI -割り込みストップ 

IN A ,(32 H ) - 

PUSH AF A| 

OR 40 H Al 

OUT (32 H).A - 

LD A .128 - . m 

OUT (35 H ) ,A - 1 書 { 


A し U モードにします 


好きな色を PUT する機能で VRAM に 
書き込めるようにする 


!本日のグストウ 


同人サークル TM-PRO 


JECT で、プログラム f 
(マシン語）と音楽を担当。| 
『LONDON GAME 』、 ： 
『 DEVOTION 』、『 G - : 
UNIT 』 を製作。インタ s 
ビューが始まる前から緊： 
張していて、高級なレス ： 
トランに入ったもんだか s 
ら、さらに緊張してしま ： 
つたのがポイント。 ： 


AF 

D 5 

CD 2 D 00 

D 1 

3 E 67 

D 5 

CD 2 D 00 

D 1 

3 E 57 

D 5 

CD 2 D 00 

D 1 

3 E 37 

CD 2 D 00 


XOR A 
PUSH DE 
CALL XFER 
POP DE 
LD A ，67 H 
PUSH DE 
CALL XFER 
POP DE 
LD A ，57 H 
PUSH DE 
CAL し XFER 
POP DE 
LD A ，37 H 
CALL XFER 


ますマスクノ X ターンを黒い色で PUT 
します 


同じ場所に、今度は育のプレーンの 
データを PUT 


赤のプレーンに PUT 


緑のプレーンに PUT 


0025 AF 
0026 D 335 
0028 FI 
0029 D 332 
002 B FB 
002 C C 9 


XOR A 

OUT (35 H)，A 
POP AF 
OUT (32 H).A 

E ^ t =] 割 


VRAM 書き込みモード終わり 


元の値に戻しておきます 


割り込みを開始して終わり 


同じく TM-PROJEC 
T で、プログラム（巳 ASI 
C ) とグラフィックとシ 
ナリオを担当。 HAM さん 
とは反対に、堂々として 
いる 0 TM-PROJECT 
は、この2人だけですベ 
てこなしてしまうという、 
絶妙のコンビなところが 
ポイント。 


D 334 

ED 734 A 00 

3 E 10 

314 C 00 

0600 


- VRAM に転送するサフルーチン 

OUT (34 H ) >A ——色番号をポートに PUT 


LD (STKS + D.SP 
LD A ，16 

し 0 SP ，76 - 

LD B >0 


SP の値をとつてお < 


SP も計算に使ラと、レジスタが1つ 
増えてラッキーなのだ 


EDA 0 

EDA 0 

EDA 0 

EDA 0 

EB 

39 

EB 

3 D 

C 23 A 00 

310000 

C 9 


LDI - 

LDI 
し DI 

LDI - 

EX DE.HL 
ADD HL.SP 
EX DE>HL 
DEC A 

JP NZ . ZAB 1 
LD SP ，0 
RET - 


ヨコ 4 バイト （32 ドツト）分 
VRAM に転送 


DE レジスタに SP をたす。つまり、 
書き込む場所を1つ下に写す 


タテに16ドツト分くりかえします 


SP を元に戻します 
サフルーチン終わり 






»iz»a 40000 GO 


コン買って最初に作ったのが、 
ク • ドライバで……。 


-じゃあ、最初からもうマシン語覚えて 


班しやべ y イン 9 K ユ- PART 1 


今回のインタビューは、なんと神戸で行 
われたのでした。ゲストの TM-PROJECT 
さんの二人が兵庫県在住のため、いつもと 
はまた違った話も聞けたりして、ラッキー 
でした。 


つて（笑)。 


-ええ一のう。それで、行ってみてどうだ 


やってたの？ 

GO :ファミコンいじって . 〇 

HA :ああ、ファミリ ー^ C — シックでマシン 
語やつでました。中を調べて、 6502 覚えて 


HA :いっぱいソフト買ったんですけど、ぼ 
くがイイのばっかり買って……。 

GO :僕は……、ちよつと悪い方で。それで 


——どうしてソフト作るようになったの？ 

GO :東京へ遊びに行って、コミケで同人ソ 
フト見て、2人組のところがあったんです 
……それで。 


-もっとイイの作ったると。それで、作 


HA :オラでもできるかなって（笑）。 


-どうして東京に来ようと思ったの？ 


コミケに来たくって？ 

HA :うん……いっぺん行ってみたいと思っ 
てて、コミケの一週間くらい前に急に、「東 
京行かへん？」て僕が言い出して、それか 
らとっさに決まって……、青春 18 きっぷ買 


ったのが 『LONDON GAME 』 というわけ？ 

GO : 最初は、違うゲーム作ってたんです。 
HA : だけど、間に合わない一ってことで、 
スゴロクになっちゃったんです。 

——でも、最初にこれだけのものを作れる 
ということは、だいぶ勉強してあったって 
ことでしょ。音楽とかも。 

HA :そのころから、もう効果音付きのミュ 
ージック • ドライバ作ってたんです。パソ 


——そこまでやってたら、なんでパソコン 
持ってなかったの？ 

HA :お金がなかったんです（笑)〇 
——それで、まずファミコンで……（笑）。 

HA :それで、マシン語おもしろいな一って、 
PC -88 はいきなりマシン語で。 

-^ BASIC はとびこえて？ 

HA :ファミリー^ i ーシックを覚えてたんで0 
——なんか苦労したところとかは？ 

HA : PUT ルーチン作るときにね、なんでこ 
んな重ね合わせしなくちゃならないのかな 
一って、僕はそれまで PUT したら勝手に重 
ね合わせてくれると思ってたんです。 

GO :スプライトみたいに……〇 

















扨:% ん〇〇〇@〇〇©060 
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— G 0 NZA さんは、絵とかは前から描いて 
いたの？ 

GO： 趣味ってゆうか、遊びで絵を描いてる 
ことはあった……〇クラスにようおるやつ 
……みたいな。 

——ノートのはじに落書きがって感じね(笑）。 

GO :趣味レベルで、前から何回かゲーム作 
ろうとか思ってて、やっぱり張り合いみた 
いなのがほしいなと、そしたら同人ソフト 
がちょうどあった。 

—— 『 DEVOTION 』 は作るのにだいぶ時間 
がかかったんじゃないですか？ 

GO: プロトバージョンは2週間で。 

——え？ そんなすぐ？ グラフィックも 
いっぱいあったのに？ 

HA :グラフィック、こいつがぱぱぱ一って 
描いて。 

——あれはよく出来てましたね。 

HA: あれは『ソーサリアン』に影響された 
んです0『ソーサリアン』、弾が飛び交うで 
しょ？ で、あんなん作りたいな一って。 

——キャラクタもいっぱい出てくるけど、 
作るの大変だったでしょう？ 


HA: 手抜きだったけど……、大変だったね。 
GO： ディスクの容量との戦いだった。 

——デカキャラとかも出てくるけど、どう 
やって作ったの？ 

GO :数つくれって言われてたんです……。 
それで、小さいキャラを拡大して……。 

HA: そのとき、もうせっぱつまってて（笑)。 
——オープニングとか、ビジュアルとか、 
シューティングのマシン語部分を呼び出す 
BASIC を組むのは GONZA さんの役目？ 

HA :じゃなくて、僕が BASIC 組んで……。 
こいつも、 BASIC 組んで。そして、交互に 
呼び出すんです。 

-じゃあ、メッセージとか出るところは、 

GONZA さんのプログラムで、 シューティン 
グ部分になると突然 HAM さんのプログラム 
になると（笑）。 

GO: とにかく短期間に作るから、そのほう 
が早くできる。 

——でも、よくできてたから、自分達でも、 
「こりゃすごいわ、わしらは神になってし 
もうたんやないかな」とか思いませんでし 
た？ 


HA :そこまで思いません……（笑)〇 
GO :反省点のほうが多かったから……。 
HA : プログラムとか音楽もちゃんとしてな 
かったし . 〇 

——重ね合わせとかで苦労したことは？ 

HA : ALU の使い方を知ってたから……。 

-どうやって知ったの？ 

HA : 一番参考になったのは、電波新聞社か 
ら出てる、 「 PC -8801 活用テクニック j って 
いう本 0 

HA : 『 DEVOTION 』 作ったころは、重ね合 
わせのちらつきが気になってて、それで走 
査線が上に行く間にガガガーって害き込も 
うって、そうしたら、ちらつき少ないかな 
って〇 

——ふ一ん？ 少なくなった？ 

HA : はい、すごく減りました。そのかわり、 
スピードもちよつと遅くなる。 

-え一のう。そうだったのか。 

HA :今は、上から順番に計算して書いて、 
ちらつかないようなのを作っています。 3 
重 スクロールで…… 。 だからもし、次回作 
ができたら、多分ちらつかない……。今ま 
でも、もっと大きなデカキャラを出したか 
ったんだけど、ちらついて出せなかった… 
…〇 

. つまり、 次回作はものすごい 

ということですね。 


■実用プログラム- 
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10 CLEAR .& HBBFF ： I »& HE 580 ：DEF USR=I 

20 READ A$：IF A $<> w !” THEN A = VAL ( W & H W + A $ 

)： B = B + A:POKE I . A : I = I +1: G 0 T 0 20 

30 IF B く >13062 THEN PRINT ” 卜*ッガチカ” 3 •”： EN 

D 

40 BSAVE w pal M »& HE 580,& H 70 
50 A = USR (0) 

60 DATA 21，89， E 5,22 * C 6* EE , C 9，07 »00， CD » A 3 
，18» E 5,32»88» E 5 

70 DATA CD »95> E 5> E 1» C 9> ED >4 B >87. E 5.79> B 8 
， C 8.38, 03,3 D ，18 

80 DATA 01»3 C ，32,87， E 5,57，0 E ，01，06，07,21 
， E 7， E 5， AF ， CB ,49 

90 DATA CD > E 1> E 5> CB >41 iCD > E 1> E 5>77>23 >AF 
> CB *51> CD » E 1» E 5 

100 DATA F 6» 40，77,23，0 C ，10， E 6，06,07,0 E »5 
5,21 ， E 7, E 5» DB ，40 

110 DATA E 6,20，28， FA ,7 E ,23» ED ,79,7 E ，23 ，E 

D ， 79，0 C ，10» EF ,18 

120 DATA B 4.07>07>07> C 8>82> C 9*• 


あ、キャラクタの話 もい よ 
いよ!^を越えて終わりに近 
づいてき たみたいですね。 
次回は、キャラクタマップ、そして… 
…ついに スクロールに ついて お送りし 
たいと思います。 

突然だけど、ポートタワーという変 
な建物の上から見た神戸の夜景はキレ 
イでしたよ。 

それでは、またね一。（おにおん） 


TM-PROJECT の 

ワンポイント•テクニック 

インタビューの中でも出てきたけど、 『 DEVOTION 』 というゲー 
厶ではグラフィックのちらつきを少なくするため、ちらつきそう 
な描画をするときは、走査線が下まで来るのを待って、上へ戻る 
間にうまく書き込むようにしているそうなのだ。覚えておくと便 
利かもしれないぞ。走査線が下まで来るのを待つには、アセンブ 
ラで下のようにするといいよ。ただし、若干スピードが落ちるの 
で法意してね 0 

WAIT: IN A , (4 OH) 

AND 2 OH 
JR Z,WAIT 


(この後に、害き込むプログラムを置く） 

これを応用して作った簡単な実用プロ 
朗' グラムが、リスト5です。リスト5を 

||| \ 実4ラさせると、 COMMON という^•力< 

I つ追 ft 口されます。 

COMMON (明るさ〇〜 7) 

_ \ / y \ というふうに使うと、アナログハ e レ 

^、一/ ットを使っての、フェードイン、フェ 
7 ^ ー ドアウトがちらつかずに行なえます。 

一一 〆 これも、走査線チェックを使つた HJ 

でした。 
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※なお都合によりこのコーナーのご質阃は、住所•氏名 • 電話番号を明記した A ガキで 「 Do - Jin フアンおしゃべりしながら同人ソフトを作りましよ/係」 
まで、お問い合わせ<ださい。あて先は P .107 参照。また、フ□グラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 

















y %^ 


同人 V フトウブレゼ'ント c 0 M / C 

ぬ KUM 

^ 佐藤元 


今月も 


今月のトッピンク' 


OARDGAMEPR08.8KVOL2 希礙次 

by^G.CREATE タン ^ 


1 PC-8801mkllSR シリーズ T 5D 1 
* PC-8801V A シ 1 J - ズ不可 

OUOUMBER 

+プラス 

OAUUFLOWER 

by#ONION Software&Zener Works 










なんだ/ 

私は、これから 
元をチヤツトで 
いじめてやろ一と 
思つだのに 



作者を t 
いじめるより 1 
おちしろいから 
やつてみるよ 




おい 
まゆみ 
せま < て 




キヤラク？％作4 
科ラクタを 愚 4 

町へ行く 

バ•チィ HIW 
ゲ-ム 

今日 tt もう m [セ-ブ】 

キ t ラク 5♦□■• ドす * 


88年12月号で ^ 

紹介しだ 『CARD 
GAME PR 08.8 K 
vol .2』 ね/ 





とかいラちのの 


カードゲームには 


目がない私なので 


ある 



ゲーム t 物 5)4 

今日はもうやめる[セづ] 
キャラクタを□イす幕 
1 - 


ポーカーと ブラック 
ジャックが選べるんだ 


1 

OMFER Q199 
播け金 0050 

負する力-ドを i んでください。 

LAYER 0201 WSS^ 

睹推 0050 > 

i ^； i 1 a 


よし 
これで 
パツチし ! 


なんじや 

これ-つ/ 



]函 


これせ——つだいに 

確率的にも□イやルストレートフラッシュが 
できるはず だつだんだぞ一/ 


漏 


でちこれは 

SAVE . LOAD 機能 

が付いてるん 


だよ/ 




だ•ろ一つ/ 
俺が負けるわけ 
ないじやん 
























この 『CARD GAME 
PR 08.8 KvoI .2 j PC -8 BSR 
版 5 □を G.CREATE の 
協力により 5 名にプレゼント 
します0120ページを見てね 


88年の11月号で紹介しだ\ 
『 CUCUMBER 』 と 1 
『 CAULIFL 〇 WER』j 
の2本ね ノ 


# 働:.‘ 






ろ 一ん 私の 
頭の RAM は 
1本分しか 
ないのだがな一 



まゆみ/ 
どつちか 
1本ずつに 
して <れ 
ないかい7 


ルセー 

じゃあ最新 
科学を駆使 
して選択 
しましよ*5 


それはだだの 
せんだ<機… 


これが選択機か？ 
私には洗だ<機に 
しか見えないぞ/ 



と、い^わけで 

『CAUUFLOWEFL 

のほ^を 
先にやるわね 






'ムズカレい、 
ゃっは1 
やだよ/ / 


大丈夫 

電脳絵本っぽく 
かわいく 

進められるから/ 




ほう 

なるほど 

それは 

楽しみ 

だな// 








































このソフトは次の 
ゲームと1組で 
ブレゼントするの 



だれにでち 
スラスラ 
解けるつて 
いうわけ 
だあ 一つ 


繼画 


ほほラこれは> 
ど一い つ だちのが 
ラりなんだい7 
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おお…やっと 
変身できるぞ// 


やった 
変身 
でき 
だわ/ 


おお変身 
すると友人の 
絵も変わるぞ// 


変身すれば 
きっと先にすすめる 
にちがいないわ// 
ルでは人気のない 
つろで変身…と… 


11 





























_ 

1111 






111111 

mm 

nr- 









同人ソフトの 
壁 




r CUCUMBERj 
『 CAULIFLOWER 』 は 
ONION Software & 
Zener Works の協力 
により5名にプレゼント 
します。120ページを見てね。 


離 


鬮 


次のソフトに 
い<んですね 






ルで今月はもろ 
ページち少ないので 
このろいざどんに 
ど一してち出てほしいと 
いラまゆみちやんの願い 
をかなえてあげるわね 




I 



T 遙翻廢 

^Jb 




Or^idlroil 


< C > Q.i 
> YQSS 


racsiv /^ 




わあタイトル 
画面にこつてるなあ 
これは88年12月号 
で紹介しだ 
『名探偵ぬまりん』ね 


【分 

: liips 

譯 




ぺへ 


ペペ… 

中には 

あつけらかんと 
しだ解きかだ 
もあるけどね 
目が1ドット 
になるぐらい… 
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ほ一らガすると 
シナ 1 J 才3は自動的 
に進むよラに 
なつだでしよ// 

ラいざどんえらい// 




ひいい…今回はインフォメーションが多いなあ 
『名探偵ぬまりん』は A . R . E . SYSTEM のご協力により 
5名の方にプレゼントします。応募のしかだは、前の1本と1組も 
共通で①プレゼント希望ソフト名②住所•氏名•年齡 • 

職業(学年)をハガキに書いて 
〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM 
テクノポリス編集部12月号 

D 5- Jin ソフトくりいむ係まで締め切りは12月8日必着 
当選者発表は1990年2月号です 


10月号当選者発表/ 

•せし一る今村聡彦(兵庫県）下田幸志(長野県）根岸弘明(東京都） 

相澤考明(千葉県）五十嵐寿幸(東京都）河野博明(北海道）松本晃則 
(千葉県）浅野康弘(岩手県）永山直樹(沖縄県）黒川治(京都府） 

•MILKY PAL 高科二郎(岡山県）竹本格久(愛知県）縄田真一(山口県) 
秋葉昌良(神奈川県）坂口仁志(千葉県）川島英嗣(東京都）田中雄一 
(東京都）伊藤義夫(新潟県）大沢洋_ (東京都）樋田誠(神奈川県） 
• F . O.N II 長谷英二(愛知県）平井勝明(福岡県）西脇和久(愛知県） 

平野伸一(岩手県）大沼英樹(東京都）川島康広(茨城県）谷川軎一郎 
(奈良県）瀬川真志(広島県）真鍋幸徳(香川県）梶村修(千葉県） 



『ヴァ IJ ス II 』フレゼント当選者発表/參テレホンカード原田博邦（東京都）土屋寿美（岐阜県）阿久戸真一（東京都）渡辺智（埼玉県） 
120 菊地唱一（神奈川県）•カセツトテープ佐治裕之（長野県）高野祐一（東京都）石川信也（東京都）參西園隆文（福岡県）出□誠治（大阪 

府）近藤英樹（神奈川県）こち e > の手違いで発表が遅れてしまい、すいませんでしだ。反省 
















販売価格 


XX68000 


■ハード 

X68000 EXPERT 602C 
X68000 EXPERT HD 612C 
X68000 PRO 652C 

X68000 PRO HD 662C 
0.31ティスプレイテレビ 612D 
0.39ディスプレイテレビ 602D 
0.31 ディスプレイ 6030 
21轚カラーディスプレイ 21CD 
RGB システムチューナ 6/8TU 
カラーイメージスキャナ 8NS1 
カラーイメージユニット 6VT1 

X68000 ACE HD 611C-GY 
MIDI ホード 6BM1' 


販売価格 

S せと 
でらて 
ごれも 

確 ま雑 
認せ誌 
をんに 
•グは 
の 

209.000 

21.000 


CZ-8PC4 漢字プリンター 
漢字プリンター 


CZ-8PC3 
CZ-6BE1 メ 


74.000 
42,000 
29,000 

AN - S 1〇〇スビーカーシステム 28. 900 
CZ8NJ2 アナログジョイスティック18,900 
CZ-8NJ1 ジョイカード 1,400 

■ソフト 販売価格 

ミュージック PRO-68K[MIDI 版] 23.000 
7,000 
4.000 
8.300 
10.600 
8.400 
31.000 
15.800 
15.800 
14.500 
14.900 


スーパー大戦略マップコレクション 
アークス 
大海令 

THE 福袋 V2 0 

C コンノ、•イラー 
コミュニケーションプロ 
ニュープリントショップ 
サンプリンクプロ 
ミュージックプロ 


サウンドプロ 
アフターバーナー 
ガウディ•バルセロナの凰 
ナイトアームズ 

Z’s STAFF PRO68K[Ver2.01 

コスモスクラブ 
ドラゴンスピリット 
源平討魔伝 

スペースハリアー 
ロードス島戦記 
フルスロットル 

熱血高校ドッチホール部 
サラマンダー 


ガールズ•ラダイス 
遥かなるオーガスタ 
カルフオース n 

信長の野望全国版 


12.900 

600 


,000 

.500 

1 

I 

翁 

R-TYPE 

やじうまペナントレース 

6,200 

6,300 

翁 

1 

天使たちの午後 m 
気分はばすてるのたつち/ 

7,500 

6,200 

• 800 

1 

やりたい放題2 

5.600 


HUMAN 68K Ver2.0 

7.900 

,100 

1 

ノ <ワ ー リーク 

6.500 

I 

ジェノサイド 

7,300 

.500 

1 

A 列車でいこう1 

11.000 

6.400 

7.800 

1 

テトリス 

5.500 

.800 
• 000 

1 

1 

デュアル•ターゲット 
ラストハルマゲドン 

1 

1 

蒼き狼と白き牡鹿ジンギスカン 
ミッド•ガルツ PRO 68K 

7.800 

10.400 

.400 

,300 

1 

メタルサイト 

6.900 

1 

ニュージーランド•ストーリー 

7.200 

1 

38万キロの虚空 

7.800 

6.900 

1 

ファンタジーゾーン 

6,200 

,200 

1 

アークス11 

1 

トワイライトゾーン腿 

6,300 

,900 

1 

lerazzo 

16.100 

1 

スターシップランデブー 

7.400 

• 800 

1 

夢幻戦士ヴァリス11 

7.000 

1 

ローグ•アライアンス 

8.400 

.300 

1 

1 

パワフルまあじゃん2 

6.500 

1 

C-TRACE68 

49.000 


サンダーフォースI 
麻雀懵空 

S 国志 

デス•ブリンガー 
めぞん一刻完結編スペシャル 


12 


8.500 

6.500 
200 
800 
900 


スタークルーザー 
斬鼷炎の時代 

アルフヱイム 

マイトアンドマジックブック H 
太平洋の胤 DX 
ダブルイーグル 


7.400 

7.700 

8.000 

7,800 

11.300 

7.600 


IH7AMI6A 


■ハー ト 販充価格 

XI用 FM 音源 8BS1 18.900 

アナログ0.31モニター MFD M 8.000 

AMIGA 500 ' 109.800 

AMIGA 用モニター 1084D 75.000 

■ソフト 

トイホッ 

W 口. 


) ローグ•アライアンス 
(t) 水滸伝 
(t) トワイライトゾーン ID 


5,000 

8,400 

7.300 

6.300 


(t) 美しき獲物たち PART VI 
トリトーン2 
イース D 

(t) ソーサリアン 
(t) ソーサリアン（シナリオ1〜 3) 
(t) ソーサリアン（ユーテイリテイ） 
(t) ガルフストリーム 
ローク•アライアンス 
(t) ガールズ•パラダイス 
マスターオブモンスターマップ集 
ラストハルマケトン 
アークス 

スーパー大戦略XI 
サイオプレード 
信長の野望•全国版 
スター • クルーサー 
(t) 信長の野望戦国群雄伝 


3.400 

8.400 
6.700 

7.300 

3.300 

3.300 

7.300 
8.400 
6,200 
3,900 
6.800 
8.500 
7.000 
7.600 
8.000 
6.800 

7.300 


麻雀狂時スペシャル 
琥珀色の遗言 
リヴオルティー n 

5国志 I 

(t) 少女遊戲 

マイト&マシック 

自己中心派2 

⑴第4のユニット3デュアルターゲット 
マイト&マジックフック2 
マスターオブモンスターズ 
と•き•め•き SESIL 
リターンオブイシター 
新九玉伝 

(t) ヒーロー •オブ•ランス 
やりたい放題2 
テトリス 

パワフルまあしやん2 


TOWIMS 

r ML 77 


■ハード 

FM TOWNS モテル 1 
FM TOWNS モテル 2 
FM T-DP531 0.38モニター 
FM T-DP532 0.26 モニター 
タウンス 2 セット、本体 + モニター 
キーホート +0S+ その他セットイ面格353.000 

國ソフト 販売価格 

(TOWNS) きみと一た一い YOU 雀10.500 
第4のユニット3テュアルターゲット 6.400 
(TOWNS) リンケ-シ第4のユニット1、2パック 8.000 


販売価格 
確せはと 
認んのて 
を せも 
ら雑 
でれ誌 
ごまに 


(TOWNS) R-TYPE 
テトリス 

信長の野望戦国群雄伝 
(TOWNS〉 コロニー 
(TOWNS)38 万キロの虚空 
(TOWNS) スーパー大戦略 
(TOWNS) ミステイ 
(TOWNS) 麻雀悟空 
(TOWNS) ニユージーランドストリー 
( T 0 WMS ) テユアメけ-ゲット第 4 のニット 3 
(TOWNS) ラストハルマゲドン 
(TOWNS) ターボアウトラン 
(TOWNS) アフターバーナー 
(TOWNS) MEMORIES 
(TOWNS) 遥かなるオーガスタ 
ガールズ"、ラダイス 
(TOWNS) ソフトてハートな物語2 


8,200 

5.500 
7.900 
8,100 
8.000 

7.200 

8,000 

7.500 
8.000 
7.400 

7.400 

6.400 

8.400 

8.000 

10.400 

6.200 

6,300 


PC-880I 


ハード 販売価格 

コンテスク(幅650 X奥600 X高1225_ )9.000 


PC8801FE2 

PC8801MC モデル2 
PC-KD854N 

83,000 

117,000 

50.000 

マウス (9801 用、8801用） 

3.800 

サウンドボード n 

30.000 

■ソフト 

販売価格 

シュバルツシルト 

7.800 

戦国群雄伝 

7,300 

銀河英雄伝説+ Set 

9.000 

コスモスクラフ 

• 7.400 

気分はぱすてる〇たつち/ 

6,200 

ヴァルツェル 

7,500 

ナビチューン 

7.000 


雀ボーグすずめ 
アークスII 
イース n 
ソーサリアン 

ソーサリアン（シナリオ1〜 3) 
ソーサリアン（ユーティリティ） 
ハ ） デス•ブリンガー 


(VA) テ 
デリンジ 


アークス 

ラストハルマケトン 

あぶない天狗伝脱 
ビデオクイーンをさかせ 
フルーツカクテル 

( VA ) ファミスタ’ 89 ペナントレース版 
自己中心派麻雀パスルコレグンヨン 
イース m 

スーパー大戦略88 
ラ•ル•フ 
サーク 
水滸伝 

おんなのこけ一さつたい 


5.200 
6.900 

6.500 

7.300 
3.400 
3.400 

7.800 

7.500 

6.800 
6.800 
4.600 

5.500 

3.200 

5.500 

3.800 

6.200 

6.500 

10.800 

7.300 

7.300 

6,200 


全国おんせん麻雀 
麻雀狂スペシャル 
夢幻の心臟 III 
アークス n 
RUNRUN 狂走曲 
晴れのち大さわき 
やじうまペナントレース 
ファイアーホークテグザー2 
やりたい放題2 

第4のユニット3デュアルターケット 
電脳学園 

パワフルまあしゃん2 
妖獣機甲兵 WerDragon 
BURAI (ブライ）上卷 

きゃんきゃん★バニー 
Destruction 白と黑の伝説 
びんきい•ぽんきい〔1〜3〕 

ポッキー 
ラ•ヴァルー 
メフイスト 

リップスティックアドベンチャー 


5.800 

5.500 

7.700 

6.900 

6.200 

4.600 

6.200 

000 

500 

300 

400 

500 

800 

900 

700 

300 

700 

200 

800 

200 

500 


アリスたちの午後 
ドラゴンナイト 

ボトムズブラックユニコーン 
イントリューダー〜桜屋敷の探索〜 
エメラルドドラゴン 
禁断のパラダイス 
スタートレーダー 
維新の嵐 
クリスタル•ドリーム 
三国志 

ランス〜光をもとめて〜 

閽の®与伝説 
(VA) ロードス島戦記 
せまってみたい 
ガール ズラダイス 
やじうまペナントレースデータ 
マイト&マジックフック2 
PURE (ピュア） 

首斬り館 

アルフェイム 


6.200 

5.300 

6,200 

5.400 
7.000 

5.300 

6.400 

7.300 
6.600 

12.500 

5.400 

6.300 
8.000 
5.500 
6,200 

3.900 

7.800 

5.500 

7.900 

6.500 

7.800 


デュエル 
ディオス 

と•き•め•き SESIL 

D C. CONNECTION 

デザート 

殺しのドレス2 

夢幻戦士ヴァリス n 

ドラグーン•アーマー FOR 

クライシス 

雀ホーグすずめ 

テトリス 

探偵団X 

エンジェル•ハーツ 

銀河英雄伝説 
ローグ•アライアンス 
トワイライトゾーン BI 
美しき獲物たちVI 
キャンペーン版大戦略II 
デイガンの魔石 
天使たちの午後 m 
神の聖都 


6,900 

7.800 

6.700 
7.200 
5.500 

5.800 
7.000 

アダルト4 70C 

7.200 

6.200 

5.500 

6.300 

5.500 

7.300 

8.500 

6.300 
3,400 
7.000 

8.700 
V.500 
8.000 


PC-980I 


■ハード 

販売価格 

PC-286VF-STD 

170,000 

PC-98DO 

194,000 

PC-9801RA21 

340,000 

PC-9801VM11 

175,000 

PC-9801RX21 

233,000 

MS-DOS (NEC •エプソン） 

14.500 

PC-9801UV11 

170.000 

PC-9801-26K 

19,000 

■ソフト 

販売価格 

イース111 

6.200 

大戦略 m 

8.100 

電脳学園 

7,400 


サバッシュ 

マスターオブモンスターズ 
イース D 
ソーサリアン 
デイオス 
大海令 
天下統一 
探偵団X 

ソーサリアン（ユーテイリテイ） 

斬嫌炎の時代 

ドラクーン•アーマー FOR アダルト 
テイル•ナ•ノーク n 
アークス H 

.•クエスト n 
河英雄伝説+ Set 
あぶない天狗伝脱 
スーパー大戦略マップコレクション 
ブルトン•レイ 


ポリス 

銀河英 


000 

800 

800 

700 

600 

000 

,000 

300 

400 

800 

800 

700 

900 

8,100 

9.000 

600 

000 

100 


ラストハルマケトン 
マイト&マジックフック2 

雀ボーグすずめ 
太平洋の嵐 DX 
«の砉与伝説 
パワフルまあじゃん2 
やじうまペナントレース 
ブライ（上巻） 

やりたぃ放題2 
エンジェル•ハーツ 

PURE (ピュァ） 

ローグ•アライアンス 
メフイスト 

上海 H 
アンジェラス 
MUSIUM4 SYSTEM 
ラ•ヴァルー 
ダブルイーグル 


5,2001 

12.000 

6.300 
6.500 

6.500 

7.200 

5.500 
5.500 
5.500 

8.400 

7.200 

8.300 
6,900 

10.400 
6.800 
7,700 


首斬り館 

シユヴァルツシルトII 
びんきい•ぽんきい〔1〜3〕 
提督の決断 
ランス〜光をもとめて〜 

気分はぱすてる〇 たつち/ 

サーク 

神の聖都 

三国志 

蒼き狼と白き牝鹿ジンキスカン 
アルフ x イム 
リングマスター2 
RUNRUN 狂走曲 
ガール ズ•ラダ イス 
信長の野望•戦国群雄伝 
晴れのち大さわぎ 
水滸伝 

SUPER 大戦略98 


7.500 

8,000 

各4.700 
10.300 
5.400 
6.200 

7.300 

8.000 

12.500 

8.500 
8.000 
6.700 
6.200 
6.200. 

7.300 
4.600 

7.300 
7.200 


殺しのドレス2 
テンプルマスター 
遥かなるオーガスタ 
38万キロの虚空 

きゃんきゃん★メ くニー 

遊擎王II 
せまってみたい 
リップスティック•アドベンチャー 
テ¬ 


ツブステ 
トリス 
アリス n 


ヴアリス ii 
水龍士 
デザート 

トワイライトゾーン m 
クレセントムーンがある 
スタートレーダー 
ポッキー 
ドラゴンナイト 

銀河英雄伝说パワーアップ&シナリオ集 


5.800 

7.600 

900 

800 

700 

200 

500 

500 

500 

000 

000 

500 

300 

500 

200 

200 

300 

900 


ガールズ•/《ラダイス 

6.200 

ロードス島戦記 

8.100 

メイキング•オブ .MIKI 
ブライ（上卷） 

5.500 

7.200 

グラムキャッツ 

気分は tar すてる〇たつち./ 

シルヴィアーナ 

6,100 

6,200 

6.200 

マイトアンドマジックブックII 
(R) 信長の野望•戦国群雄伝 
，テトリス 
アークス11 

7.800 

8.900 
5.500 

6.900 

ナビチューン 

7.000 

シュバルツシルト 
(R) ファンタジーゾーンII 

7,800 

5.700 

ポッキー 

5.800 

デリンジャー 

7.500 

(R) 水*伝 

9.100 


■ハード 

WAVY 70FD 
HBD-F1 (ドライブ） 
FS-AIWSX 
HB-F1XV 
セガメガドライブ 
スペースハリアー11 
ワールドカップサッカー 
スーパーハングオン 
默王記 
大魔界村 

尾崎直道のスーパーマスターズ 



1 

フォトクラブ恐怖の館 

5.500 



サーク 

7.300 


1 

1 

銀河 

コスモス•クラブ 

6.300 

7,500 


1 

クリムゾン11 

6,300 

販売価格 

1 

イースIII 

6,300 

43.500 


，天使たちの午後 m 

7.500 

28.000 


アンジェラス 

6,900 

52.000 

1 

信畏の野望•戦国群雄伝 

8.900 

52.000 

1 

まじゃべんちゃ 一•ねぎ麻雀 

5.000 

6,300 

15,000 

1 

テレフォンクラブストり一•スペシャル 

3,700 

1 

神の聖都 

8,000 

4,700 

1 

アークス 

7,200 

4.900 

1 

プライべ_トスクール 

5.500 

4.500 

4,000 

1 

クレセントムーン•がある 

6,100 


ヴァルツェル 

7.500 

5,400 


びんきい•ぽんきい〔1〜3〕 

各4,700 


夢幻戦士ヴァリス n 
首斬り館 

マスターオブモンスターズ 
ディガンの魔石 
激突ペナントレース2 
パワフルまあじゃん2 
やじうまベナントレース 
スーパー大戦略 
水*伝 

せまつてみたい 


7.000 

7.900 

6.800 

7,300 

5.000 

6.500 

6.500 
7,000 
6,800 

5.500 


雀ボーグすずめ 
と•き•め•き SESIL 
シンセサウルス Ver 2.0 
アレスタ2 
A 列車で行こう 
やりたい放題2 
，ドライン 


アンデッド 
テイオス 
上海 H 


(2 + ) プロ野球ファミリ-スタジアム6.300 


バックマニア 
ラストハルマゲドン 

D.C. CONNECTION 
ェグザイル置 
ローグ•アライアンス 

(R) 三国志 MSX2 


5.500 
6.300 
7.200 

7.500 
8.400 

12.500 


トワイライトゾーン ■ 
スペースマンボウ 
ファイアーホークテグザー2 
銥河英雄伝脱 
センターコート 
ミツドガルツ （SIDE A/B) 

イントリューダー〜桜屋敷の探索” 

ファイナルファンタジー 


6.200 

6.700 

6.300 

5.400 
6.600 

5.500 

5.500 

7.800 

8.300 

6.300 

5.400 
6.000 
7.200 

5.800 
各7.300 

5,400 

6.000 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申し込み書はコピーでも結構です。 ( 未晃売品は辛約扱ぃです。) 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。（近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ） 

③ ソフトの送料は1つ350円、2つ600円、3つ以上は750円です。 
1本すつ発送の場合1本につき350円です。 

④ ハードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は600円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑮八ードやソフトを高価買取つています。ソフトの場合は直接 
送つて下さい。また広告以外のソフトやハードも取り扱つてい 
ま 9 。 ★□ー ン OK (ますは TE し） 


〒556大阪市浪速区日本橋4丁目 15-23 
アルフ Tel.06-644-5954 10:00〜7:00まで 


i 申し込み書 I 

商品名 

利用機種/ 
メディア 

販売価格 

フりガナ 

お名前 




ご住所 







お電話 （） 





(送料 


+販売価格合計 


)X1.03 


一 税込合計代金 
円は切りすてて下さい 


円 


注文方法 


■送10先 
















アーク 通販が 

特急•指定日 • 夜間配達 • 代鏹縱 : 可能にしました。 


m 

_終 

•リスト E 5 し、 マル•、ます。 

イト •コ 4 


必見ガ機種別人気新作 v フト/ 


、’ヴクィンビデオ. 


，雨# 


PC 3 日シリーズ 


新作及び 
アタルト コーナー 


商品名 発売定価 

あつぶるくらぶ2 .11.8 3.800 

アルバトロス2 . 11.10 9,800 

アソコの幸福 . 12月12,800 

石道 ( ISHIDO ). 12月7,800 

ウォーイサウがシフィック••…10.下9,800 

ウイングス . 7,800 

AI 囲碁2 . 10.下12,800 

エアーコンパット遊擎王2 . 8,800 

エメラルド.ドラゴン……12月9.800 
カオスエンジェルズ 98. …12.中7,800 

神の聖都 . 12.中9,800 

ガンダム . 6,800 

銀河英雄伝説+ SET . 11,600 

キャンキャンハ*ニー2……12.下6,800 

キャンペーン版大戦略2… .12 月9,800 

神戸恋愛物語 . 11.下8,800 

ごくらく天国おめみえの巻… 90. 2 9.800 

ゴルフ.コンストラクシヨン12 .中12,800 
ザ•キング•オブ.シカゴ •• 11.中12,800 

三国志 . 14,800 

ス-パ-大教略マップコ W ション "10 _27 5,000 
斬アナログシナリオ#1 -11.25 4,200 
斬アナログユーティリティ… . 11 . 25 4,800 

38万キロの虚空 . 12.中9,800 

シーナリーディスク#9…11.中4,800 
シーナリーディスク#11 .11 .上4,800 

ジェット ( JET ). 9,800 

省皇登龍門 . 10.26 9,800 

上海2 . 6.800 

水龍士2 . 12.上9,800 


PC 日8シリーズ 


商品名 発売定価 

ゼロ第4のユニット4……12.20 8,800 
戦略空軍 . 12.上7,800 

倉庫番パーフェクト……11.216,800 

ダークレイス . 11.中9,600 

太平洋の嵐 DX . 14,800 

大海令 . 12.800 

大戦略3グレートコマンダー……9,800 

地球防衛軍2 . 12.15 9,500 

提督の決断 . 14,800 

デイオス . 11.119,800 

天下統一 . 9.800 

テンプル マスター . 12.22 9,600 

DOOL . 11.22 7,800 

ドラゴン航海記 . 11.下8,800 

トンネルズ•アンド • トロールズ-…12.下9,800 
唷れのちおおさわぎ……10.20 5,800 

遥かなるオーガスタ . 12,800 

ハワイ.シーナリー ADV -12 月4,800 

ブライ(上巻） . 11.218.800 

プルトン•レイ . 11.24 8,800 

ブルトン•レイシナリオ集_12月4,500 

ポリス.クェスト II . 10 末 8,800 

魔晶伝記ラ•ヴァルー…12上8,800 

MISTY . 10.25 5,000 

MISTY 2 . . 11.25 5,000 

獵奇王 . 未定12,800 

リップスティックァドベガャ -2- 12•上7,800 

レジオナル•パワー . 12.上8.800 

レナム . 12•下9.800 

ワンダラーズフロムイース . 8,700 


商品名 発売定価 

あ一くしゅ . 12.中6.800 

アークス 2 . 12 .上 8,800 

維新の嵐 . 9,800 

ウィザードリィ4 . 12.800 

エメラルドドラゴン . 11.上8,800 

神の聖都 . 9.800 

ガウディ（ノ <ルセロナの風)……9,800 

ガルフストリーム . 8,800 

キャンキャンバニー2……12.下6,800 
キャンペーン版大戦略2… • 12.上6,800 
ぎゅわんぶらぁ自己中心派36,800 
銀河英雄伝説パワーアップ&シナリオ…4,800 

銀河英雄伝説+ SET . 11,600 

首切り館 . 10.末8,800 

殺しのドレス2 . 6,800 

今夜も朝まて v <ワフルまあじゃん2….7,800 

三国志 . 14,800 

自己中心派麻雀パズル . 4,800 

上海2 . 11.下6,800 

シルバーゴースト . 7,800 

シュヴァルツシルト2……12.中9,800 

水滸伝天命の誓い VA . 9,800 

スタートレーダ . 8.700 

スナッチャー . 8,800 

倉庫番パーフェクト……11.216,800 

ソーサリアン . 9,800 

ディオス . 10.中9,800 

提督の決断 . 10.中〗4,800 

DC コネクション . 8,800 

ディガンの魔石 . 10,000 


商品名 発売定価 

ティル•ナ•ノーグ . 12 月 8.800 

テトリス . 6,800 

デュアルターゲット . 7,800 

DOOL . 11.22 7,800 

ドラゴン航海記 . 11 .下 8.800 

トリトーン.ファイナル VA . 9,800 

ドラゴンスレイヤー 6……12.10 8,700 
トンネルズ.アンド•トロールス’•… 12 •下 9,800 
信長の野望戦国群雄伝•…… 9,800 
啃れのちおおさわぎ…… 11 .上 5,800 

パイレーツ . 8,800 

パランス.オブ.パワー . 12,800 

FIRE HAWK (テグザー 2)-—11.1 7,800 
ブライ ( BURAI ) 上巻…… 11.218,800 

フルーツカクテル . 11.24 3.800 

フルーツカクテルデーター集… 11 • 24 3 . 800 
フアミリースタジアム.•… 11.22 7,800 

マイトアンドマジック 2 . 9,800 

MISTY 1. 10.25 5,000 

MISTY 2. 11.25 5,000 

夢幻の心臓 3 . 11 .中 9,700 

夢幻戦士ヴァリス 2 . 8,800 

妖獣機甲兵 . 8,700 

ライトニング.バッカス . 7,800 

ラ•ヴァルー . 10 .中 8,800 

ラルフ （ LALF ) . 12,800 

リップスティックアドべガャ- 2 •… 12 .上 7,800 

ローグ アライアンス . 9,800 

ロードス島戦記 . 9,800 

ワンダラーフロムイース . 8,700 


!くく 大特価.旧 


5 f に 限0あ0 
k の方 or 22 300円 
I の方 a =5 的円 


2,500円+6 


キングコング2 . MSX 2/ R 0 M . 

ウシヤス . MSXz/ROM . 

シャロム . MSX / R 0 M . 

沙羅曼蛇(テレか付).… MSX / R 0 M . 

エルギーザの封印 . MSX . MSX 2 / ROM -- 

ザナドゥ . MSX / R 0 M . 

ドラゴンスレイヤ ー4 …… MSX . MSXz / ROM -- 


3-500 円+ぴ 


商品名 機種 定価 

天使たちの午後 II 番外 II .... MSX 2 /2 DD ,88/5*2 D "" y ,80^ 

GAL ナンパ大作戦 . MSXz /2 DD . 4,806 

牌の魔術師 . MSXz/ROM . 5\ a 6 o 

スタートレーダー .98/5 <, 2 HD ,2 DD ,3.5* ， 2 DD - 8.700 

D . C コネクション .98/5*2 HD . 9^00 

ぎゅわんぶらぁ自己中心派 . 7/8\〇 

デリンジャー .98/5*2 HD ,3.5*2 HD ……4,800 


ア切し卜;3-ナ r 

，有 

ゃっ> _ 

リストになくても 下記 メーカーのアダルトソフトなら扱って 
います。 

ストライカー•ジャスト•エルフ.ハッカー•ニューシステム 
ハウスオー.ハード•アイエステイ•フェアリーテール.ポニ 
ーテール •辰巳出版•宇宙企画* ファミリーソフト•全流 
通•グレイト•等， 

前払なら定価の I 割引、5000円以下の定価商品については前 
払の方14300円、後払の方《500円加算して下さい。 


i あぶない修学旅行… 
I あぶないてんぐ伝説" 
イーヴル.ストーン… 
インストウルーダ…… 


_…㉘ 5,800 

…98 5.800 

-98-88- MSX 2-68 K 5,800 
〜.@* MSX 2 6,800 


美しき獲物たち1~6 .98-88- MSX 2 各4,000 

おちゃめなゆうれい .98-88- MSX 2-68 K - X 1 6,800 

オレンジ色の媚薬 .98-88-68 K 6,800 

おんなのこけ一さつたい . 88 7,800 

カインドウギャルズ .98-88- MSX 2-68 K 6.800 

ガールズパラダイス . 98.88 . MSX 2 7,800 

気分はパステルたつち . ㉚•㉚ 7,800 

きゃんきゃんバニー .98*88 5,800 


きゃんきゃんパニー2 . ㉚•㉖ 6.800 

きようこ.くみこ•のりこ… _98.88， MSX 2,68 K . X 1 各7,800 

クリスタルドリーム . 88 7,800 

クレセントムー•ンがある . 98 5,800 

コスモス クラブ . 98.88 . MSX 2 8,800 

殺しのドレス2 . 6,800 

ごくらく天国 . ㉚ 7,800 

早乙女学園入学案内 --98-88- MSX 2-68 K - X 1 4,800 

少女伝説 .98.88.68 K 6,如0 

スターシップ ランデ ヴー 98-88- MSX 2-68 K - CM ) 7.800- 

せまってみたい .98-88- MSX 2 8,800 

せろり . 98 7,800 

全国おんせん麻雀 . ㉚ 7,800 

超番外制服図鑑プラス .98-88-68 K 7,800 

天使たちの午後 II •美奈子… 98 i 88， SX 2 7,800 

天使たちの午後 III .98-88- MSX 2-68 K 8.800 

デリンジャー .98-88- MSX 2 8,800 


商品名 機種 定価""' 

テレホンクラブストーリー . 98-88* MSX 2 7,800 

電脳学困 . 98.88 8,800 

ときめきスポーツギャル 2,3••…98,88 各 5,800 

ドッキン美奈子先生 . 98-88*(x11) 7,800 

ドラグ"-ンアーマ. . 98.88 5,800 

ドラゴン•ナイト . ㉚.㉚ 6,800 

トワイライトゾーン(長くて甘い夜） ..98.88.MSX2 7,800 

なぎさの館 . 98-88-MSX2 7,800 

はっちゃけあやよさん . 98-88-MSX2 3,800 

晴れのちおおさわぎ . 98 •㉘ 5,800 

パペットショー . 98-88- MSX 2-68 K 4,000 

美少女野球举 . 98-88-68 K 5.800 

ピュア . 98.88 6,800 

ぴんきいぽんきい 1~3 . 98-88* MSX 2 各 5,800 


プライベートスクール .98-88- MSX 2 6,800 

ペンション花の清里 .98-88- MSX 2 7,800 

ポッキー . 98.88 . MSX 2. CW ) 6,800- 

まじかるぼつくす .98-88 4,800 

まじやべんちや一•ねぎ麻雀••… 98-88- MSX 2- X 1 6,800 

闇の春与伝説 .98-88 7,800 

やりたい放題2 .98-88- MSX 2-68 K - X 1 6,800 

ライナス . 98.88 6,800- 

ランス .98-88 6,800 

RUNRUN 狂走曲 . 98.88 7,800 

リップスティックアドペンチヤー… 98.88， MSX 2 6,800 

リップスティックアドベンチャー2… ㉚ . ㉚ .( HE ) 7,800 

ライム . ㉘ 7,800 

フルーツ カクテル . ㉘ 3,800 

グラムキャッツ . MSX 2 7,800 

禁断のパラダイス .98-88- MSX 2-68 K-XU 6,800 


aanamF マウス テーブル 

用 PD 两 
& 

せまいスぺ-スを有効利用。 
. __ 伝票入力台としても使えま to 

クフト 

^ ^ ■ ¥3.800 

激 安 キ-ボードジャヶット 

-I ーナー 


ディスクドテ f カロ巧タークリーニングディスケットクリーンメカ•セット 


不用意な操作やホコリをふ 
せぎます。 

PC -286 V 用 •PCJSR 用 

各 ¥1800 

ビッグ•ゲーマー 


ディスクドライブも定期的なお 
手入れを。 

3.5"、 5" タイプ 

各 ¥1,700 

ウルテイマ 0A クリーナー 


表示価格は全て送料、消资 
税を含む前払価格です》 

後払の方は、 I 個につき手数 
料として500円を加算してく 
ださい。 



• 286v386«88M/F 

• 98U«68K«68K PRO 
装着したまま操作できます。 

各 ¥2,800 


目の疲れをやわらげるゲー 
ム必需品です。 

丨4~16インチ用 

¥1，800 


これであなたのノソコンも新 
品になります。 

SI50m< M300m« 

¥1.800 ¥2.800 


小形ハンディクリーナーと電 
子ハンドモップのセットです。 

¥2.700 _ 

MSX ジョイカード 

ファミコンの入力と同じになり 
ます。 

並通タイプ連射タイプ 

¥1，800 ¥2,100 


高數ーブランドディスケット 

アークが品質保証する信頼 
性の高いディスケットです。他 
の商品と同時注文、同時発 
送のみ受付ます。 

57D 10枚 . ¥ 700 

57HD 10枚 . ¥ 900 

3.57DD 10枚 .¥1.300 

3.57HD 10枚 .¥2.000 

オリジナルケ-ス付ディスケット 

5"2D 20枚付 .¥3.000 

57HD 20枚付 .¥3.400 

3.57 DD 20枚付 .¥4.200 

3.57HD 20枚付 .¥5.600 

57D 50枚付 .¥5.000 

57HD 50枚付 .¥6.000 

3.57DD 50枚付 .¥8.000 

3.57HD 50枚付…… ¥11.500 


八ードディスク 

ICM SR-40 

定価¥118,000……¥ 88.200 
ICM SR-60 

定価 ¥148,000……¥110,700 
ICM SR-80 

定価 ¥198,000…… ¥147.600 

マウス 

スーバーバスマウス 

定価 ¥5,500 .¥3.800 

MK. MOUSEH (88、 MSX、FM77 用） 

定価 ¥7,800 .¥5.300 

MK • MOUSE III ダイナミック98用 
定価 ¥9. 800 .¥6.600 

FM 音源他 

アスキ-ステ機夕-ボ 
定価 ¥6.800 . ¥ 5.000 

定価 ¥93. 000 .¥75.600 

ミュージ郎 

定価 ¥158. 000……¥134,100 

読みとり君 

定価 ¥48.000.¥39.600 


増設 RAM 

PIO-PC34E-2M 

定価 ¥75. 800 .¥57.600 

PIO-PC34E-4M 

定価 ¥135,000……¥103,500 

PIO-9234G1MG 

定価 ¥37.000. ¥28,800 

PIO-9234G2MG 
定価 ¥59.000.¥45.900 


NEC MS-DOS3.3A 

定価 ¥18. 000 .¥14.700 

一太郎 

定価 ¥58. 000 .¥44.100 

a —タスト2*3 

定価 ¥98. 000 .¥74.700 

マルチプラン 

定価 ¥68. 000 .¥52.200 

まいと〜く 

定価 ¥28.000.¥21.600 

PI EXE plus 

定価 ¥58. 000 .¥44.100 

ウイザード98コビーツール 

. ¥15,000 

ウイザード88コビーツール 

.¥11.500 

コビーエイド 

98-88-MSX-68K .… #¥2.100 















































































































































































































本紙広告有効期限 /1 989年12月8日まで 


¢5に比べて下さし' 安さ日本一 •/ 


社員•アルバイト募集中 


全国無料配達•消費税無用•前払なら1割引// 


川月阳現在未発売品も含まれています） 

商品名後の 10 , 20 、 11 • 中等の記載は 10 月 18 日現在アーク ㈱ 調べによる発売予定日です。 


MSX.MSXe.MSX2 - 


商品名 発売定価 

あ-くしゅ . 12.中6,800 

アークス2 . 12•上8.800 

アレスタ2 . 11.23 6.800 

アルバトロス2 . 12.中9,800 

アンテッドライン . 6,800 

維新の嵐 .11.2 9.800 

ウィザードリィ2 . 11.24 9.800 

MSX.TEAM . 12.800 

F 1 スピリット 3 D . 5.800 

怨置戦記 . 9.800 

神の聖都 . 11•中9.800 

ガルフストリーム . 8,800 

ガンシップ . 11•下9.800 

銀河 . 6,800 

銀河英雄伝説 . 11.上未定 

グラフサウルス . 8.800 

クリムゾン2 . 7.800 

魂斗羅 . 5,800 

今夜も朝まて v 、•ワフルまあじやん2…-7.800 

サーク ( XaK ). 12.8 8.800 

三国志 . 14.800 

シュバルツシルト . 11.下9,800 

シンセサウルス Ver .2.0. 7,800 

上海2 . 10.20 6.800 

スーパー大戦略 . 8.800 

水激伝天命の誓い . 9.800 

水滸伝 ROM . 11,800 

スペース.マンボー . 12月6,800 

スぺッシャルスナッチャ-12月9,800 

ゼピウスフアーラウトサーガ . 6,800 


商品名 発売定価 

倉庫番パーフェクト……11.216.800 
ディスクステ-ション#8…" 12.8 2.900 
ディスクステ-ション#9 11.8 1,940 
ディスク; I テ-ショ⑼リスマス号… .11.8 3,880 

デイオス . 11.下9,800 

DC コネクション . 8,800 

テトリス （ ROM ). 6,800 

テレホンクラブストーリー SP ……7.800 
DOOL . 12.9 7,800 

ドラゴン航海記 . 12.上8.800 

信長の野望戦国群雄伝…•…9.800 
信長の野望戦国群雄伝 ROM … • 11 .800 
ハイデイフォース . 7.800 

パランスォブパワー . 12,800 

ビバ.ラスペガス . 未定6.800 

ファイナルファンタジ-12.中7,800 

ファミリースタジアム……11.22 7.800 

BURAI 上巻 . 12.下未定 

FIRE HAWK (テグザー2)…！1 .3016,800 

マイトアンドマジック2 . 9.800 

魔晶伝記ラ•ヴァルー "90.1 8.800 
まじゃぺんちゃ一ねぎ麻雀……6.800 

MISTY 1. 10.25 5.000 

MISTY 2. 11.25 5,000 

夢幻戦士ヴァリス II . 8.800 

雪の国クルージュ . 12.25 8,800 

ラストハルマゲドン . 7,800 

レナム . 12•下8.300 

ローグ アライアンス . 9.800 

ワンダラーズフロムイース . 8.700 


X68000 


XI ターボ 


商品名 発売定価 

アルフェイム . 11•下9.800 

維新の胤 . 10.中9,800 

ウィングス .10.5 7.800 

A-JAX . 11月8.800 

棋太平 . 12月7.800 

ゴルフ.コンストラクション… • 11.下9,800 

38万キロの虚空 . 10.20 9,800 

斬 . 12.上9.800 

斬シナリオコレクション1 .12 .中4.200 
シャフルパックカフェ••…11.中7.800 
水滸伝天命の誓い……11.1611.800 
シャティ ( CHATTY ). 10.中8.300 

シュヴァルツシルト . 12.中12,800 

倉庫番パーフェクト……11.216.800 

太平洋の嵐 DX . 14,800 

ダブルイーグル . 10.20 9,500 

南海の死闘 . 12.下8.800 

信長の野望戦国群雄伝 • • 10.中9 . 800 
ハィプ 1 bF 7 U - マ-ナ仆ァ-ムズ… • 12•上9，700 

MISTY 1. 10.25 5.000 

MISTY 2. 11.25 5,000 

夢幻戦士ヴァリス2 . 11.17 9.800 

メタルサイト . 12.上8.800 

メタルプレイザー . 11.下未定 

ミツドガルツ . 12.800 

雪の国クルージュ . 10.中8.800 

ラプラスの魔 . 12月7.800 

リップスティックアドべオャ-……11.15 7,800 

レナム . 12.上9.800 

ロードス島戦記 . 12.上9,800 


商品名 

発売定価 



シャティ ( CHATTY ) …. 

…未定8.800 

倉庫番パーフエ外……11.216.800 

信長の野望戦国群雄伝……9.800 

心二 


ローグ. アライアンズ… 

. 9,800 

I FM TOWNS | 


麻雀武蔵 . 

DUAL TARGETS - 

メモリーズ . 

アフターノ<ーナー_ 


••11.22 9.800 
••11.18 8.800 
■•10.20 8.800 
••9,800 


R-TYPE . 未定9.800 


MISTY 2. 

囲碁 2 . 

EVOLUTION . 

きみとし•た•い . YOU 雀 

スーパー大戦略 . 

SOLITIAIRE R 0 YALE . 

ソフトでハードな物語2…… 
テトリス ( FM - R 50 用使用可) 
TOGETHER . 


11.25 5.000 
.……14,800 

. 9,800 

. 9.800 

12月8.800 
••5,800 
••9.800 
••6.800 
28.000 


ニュージーランドストーリー……9,800 
遥かなるオーガスタ……12.上12,800 
ゼロ第4のュニット4……12.20 8.800 

ラスト.ハルマゲドン . 8,800 

38万キロの虚空 . 11.中9.800 


中古ソフト通販特価コーナー 

価格は送料 •消費税 •手数料を含む代金後払価格で to 爾話 •ノヽガキ • FAX での注 
文のみ受付けますが 在庫 限りです。 


この他にも在庫1000本以上あります。 


商品名 ■種売価 

ミット•ガルツ .98/5" 6.200 

維新の嵐 .98/5" 6.200 

ぴんきいぽんきい1…… 98/5" 4.600 

イース HI .98/5", 3.5" 6.200 

覇者の封印 . 88 5.400 

ザナドウ . 88 

ハ仆ライド3 . 88 

スタークルーザー. 

エグザイル . 

サイオプレード 

水滸伝 . 

信長の野望全国版…，88 5.800 

時空の花嫁 . 88 4.800 

クリムゾン . 88 4.200 

ザナドウシナリオ2 . 88 3.800 


1,800 
1,800 
3.200 
5,300 
•88 5.400 

•88 6.200 


•88 


商品名 機種売価 

イース2 . 88 5.000 

イース3 . 88 6.000 

ヤシャ . 88 4.000 

グラディウス2 . MSX / R 0 M 3,800 

ラストハルマゲドン “ MSX 2/3.5" 5,200 
ルイテストドライバ-… MSX 2/3.5" 4.800 

覇者の封印 . MSX/ROM 4.800 

大戦略…… MSX 2/ ROM . 3.5" 4.200 
スタ-シップラげヴ- " MSX 2/3.5" 5.200 

めぞん一刻 . X 1/5" 5,800 

ドラゴンスピリット .68 K 5,500 

源平討魔伝 .68 K 5.200 

魔神宮 .68 K 4,800 

テトリス .68 K 7,700 

ミスティ . FM*TOWNS 5.800 


I りたい方に(買い取り方法} 


あなたのお持ちのソフトを中古係までま 
ずお送りください。着き次第買い取り 
値を査定して連絡いたします。査定額 
が気に入らなければすぐにお返しする 
安心システムです。 


いたい方に(販売方法） 


お持ちの機種名とメディアを害いて62 
円切手を同封のうえお申し込みくださ 
い。中古リストをお送りします。必要なソ 
フトが決まっていればお電話下さい。 
在庫を調査いたします。 


98用マウス 



もう手ばなせない 
なめらかな動きは最高.グ 
手のひらにジャストフイット 
200 DPI の最高傑作 

予価 ¥6,800 


98用トラックボール 



AC コントロールセンタ- 





電源の全てをコントロール 
ノイズ•サージを完全カット 
TEL 入力にて自動 ON 
もちろん手元でも5出力をリモートコント 
ロール 

予価 ¥38,000 


入力が楽しくなった 

カーサー移動等の項目入力なら 

トラックボールが Best / 

場所をとらずに簡単入力。 

予価 ¥9,800 


アーク ㈱ が総力を 
あげて、近日発売に 
向けて開発中// 
今なら 

モニター 特価として 
予定定価の 20 %OFF 
にて予約を受けます。 



ア_ 

ークオ 1 J ジナル製品通販特価 コーナー 

(後払いの方は500円加算して下さい） 

アーク ㈱が 台消•香港で製進し、 アメリカ •ヨーロッパ等に大董輸出している1 
オリジナル 製品です n 日本市場に合う製品を厳選して販売いたします。全てア 
ーク ㈱が 直接品質保証いたしますので安心して購入してください《 

表示販売価格は前払特価で送料•消費税を含んでいます。 


パソコン台 

ディスケット•ケース 

^1 

|p.l 

固定スライダーを使用して 
キーボードが本体の下に入 
リ出入自由。金属製で左右 
セパレートになっていますの 
で、どのパソコンでも使用 
可能です。 

又、パソコンの積かさね使 
用も可能になります。 

定価 ¥8.600 ¥6,800 

3. 5 インチ、 5 インチデイスケ 
ットが 120 枚入り、キー付の 
プラスチックケースです。 

3. 5 インチと 5 インチ用の 2 夕 
イプがありますので指定し 
てください。 

横長タイプですので机又は 
タナが広く使えます。 

定価 ¥2,800 各¥1,000 


モニターアーム 



ば-14•モニター用 
定価 ¥32,000 ¥26.000 


プリンター台 



g 価¥4.800 ¥4,200 


メッシュ CRT フイルタ- 

'Sm 圓 ： 

特許製品> 

後の光の写り込みを防ぎノ 
ング レアーの 見易い画面に 
なります。世界的標準の導 
電性メッシュを使用し、靜電 
気を防止するとともに電磁 
波 * x 線等を弱めます。また 
タッチパネルにより人体の静 
電気も安全に除去します。 

定価¥9.800 ¥7,800 


大人気商品/パソコンデスク 



60cm 
73cm H 

定価 ¥40. 000 

¥25.000 

スライド式キーポード台付で、才ーストラリア製の厚さ20_| 
の合板を全てに使用したキャスター付最高級商品です。 


■お好みの方法でお求め下さい。 



1. 安全確実に- 

主文内容を同封*定価の川％引き 

•約 6-8 日 

2. 安く •早く 一 

*11 話•ハガキ . FAX * 定価の10%引き 

•約4~6日 

3. とにかく安く—— 

EOIO * 通信らんに記入籲定価の川％引き 
* 約10~12日 


1 4.かんたんに注文- 

馨爾話•ハガキ .fax ♦定価と同額 

•約4~6日 

5. 新作を発売後すぐに-- 

E 2 EJSEJ * 電話•ハガキ • fax * 定価の5 % 
引き*発売日発送 

6.とにかく早く- 

GE 3 SS 0 E 3 •電話* _円割增•約2 - 3日 

午前中に注文いただければ翌日に出荷いたします， 

7.指定日に受取る—— 

■制; * 電話* 500円割增參指定日 
配達指定日の5日前までに注文してください.. 

8.夜間に受取る一 

•電話•ハガキ+六乂《500円割增 
擧約4〜6日午後6時〜8時の間に配達します 


* 住所•氏名•電話番号•商品名•機種 • メテ V ァの別を 
詳しくお知らせください。 

修発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りしま 
す。又発送が10日以上おくれる時は、電話又はハガキ 
にてお知らせいたします 

♦納期遅れ及び初期不良については商品の取替え又 
は返金以外の責任はもちません。 

參注文商品のキャンセルは原則としてお受けできません 
が発売遅れの場合発送前ならお受けいたします。 

• 18才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けて 
ください。 


アーク通販直営 

中古 バワ 3 ジ 7フト 

ショップ 

1，000本以上の中古ソフトを 
展不即売 

ショップ営業時間： 

PM 1:00 〜 PM 7:00 年内無休 

左記中古ソフト通販特価が店頭ならさらにさらに安 
くなります。さがしていたものがある、ほしかったものが 
安い、持込買い取りも 0 K 。 



* 現金書留下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
♦郵便振替大阪 0-103169 アーク株式会社 
籲銀行振込第一勧業銀行高槻支店(普）1147114 


ァ溫会社 


通販部 


〒569大阪府高槻市芥川町〗丁目14番27号 
(S ド 1 J ビル 2 F ) 

S 072 B - 81-0471 

FAX.072B-81-048B 

通販部営業時間►平日 AMIO :00~ PM 8:00、 日•祭日 PM 1:00 〜 PM 7:00 
















































































































































































ザー7_とプロクラ 7 —の fc 的の手作りリ7卜3_ナ_ 


■㈣ 


¥筝筝辜筝牟年專箏等¥年筝筝 

『 SNAKE 』 (へビゲーム ) 『P 
UZZLE 』 (バズル）と、単純 
ゲーム名シ U —ズ第3弾。その 
名も 『BON BON 』/ なん 
とな<爆発しそろだが、そのと 
一り。おもしろ思考型アクシヨ 
ンゲームでありますのこと。 


ボン ボン 

BON BON 


八今八今ドキドキ 


FTJT1 


分 c =^3 


〇下のほろの白い四角が自分で、 • ピンク 
の四角が敵、黒は通れないのだ〜/とい 
つても、モノクロページの悲しさよ 

プ〇ヴラム％打ち込む 

この 『BON BON 』 は、 PC - 8801シ 
リーズの N 88 BASIC 上で動作します。 
モードは V 1、 V 2 ならば問題ないでしょ 
う （ V 3 モードは未確認)。スピード切り 
換えのある機種は、速いほうがよりゲ 
ームを楽しめます。98版については、 
126ページで説明します。 

さてさて、つぎのページの'7°ログラ 
ムを打ち込みましょう0ここ数力月の 
ものよりちょいとばかり長いプログラ 
ムですが、1行ずつていねいに打ち込 
んでも2〜3時間で打ち終えるんじゃ 


POWER- 100 



ないかと思います。 

打ち込むときは、似たような変数が 
多いので気をつけましょう。 XX 、 AX 、 
TX、ZX などを間違うと、 エラーに な 
ってしまうのはもちろん、間違った箇 
所を見つけるのは大変です。 エラーが 
出たらヘンに證索するより、頭から見 
直すほうが早いと思います。ま、1行 
1 行丹念に打ち込む のがコ ツですね。 


こ一んなゲームだ 

下端にある白い四角のキャラをテン 
キーで操作します。すると、上のほう 
にばらばらとあるピンクの四角がズリ 


〇「こんなわたしで 
もプログラムは作れ 
^^^oZon です 

っと動き、白四角に寄ってきます。何 
回か動かしてピンクが白にくっついた 
ら、 スペースキーを 押して ボーン/ 
周り1 キャ ラ分に赤い聯臟囲が広がり 
ます。この爆石皮範囲に入ったピンクは 
誘*爆を起こし、同じよう に爆発。で、 
またその隣のピンクか誘爆を起こし… 
…、というふうに連 II 反応します。火 i 
発には50の パワーを 消費しますが（初 
期値は100)、ピンクをひとつ爆発させ 
ると10 パワー か増えます0ハ 。 ワ ーが50 
以下になったらアウト。だから、いっ 
べんになるベく多くのピンクを^#発さ 
せたほうがお得というわけ。もちろん 
ピンクにす甫まってもアウト。全部のピ 
ンクを') t 破すればクリアで、ピンクが 
増えたつぎの面か待っています。 


•ヽ 

々ボ 〜; 


〜ン•， 



〇こちらが動くと敵さんも動く。ずるりずるり 
と寄ってくるのだ。ホッホッホッ寄っといで 


〇ボ〜ン/ボ〜ン/ボボボ〜ン、ボ〜ン/ 
ピンク四角が誘爆を起こすだす 


バヴ発生/のテクノポリス 1 泪号のプロブラムに鄙 I いがありましだ。 126 ページ、 FM - 7 用 『 SNAKE 』 プ□ブラムリストの 21 0行、 
124 . LINE 文の PSET が抜けていました。正しくは下記のとおりです(210行後半部)。ごめんなさい/ 

お知 !3 せで T 〜 Y2 (Q) +10), PSET, 2, B ： GOTO 80 











■変数 1 J スト 

A 、 日、 C 、 T 、 W、R ……各種 
汎用レジスタ 
I ……ルーフ 
I 0、丨1……キー入力 
M ……敵（ピンク四角）の数 
T ……いっぺんに爆破しだ敵の数 
TE ……バヮー 
TK ……爆破しだ敵の総数 
X、 Y ……白四角の座標 
XX 、 YY 、 ZX、ZY ……座標 


関係汎用 

AX (n)、AY (n) ..…敵の座 

標 

〇 （ n ) ……カラー設定 
Q ( n ) ……面データ 
TX CnX TV ( n ) ……爆破場 
所設定 

A$. メッセージ 


■ブログラムの脱明 

10〜20 〈初期化 • 初期設定〉 

画面初期化、配列変数の宣 
言。カラーデータを配列に 
読み込み。 

30 〈オーブニンブ〉 

スペースキーが押されるま 
で、色を変えつつタイトル 
を表示。 

40〜80 〈面作成 • 表示〉 

変数初期設定、そして乱数 


を用い面作成。乱数 A の値 
”〇〜8ならば黒、8でな 
おかつ敵の数が足りなけれ 
ば紫、ほかは緑。各色の四 
角を表示し、下端に白四角 
を表示。 

90〜140 〈敵の移動〉 

配列に入っている各敵の座 
標を、白四角に近づけてい 
るが、先が黒か紫の四角な 
らばそのまま。 

150〜183 〈白四角の移動〉 


キー入力か座標増分を求 
め座標に加える。先が黒な 
5ばそのまま。スペースキ 
一が押されたなら、爆発ル 
ーチンへ。 

190〜290 〈爆発処理〉 

中心が爆発後、周りに紫が 
あれば爆発させる。同じよ 
に周 1 0を爆発する。 

300〜320 〈ゲームオーバー処理〉 

330〜350 〈面ク IJ ア処理〉 

360 〈オールク IJ ア処理〉 


■ PC -8801 用 『BON BON 』 ブ□グラムリスト 

10 WIDTH 40,25:CONSOLE 0,25,0,1: DEFINT A-Z:DIM Q (23 ， 20) ， AX(50) ， AY(50) ， C(4) 

20 CLS 3：FOR 1 = 0 TO 3:READ C(I):NEXT:DATA 0 ， 4* ， 3 ， 7:DIM TX(50),TY(50) 

30 LOCATE 15,9:C0L0R (RND(1)*6) +1:PRINT ” BON B0N w :IF INP(9)< >191 THEN 30 

40 TE=100:M=20:1=0:TK=0:RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES,2)):CLS 3 

50 CLS 3:F0R Y=1 TO 18:F0R X=1 TO 22:A=INT(RND(1)*9) : IF A>0 AND A<8 THEN A=1 

60 IF A=8 AND I く M THEN I=I+1 ： AX(I)=X:AY(I)=Y:A=2 ELSE IF A=8 THEN A=1 

70 Q(X,Y)=A:LINE (X*20 ， Y*10)-(X*20+19 ， Y*10+9) ， C(A) ， BF:NEXT:NEXT 

80 X=INT(RND(1)^13)+4:Y=18:LINE (X*20 ， 180)-(X*20+19 ， 189) ， 7 ， BF 

90 K=0:FOR 1=1 TO M : XX=AX(I) : YY=AY(I):IF Q(XX»YY)=0 THEN XX=0:GOTO140 

100 ZX=0:ZY=(YY> 丫 ） *2+1:IF Y=YY THEN 110 ELSE A=Q(XX,YY+ZY):IF A=1 THEN 120 

110 ZY=0:ZX=(XXX)^2+1 : A=Q(XX+ZX>YY):IF A=0 OR A=2 THEN 140 

120 LINE (XX*20 ， YY*10)-(XX*20 + 19 ， YY*10 + 9) ， 4 ， BF:Q(XX ， YY)=1 : XX = XX + ZX：YY = YY + ZY 

130 LINE (XX*20 ， YY*10)-(XX*20 + 19 ， YY*10 + 9)» 3 » BF:Q(XX,YY)=2:AX(I)=XX:AY(I)=YY 

140 K = K+(XX = X)*(YY = Y):NEXT:C0L0R 7：IF K< >0 THEN 300 

150 I0=INP(0):I1=INP(1) : XX=(I0 = 239)-(I0 = 191) : YY=(11=254)-(10 = 251) 

160 IF INP(9) = 191 THEN 190 ELSE IF XX + YY = 0 OR Q(X + XX»Y +YY)< >1 THEN 150 

170 LINE (X*20 ， Y*10)-(X*20+19 ， Y*l0+9)»4,BF:Q(X»Y)=1:X=X+XX ： Y=Y+YY : LOCATE 10，0 

180 LINE (X*20 ， Y*10)-(X*20+19,Y*10+9) ， 7 ， BF:PRINT USING ” P0WER=####” ； TE:GOTO 90 

190 TE=TE-50 ： A=X:B=Y:W=1:T=0:GOSUB 260:TX(0)=X:TY(0)=Y : IF T=0 THEN 210 

200 R=T:F0R U=W TO T:A=TX(U):B=TY(U) : GOSUB 260:NEXT:IF R<T THEN W=R+1 : GOTO 200 

210 FOR U=0 TO T:FCR XX=0 TO 2:F0R YY=0 TO 2:ZX=TX(U)+XX-1 : ZY=TY(U)+YY-1 

220 LINE (X*20 ， Y*10)-(X*20+19 ， Y*10+9) ， 7，BF 

230 LINE (ZX*20 ， ZY*10)-(ZX*20+19 ， ZY*10+9) ， C(Q(ZX ， ZY))»BF:NEXT:NEXT:NEXT 
240 FOR 1=1 TO M:A=Q(AX(I),AY(I))-1 : AX(I)=AX(I):AY(I)=AY(I)*A:NEXT 
250 IF TE<50 THEN 300 ELSE IF M=TK THEN 340 ELSE GOTO 90 

260 BEEP 1 : FOR 1=0 TO 20:LINE (A*20-I ， B*10-I/2)-(A*20+19+I ， B*10+9+I/2) ， 2 ， B 
270 NEXT:BEEP 0：FOR XX=0 TO 2：FOR YY=0 TO 2 ： ZX=A+XX-1 : ZY=B+YY-1 : C=Q(ZX»ZY) 

280 IF C = 2 THEN TK = TK+1•• Q ( ZX ， ZY )=1:T = T +1:TE = TE +1 0 : TX ( T ) =ZX : TY (T) =ZY 
290 NEXT:NEXT:LOCATE 10 ， 0:PRINT USING ,r POWER = #### w ； TE：RETURN 
300 FOR 1=1 TO 20:CIRCLE (X*20+10 ， Y*10+5) ， 1*3 ， 2:NEXT 

310 FOR 1=0 TO 200 STEP 2:LINE (0 ， I)-(640 ， I) ， 2:LINE (0 ， 199-I)-(640 ， 199-I) ， 2 
320 NEXTrCLS 1 : A$ = rr GAME OVER w rGOSUB 330:CLS 3:G0T0 30 

330 FOR 1=0 TO 100:COLOR INT(RND(1)*6)+1:LOCATE 13,1 2:PRINT A$:NEXT:RETURN 
340 FOR 1 = 0 TO 200 STEP 2:LINE (0 ， I 卜 （ 640 ， I) ， 1:LINE (0,199-1)-(640,199-1),1 
350 NEXT : CLS 1 : A$ = r, NEXT GAME ,r : M = M + 4 : TK = 0 : GOSUB 330 : 1 = 0 : IF M<50 THEN 50 
360 AS = rr GOOD BYE ,r :G0SUB 330:GOTO 30 


O 爆発がおさまると、周りがスッキリするあ 
〜、気持ちいいなぁ 


125 





















移植とは直接関係あ 
りませんか'、グラフィ 
ックのラインボックス 
フルで描かれている白 
やピンクの四角を、テ 
キストキャラにしてし 
まうというのも、ひと 
つの手です。わずかな 
がらのスピードアップ 
か期待できます。が、 

しかし、 このゲームで 
使われている四角は、 

10X10 ドットでできて 
いて、ご存じのとおり 
テキストキャラの四角 
は 8X8 ドットです。つまり、座標計 
算に関する値はすべて直さなくてはな 



〇先の面では敵が増えるそ。敵につかまったり、パワーが 50 以下に 
なったらアウト。自分がシユワワッと爆発してしまう 


翁 U よ I 、 

33ぐゆんぐ 

移植•改造ク)手引き 

PC -9801 シリーズ-^植してみまし 
よう。といっても、ここ数か月に発表 
した^^ログラムと同じく、キー入力の 
部分を書き換えるだけで OK です。前 
ページの88用プログラムを打ち込んだ 
あと、下の変更プログラムを打ち込ん 
でください。もちろん N 88 B ASIC (86) 上 
でですよ。 

ほか _重への移植ですが、 XI や FM - 
7ならばそんなに難儀ではありません。 
初期設定とキー入力、それにグラフイ 
ック関係を少々直せば動いてしまいま 
す。具体的には、10行の初期設定、30、 
150、160行のキー入力、そして70、80、 
120、130、170、180、220、230、260、 
300〜340行のグラフイック関係の命令 
ですね。 

MSX ⑵の場合は、画面の比率の違い 
からかなりの部分を直さないといけま 
せんが、そんなに大変ではありません。 


りません。う〜ん、なんで FoZon くん 
は、こうもグラフィックの四角を好む 
のかな？こんど聞いてみよう。 

え〜、つぎに改造ですが、40行はじ 
めにある M =2 0 の値を、4 0として 


がし、っぱい出て、連贩応のダイゴミ 
を味わえます（そのぶん難しいわけだ 
けど）。なお、 M =4 0とすると、なぜ 
か2回ほどしか遊べません。 

グラフィックに;疑るとか爆発音をハ 
デにするとか、いろいろと手を加えら 
れるプログラムなので、各自好きにデ 


す兆戦してみましょう。 みてください。はじめからピンク四角 コレーシヨンしてみましょう。 

■ PC -9801用 『BON BON 』 プ□グラムリスト変更点 

20 CLS 3:F0R 1=0 TO 3:READ C(I) : NEXT : DATA 0 ， 4,3,7:DIM TX(50) ， TY(50) 

150 I0 = INP(&HE0):I1=INP(&HE1) : XX=(10 = 239)-(10 =191) : YY=(11=254)-(10 = 251) 

160 IF INP(&HE9)=191 THEN 190 ELSE IF XX+YY=0 OR Q(X+XX ， Y+YY)<>1 THEN 150 



ブ t 2 7 ラム募集中 


「爻んじざいぶろたで眨、 aa 芑ひ 
作っ芑オリジナ/しブ〇 a 巧ム宏募集してい aer 。 ヴームだけで好く、冗談ブ〇づ巧ム 
竹実用ブ〇づラム0ごでち、味〇苏る a もしろいもひ后6150 K で苡。ブ〇づラムひ 
長さ好ど ic 制限リきせん炒、短いちひひほうか採用される確率眨高いでし在う。 


★投稿の際の注意事項 

その1:必ずあなたの作ったオリジナル 
であること。盗作、二重投稿は厳禁！ 
その2 :短いもの以外は、ディスクで投 
稿すること。 

その3 :遊びかたや使いかた、プロクラ 
ムの説明と変数リスト、使用巳 ASIC 、 
モード、オプションなどを明記した手紙 
を付けてください。パズルや AVG、RP 
G には解答も付けてください。 

その4マシン語は極力巳 ASIC 内に。ま 
た、できれば内蔵チェックサムを付けて 
ください。 

その5投稿したプログラムは返却できま 


せん。必ずパックアップを手元に置いて 
ください。 

その6 :あて先には、機種名、住所•氏 
名•年齢 • 職業(学生は学年） • 電話番号 
を忘れずに書いてください。 

★採用者への謝礼 

本紙規定の謝礼を差し上げます。 

... 二」 


〒105東京都港区新橋4-10-：； 
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ジングルべ〜ルジンクルべ〜ル 


ふ 



，今日眨楽しい0リスマス0っ 
て®つケで茂芑 dF リひ多い Ctt 
ぃっ ㈤ 、も一 n いへ L / 入リ 
き子一9以外ひページにち 
進出しち竹うという勢いでし芑〇 
年 IC 31 度ひ最高 G 華竹な后イベン 
卜 E 办6、ご一/ Lt 盛リ上炊ろう：: 
ぜいつ/ (ひろ00 


ツリーが床にめりこんでいるよ一に見えますが、実はコ 
レ、鉢植えのツリーなんですよね一0それはそうと、僕 
は受験生。毎日がとても忙しいです。みなさんも同じだ 
と思、うけど、あと少しだ/ガンバろ つ. グ 
原 田博 之クンー Lv.7 (兵庫県. NO.A0AF) 

今月はいつもチャーミングな女のコを描いてくれる原田 
クンにトビラをお願いしました。受験で忙しい中、どう 
もありがとりところで8月号おたより21の小野寺勇騎 
クンとゆ一の、原田クンだったのね。というワケで、今 
回トビラで2レベルアップして、“挙に Lv.7 です。これ 
からもよろしくね CMA0D3 は欠番になったので希望の方 
はどうぞ 0) (ひろみ） 



わがままだけどウ 


ひろみさん、聞いてください。 

うちのデイスプレイ PC KD854 はこ 
の頃わがままなんです。僕が『信 
長の野望』をやろうとデイスプレ 
イの電源を先につけると「プツッ j 
といってすぐ消えてしまうんです0 
何度やっても消えるので、相棒の 
FR の電源を入れてからつけると「ハ • 
ッ j とついてしまうんです。それ 
にゲーム中もときどき顔を縦に高 
速回転させたり横向いたりほとほ 
と困っています。 

だけどそんなディスプレイも相 


棒の FR とは仲が良く、相棒の電 
源を先に切ると、なんとディス 
プレイの電源まで切れてしまう 
んです0でも、こんな2人？を 
僕はかわいいと思ってます。 

内武長政クン（竹内寛喜より改 
名）—— Lv_2( 岐阜県 • No.A0A3) 
0 なんだかんだいって嬉しそう 
ネ。何だかひろみまで微笑まし 
く思えてきちゃった。なかなか 
困ったちゃんみたいだけど 、 FR 
と仲良しでいいことじゃない？ 
かわいがってあげてね。（ひろみ〉 


•マん^^% 

mm 


n 



• 「変わつてるネ…… j つてば一る姉妹のことを言う人がいます。何でだろお？せ〜ふ<警官がどあああああ好きつつ 
で つていう女子高生、けつこ〜いると思うんだけど……ねつ？(神奈川県•ば一る姉妹）〇 んん〜けつこ〜はいない 
と思うけど、まあ、変わつだ人ならくらぶにはだ<さんいるから……。え、フォ□一になつてない？（ひろみ：） 127 
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首位争い© (5 方 


こんにちは、ひろみさん oCREAM 
です。 

さて最近、楽しみにしているこ 
とがあります。そう、 Lv .10 を狙つ 
て戦う E - PRI 対まいていのし烈な争 
いです。 

片や悪の魔王と自ら称し、ゲリ 
ラ的かつ目的のためなら手段を選 
ばない投稿でリードする E - PRI さん。 
片や天才的なコママンガセンスを 
誇り、くらぶ内での人気も高いま 
いていさん0この2人の戦いははつ 
きりいっておもしろい。私の予想 
ではやはり、パワーで EPRI さんが 
まいていさんをわずかに勝ると思う。 


ということで E - PRI さんに1000 
円/ (私は E - PRI さんが描いた子分 
が気にいった）。 

CREAM クン—— Lv .2 (東京都， 
No . A 0 F 1) 

0 2人とも ユーモアの センスか、 抜 
群で、 CREAM クンだけじゃなく、 
くらぶのみんなもファンが多いん 
じゃないかな？ 実は今月をもっ 
てこの2人がてくらぶII初の Lv.10 
に、同時に輝きましたガ初の Lv. 
10ということで、後で コーナーを 
設けたので、みんなでお祝いしま 
しようね0 

(ひろみ〉 


響 


〇忍サン —— LV.5 ( 千葉県 • Nd 
A 09 F ) 。これ、日月号で登場し 
たポチでしよ 7 がんばれ一 // 



がん anTK チ 




•ワーツ.グ何としても文章ネタ LV.10 の1番のりは私が取る.グ我が宿敵はただ1人、ぞぞろぎ☆カン、クリーム早田、 
セラ Q コンコン、ドワーフいつけん、 MISTY 7 JC 無月 WIND 、 三平丸だけだ.グ（あ一結構いだな）ま、まあよい。 
しよせん貴様らとはキヤ | J アが違うのだぁ一つ•ゲはつはつはつはぁ（負け惜しみ？）（次ページへ続 <) 























するよ〜り 


II 


へ」 


して 


食わず嫌い 一一 僕にはこの言葉 
があてはまってたんじゃないかな。 
どうしても好きになれなかったん 




ですよね、あのシミュレーション 
ゲームってのが。専門的な知識が 
必要そうだし、時間もかかりそう。 
それに歴史の勉強みたいな感じが 
するのもあるし0とにかく面倒く 
さそうで、あんなのが「ゲーム」 
って呼べるんだろうか、なんて思 
ったりしてたんですよ。それにな 
により僕はアクション系のゲーム 
が好きだということでどうも向い 
てなさそうだし……。 


:ねり 


すみません、ひろみさん//僕 
の大ボケです。9月号で 「AOEAj 
をもらった$じいど"は7月号の 
はみだしくらぶの w だすと • じい 
どと同一人物です。会員 No . と LEVEL 
を書き忘れてしまいました。本っ 
っ当にすみません。 

ところで7月号のはみだしくら 
ぶの友人 S なる人物は、あれから 

もイタズラ電話がかかるたびに、 

飽きもせず曲目を変えて歌ってい 
るそうです。この前会って、聞い 
たときには、「この前のヤツは1曲 

最後まで聴かずに途中で電話を切 

つた。けしからん/」と言ってい 


ました。 

それが普通の反応だと思うので 
すが……。ひろみさんはどう思い 
ますか？ 

だすと • じいどクン（じいどより 
改名）—— Lv .2( 広島県 • No . A 014) 

〇イタズラ電話する人も普通とは 
言い難いけど、 S 君のほうが1枚 
上手だね。ところで、「はみだし」 
は、会員 No . の獲得や、レベルアッ 
プにはならないんだよ。たまたま 
はみだしだったから No . がだぶらな 
かったけど、これからはペンネー 
ムを統一してね。 

(ひろみ） 


人を救うネットの輪!! 


人には色々な、'出会い〃がある 
ものですね0パソコンという機械 
を通じて感じることのできる温か 
い人間の心……。9月16日に TBS 
系列で放送された「日立ドラマス 
ぺシャル」を見て、とても感動し 
ました。 

沖縄のある島に旅行した子供た 
ちが1人を残して食中毒になって 
しまいます。しかも、電話が壊れ 
てしまうというハプニングが……〇 
残された通信手段はパソコンネッ 
卜でした。そして何処の誰だかも 
知らない人に助けを求めるのです 
が、その食中毒に効く血清が日本 


に無い ことがわかります 0 それか 
ら人の輪を通じて、海外のネット 
に助けを求めます。異国の人達が 

その助けにすすんで協力してくれ 

たこともあって、遂に子供たちは 
助かる、という話でした。 

パソコン ネットはこれからも、 
もっと広がるでしよう。 
MYA-NoRi クン —— Lv .5 (東京都 
• No . A 096) 

0へえ〜、ハ。 ソコンを通じての人の 
輪が、子供たちの命を救ったなん 
てスゴイことだね。普段、パソコ 
ンに親しんでいるから、余計に嬉 
しいことですね。 （ひろみ） 


wm 


はまる SLG 


でも実際ソフトの売れ行きとか 
を見るとなかなか人気あるんです 
よね。 SLG が1番/なんて人も結 
構いるんですよねえ。 

えぇい、百聞は一見に如かずだ/ 
とにかく1度やってみるべし/ 
ということでプレイしてみての感 
想は……？ 

なかなかおもしろいじゃないガ 
確かに面倒といえば面倒だけど、 
他のジャンルにはない良さがある。 
みんなが熱中してたのもよくわか 
るよ。というワケで、早速僕もハ 


マっちゃったんです。 

さあ、そこの SLG を毛嫌いして 
いるキミ。始めからつまらないと 
決めつけないで、1度やってみよ 
うよ/ (自分のことを棚に上げと 
いて、なんちゅう奴……)〇 
床又クン—— Lv .2 (高知県 . No.A 
106)〇 

0ひろみはまだ SLG やったことな 
いの。理由はやっぱり面倒くさそ 
うだから。でも、やってみないと 
わかんないよね。床又クンを見習 
ってやってみよっかな？（ひろみ） 





〇作へ#^つ 

r 子〇ノ時代ひ、 
C 星占い dFoO ) 


秋が深まるにつれて、にぎやかだった 
虫の声もいつの間にか消えてしまいま 
した0深くて静かな時期こそ、芸術の 
秋にふさわしい気がします0 (まさみ） 
◎総体運0ラブ運 P パソコン運 Hz 健康運 


，89 

年 

11 

月 

8 

B 


•/ 如夫^^ f 例 

り嶋祕 •/ 3111 p 

|私 t 梅频 



» (前ページの続き）倒せるものなら倒してみよ（完全に負けてるって？）。あ、そ一いや俺って正義の味方だったっけ、 

—m (これじやまるっきり悪党じやん）（岡山県. STUDEN クン)。ワ その意気、その意気. グ こういうおだよりを読 
^ - むと、お互いに刺激されて、いい意味で励みにもなるよね。みんなガンバレ/ぐ（ひろみ） 129 


◎言葉によるトラフルに注 
意。友人の行動にいちいち 
□をはさまないように。〇 
自分の内面を磨<ことも大 
切。 p ちよっとしだひらめ 
きが勝利へ導 < oHz スボー 
ツなどで気分転換を。 

◎なんとな<落ち込んだり、 
必要以上にコンフレックス 
を抱えやすいとき。気持ち 
を楽に。〇さりげない気配 
りを忘れすに。 P 地道に対 
処するのが吉。 Hz 暴飲赛食 
は慎むこと。 

◎友達からラッキーな情報 
をちらえそラ。活動的にな 
ればなるほど吉運。〇小さ 
な親切心が進展のきっかけ 
に。 P 気分にムラが出て今 
ひとつノレないかち。 HZ た 
まには休養も必要。 

◎あてにしていたことがは 
すれたり、意外な人から援 
助されたりとやや波乱含み 
の運気。〇無理な背伸びを 
せすオーフンに。 P 思い切 
っだ決断が吉。 Hz 適度な運 
動を心がけてね。 

◎思いつきで動<よりも計 
画性を持ったほ *5 が満足な 
結果が得られる。〇友情が 
愛へと変わるとき。 P なか 
なか調子が出す、成績もイ 
フイチ。 Hz 健康運は上々。 
食欲も旺盛に。 

◎まわりに流されすに、自 
分の意見や考えをはっき 1 0 
持って行動すると一目置か 
れるかち。〇楽しいおしや 
ベりで接近しては。 P 慌て 
す急がす慎重に。 Hz 夜更し 
はほどほどにしよラね。 


◎ついラつかりのミスが多 
<なりそラ。常に慌てす、 
慎重に構えていれば安心よ。 
〇意中の人と理解通りの仲 
になれるかち// P しっか 
り的を絞るのがコツ。 Hz 寝 
不足には注意してね。 


◎こだわりを捨て、もっと 
視野を広げてみよろ。意外 
なところで自分の才能を発 
見。〇相手の思いやりにひ 
かれそろ。 P 強気で挑めば 
怖いものナシ。 Hz 自分の健 
康を週信しすぎないこと。 


◎交友関係を広げたいとき。 
後ろで一役かつて<れる友 
達ができるかち。稹極的に。 
〇だまにはンチックに 
演出してみだら。 P スピー 
デイーな反®が勝負のコツ〇 
Hz 急な発熱に注意。 


◎ひとつのことにじつ<り 
取り組むと大きな充実感を 
得られそろ。研究や学問が 
吉。〇他と比べるよラなフ 
ネはしないこと。 P ストレ 
一卜な攻めが効果あり 。 Hz 
足腰の冷えには注意。 


◎知識欲が盛んなとき。読 
塞 や学問に時間を費やそ^。 
知性も人間性もグンとアツ 
フ〇 〇肩肘張らすに率直な 
態度で。 P 狙いを1つに定 
めるのがコツ。 HZ 3 度の食 
事はキチンと取ること。 


◎深刻に考え込み週ぎてし 
まい、暗いイメージになり 
がち。気の合ラ友達と息抜 
きして。〇焦らす気長にア 
フローチをして。 P 肩の力 
を抜いて気楽に。 HZ スボー 
ツで体を鍛えよう。 


/{〇 

S 

/^〇 

双 



12月7□のキミの運勢 


座★%〜%獅子座★%〜%乙女座★%〜％ 


天稈座女％〜％蠍座女％〜％射手座‘ 


牡義〜％牡牛座‘ 







































半固耷 13 念だ！！ 


ハロー CQ 、 CQ 、 こちら地球丸。 
今月もライトにハイに始まった当 
<講座、実は今月12月号で第6回。 

X つ•ま•り.グなんと開始から半 
年という不滅の金字塔を樹立して 
しまったのでありんす。うつひや 
—// 

このボンクラが半年もの永き年 


月を無事乗り切ってこれたのも、 
読者諸君及び編集部諸氏の温かい 
御支援があってのこと。今この場 
を借りて御礼を申し上げます。 

「さ一んきう一，」 

なんてバチあたりな奴。回数重 
ねるごとにフテブテしくなる私に 
未来はあるのでしょうか。はは。 



そんなワヶで今回もシャバであ 
る「テクらぶ IIj 掲載を目す旨して、 
日々勉強もせんと、隠れてイラス 
卜ばっか描いている諸君のために、 
読んでタメになるワンポイントア 
ドバイス（訓告）を交えてみた。 
それでは今月も Let’s GO GO GO // 
(地球丸） 


今百の細 I 

ぺしネームに つい マー言 モノ申す//近頃 ぺしネーム它コ t 2 コ t 2 
と変更しマ落ち着かない輩がいるよ勹だが、投稿者にとっマこんな 
にもったいない話はない 0 4も 冷 もぺし ネームは 単な3思いつきて 
つけ3もはなく、見た目グイしパウト、覚えやすさ、作風と0 
マ、 ソチしヴ等から総合的に決定する0が効果的かつ正統0はず。わ 
ヴわさ'変更しマ、せっかく覚えマもらった知名度％捨 T る A は編集 
め人に迷惑ちかかるし、非効率きわまりない。常連にな3勹と考え 
るク)なら、ぺし ネームは 真剣に考え マ 変更しないことガ自分0第 
20名前なんだから大事にしよ勹ゼガ 


たと言えよう。そんなわけで、今 
回の最高刑は「小目玉」に落ち着 
いた。わりと好き勝手な男女を3 
人並べただけって作品が多かった 
中で、それでも光っていたのが次 
の3名の作品ってわけ。ホントに 
い、 頼むぜみんな/， 

それじゃ、そろそろすぽぽぽぽ 
ほ°ほ°一んと気合入れて論評に入り 
ますか// 


それにしても今回の課題「3人 
兄弟の肖像」は設定が高度すぎた 
のか、投稿作がいつもより少なか 
ったガよって服役者も過去最低 
の3名だ。なんたるチアサンタル 
チア。こんな難しそうな回こそ競 
争率低下のチャンスだと思って飛 
びつかなくちゃ。まだまだ青いな。 
しかも今回は飛び抜けた力作が少 
なく、いつもよりも低調な月だっ 


▼埼玉県輝橋竜史 


イラ外/ ㈣ 40ユ 

6|9 一 I 


办，は減….剑 


まずは今回の筆頭服役者、千葉 
県のあかし君。「ねと一」「とろ一」 
「ホケー」といった感じが表情や 
ネパリの表現等から確実に伝わっ 
てくる。トーンの選択も投稿向き。 
バイオ3人姉妹という設定も他の 
作品から抜きん出た優秀なアイデ 
ィアだし、怪しい香りでも漂って 
いるかのようなバック処理で雰囲 
気もバッチリ。お題通りの作品と 
しては申し分ないのだが、惜しむ 
らくは画面全体から感じるインパ 
クト不足。3人を全く同一の手法 


でまとめてしまったため、画面上 
のトーンの比率が大きくなり、結 
果として？ントラストの差を少な 
くしてしまった。だからどうして 
も第1印象でビビッドな視覚的シ 
ョックを受けず、ハッとさせられ 
るようなパワーに欠ける。ただ、 

3人とも全身像で構成されている 
点は高く評価したい。次作が期侍 
できる新人である.グ 

次は、ん？ シャパのエリート 
が落ちてきたか、千葉県の E-PRI 
君ガあいかわらずイイ味出して 


るなぁウそれに3つ子とはシブイ。 
しかし絵よりもセリフのほうが面 
白いってのは困りもの。同じ3つ 
子でも、もっと凝ったシチュエー 
シヨンが設定できたはず。アイデ 
ィアは1つだけで勝負せずに、さ 
らにひねりを加えて初めて生かせ 
る、ということを覚えておくべし。 
ちなみにハガキ表のネタ（じいさ 
んとばあさんを描いて「1人いね 
一じゃね一か」「バカ、わかりきっ 
たこと聞くんじゃねえ」というネ 
夕で「シャレにならないんでやめ 


た」というもの）のほうが私は好 
みだぞ。 

え一と、ラストは埼玉県の輝橋 
君。線がキレイでアカ抜けて見え 
るし、細部も丁寧。だけど、真ん 
中のボーイの右手のトーンはちいと 
おかしいゾ。あとは人物のポーズ 
の練習を。細かいこと言うと、12 
月号に載るんだから、冬服を描い 
てほしかったってこと。季節感は 
大きな武器だゾ。ま、君の場合ぺ 
ン慣れしているようなので、あと 
はアイディアだね。精進精進ガ 


ふう終わったぁ一っ.グ人数が少 
ないから、何かモノ足りなくてい 
けねェや。来月はもっとたくさん 
送ってくれよガ 

さて、2月号は久し振りの1ぺ 


ージ丸々講座で、次の課題は3月 
号だ （ 1月20日必着//)。1か月あ 
いたからってナマけたりせず、ア 
イディアを貯め込むんだぞ〜。 

で、1月号は「コタツでまどろ 


む少女」の発表。新年号だし、フ 
ロントホックをはずす勢いで（な 
んのこっちや）派手に盛り上がる 
ぞガでは、おハガキばんばん待 
っとるヨー少 （地球丸） 


3月号のお題 


逆さまの世界 

•####•####### 
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擊僕たちはク U スマスになると10人から12人ぐらい集まつてク IJ スマスバーティーをやります。でも、これが他のバー 
ティーとは違ろんですよ。どろ違 "5 かといろと、ク IJ スマスといラことでやるのではな<、12月生まれのお誕生日とい 
うふラにしているんです。どラしてかつて？ それは簡単、単にみんな普通にやるのがいやなだけで、（次ページに続く） 





















立ち読みしているキミへ PART 2 



全国数万人のパソコンフアンの 
みなさん、こんにちは。ぼくの名 
はうぇるざんでいといいます。 

ぼくがなぜ、てくらぶ II に投稿 
したかというと、今まで見た読者 
欄より数枚うわてだと思うところ 
もあるが、 STUDEN 氏の呼びかけ 
と、ひろみさんの人徳に魅かれた 
のだろうと思います。 

ちなみに僕のやっているゲーム 
は [ 水滸伝』（表面上）です。なぜ 
かうちの学校では、光栄旋風が吹 
き荒れており、 1 イース III 』のイの 
字も出てきません。ひえ〜//たま 
に出るのもファミコンでの話、本 


当に悲しい「隠れイースファン」 
の僕であります。 

だけど、10月20日に再び本性 （？） 
を出すことができるかもしれませ 
ん.グひろみさんも祈ってくださ 
いね。 

う'’ぇるざんでいクン——⑯ )（ 東京都 
• No . A 114) 

速のおたより、どうもあリが 
とう9 うぇるざんでぃクンの学校 
ではイースファンが少ないみたい 
だね。でも「隠れイースファン」 
の本性発揮 （ ？ ） っていうの、何 
かおもしろそうね。またの報告を 
よろしく. グ （ひろみ） 


ドーモ、ひろみさん.グ私は今 
回ひと言、言いたいことがあるの 
です。10月号で STUDEN さんが言 
ってた言葉だけど、確かにテクポ 
リは親しみやすい/ なぜなら私 
はその犠牲者とも言える存在だか 
らです。 

ある日、私は平和な顔をして、 
いつものように某〇グイン誌を本 
屋で読んでいると、店員さんが何 
かをいっぱい持ってきてドスンと 
私の目の前の棚に置いていったの 
です。私が「何だ？」と思い、そ 
ちらに目をやると、そこにあった 
のがテクポリだったんです。その 
小型な形からついつい手が出て、 
取って読んでみると、これがなか 
なか楽しい（エッチがいい.グ）。そ 


して何より良かったのが読者のぺ 
ージ、テクらぶ II でした.グ 

やはり読者のページがたくさん 
取ってあり、その読者の出したハ 
ガキをひろみさんが読んでくれる 
ってのが特にうれしいりと思いま 
した。 

さあ、ここで立ち読みしている 
キミ/恥ずかしがらず、テクポ 
リを買おう.グ 

こうめいクン-@ (愛知県 . No . 

A 115) 

OH がきっかけになるかわからな 
いもんだね。 10)1 ‘づ•の STUDEN ク 
ンのおたよリには人きな KW があ 
っ て、「あれを说んで n ってみまし 
た」というおたよりも編圯部にた 
くさん w きました。これってホン 
卜に嬉しいな口 これからもよろ 
しくね 一. グ （ひろみ） 




/ 、 铜か啦 いふ 
ボナ•雜^ 

為歡 3 湖 

FTCT ぬ/〇じや"&いのぐ•切明はオル/^ゴ 


■すいか • <らぶ 

パソコンよろずクラブ「す 
いか」では、ただいま機種を 
問わず会員を募集しています。 
さまざまな情報交換と、会員 
間のコミュニケーシヨンをと 
ることを目的として活動して 
います。会員主体の月1回発 
行の会誌にはイラスト、 D & D 、 
RPG 、 アニメ、ビデオ、 MS - 
DOS などの多種^様な話題で 
いつぱいです。/ \°ソコン通信 
を利用した活動もしています。 
ぜひ、内容の濃い入会案内書 
を72円切手同封でご請求 <だ 
さし、。 

〒328栃木県栃木市今泉町 2-8- 
67 飯田昌弘 「 N 巳係」 

■ H . M.C 

H . M.C では、だだ今機種を 
問わず/ \°ソコンユーザーを大 
募集いだしております。情報 
は豊富と喜ばれております。 
各機種のユーザー同士で討論 


しだり、プ□ブラム、音楽、 
ソフト情報などとにか<情報 
は尽きません。入会条件はと 
にかく情報を求めだし认、情 
報提供できる人を募集いたし 
ます。詳しいことは72円切手 
同封のうえ連絡 <ださい。 

〒〇 01北海道札幌市北区新琴似 
3-2-10-18 道又和寿 

■ * ワードナ教〃会員募集 
世にもめずらしい wizar ¬ 
dry のサークルです。 活動 
内容は3か月に1度の会報と、 
メイルプレイです。さあ、あ 
なだち我々と共にワードナ様 
を崇めましよう。案内書は後 
述の住所まで 

亍661兵庫県尼崎市立花町 2-22- 
10-607 熊谷直 

C 0 0 

0このコーナーに掲載を希望 
する方は活動内容がわかる会 
誌や入会案内書、それと掲載 
用の文を同封してね。(ひろみ） 



(前ページの続き）そ〇言つてやることが楽しいと思つているんです。だから、12月生まれの人は、キ U ストと同じよ 
ろにはりつけにされて終わるとい^、しようもないバーティーでした。おわり。（静岡県. MaSaKi クン）〇ク U スマス 

とお誕生日を一緒にされて泣いているおだよりをよ<見かけだけど、これなら楽しいね〇 (ひろみ） 

















おりにブロックくずしをプレゼン 
卜してくれました。もう嬉しくて 
婿しくて、早速遊ぼうと思って箱 
に手をかけました0しかしそのと 
き、なぜか箱には開けたような跡 
があるのに気が付きました。そし 
て「テレビにつなげてやる」と言 
う父は、説明書を見ることもなく、 
手際よくテレビにセット0「？ J と 
は思ったのですが、もう次の瞬間、 
喜んでゲームに飛びつき、そんな 
思いもどっかに吹き飛んでいまし 
た。そして、そのことはそのまま 
忘れていたのです。 


しかし……。今思い出してみる 
と、子供のクリスマスプレゼント 
を渡す前に、きっと隠れて遊んで 
いたであろう両親の姿があったの 

かと思うと . 〇ハァ . 〇 

Bee クン—— Lv .5( 北海道. No . A 08 
F ) 

0流行ったね 一、 ブロックくずし j 
// まあ、家族中が遊べる 
なんていいコトじゃない？ U 

それに、子供に渡す前に h 

こっそりやってたお父さん、 I ， 
とってもかわいいと思いま / n 

す0 (ひろみ ）丄丄 


AbVs 







こんにちは、ひろみさん〇クリ 
スマスといえば、もちろんプレゼ 
ントガですね0今はもう、もらう 
こともなくなったけど、ちょっと 
昔の話を……〇 

あれはちょうどブロックくずし 
が流行し、テレビゲームでもブロ 
ック崩しの専用機が出たころです。 
当然、私も欲しくなりました。し 
かし、まだ小学生だった私にはと 
ても高価で、高嶺の花でした。し 
かし私は、弟と合わせて、という 
ことでクリスマスにプレゼントし 
てもらうことを思いつきました。 
そして、何とかサンタクロース（両 
親）を説得し、プレゼントしても 
广 一\ らえることになったの 

'です。 

) そして12月24日〇サ 

.•他.、ンタク ロースは 約束ど 


開けた跡!？ 


' All 日)。最高のプレゼン 
卜ね〇ヨイミ 


サンタさんり 
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Amc(s 


PM-i 
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mM 


特大のくつ下つるして待 


NaA 117)。 わ〜い// 


〇まると/クンーー# m 


〇ダメージポイントク 



PO 増田和也クンー0(徳島県 . NaAlF )。 できれ 
ばソフトもいつばいつけてね D なんちやつて/ 





























ク日〇— フ さて、2月号の テー マは 
' バレンタインデーです〇 
年1度の女のコの告白タイ 
ムガ今年はどんなお話が 
聞けるかな？こちらはも 
うすぐ締め切りだから、急 
いでね〇 

そして3月号は、好評だ 
った8月号の「名場面特集」 
をプレイハへ y クします。題 
して「ぼくの•わたしのお 
すすめゲーム j ガ独断や 
偏見、大钕迎.グみんなの 
とっておきの1本を教えて 
ね0 (ひろみ） 



3B^(D トマ陈 … 

I 譏 



今月の LEVEL 


会員 N 0 

お 名前 

住 所 

A 011 

ちだまるクン 

広島県 

A 112 

ピア • K • カオスクン 

北海道 

A 113 

GOT クン 

香川県 

A 114 

5えるざんでいクン 

東京都 

A 115 

こづめいクン 

愛知県 

A 116 

砂道元成クン 

富山県 

A 117 

まると/クン 

神奈川県 

A 118 

ダメージボイントクン 

徳島県 

A 119 

没ノ介クン 

神奈川県 

A 11 A 

まつばら1活なるか!?"まりごんサン 

兵庫県 

AiiB 

早良保名サン 

兵庫県 

A 11 C 

いぬみみ • ひかるサン 

東京都 

AiiD 

ちんがあクン 

静岡県 

AHE 

しすえサン 

埼玉県 

A 11 F 

増田和也クン 

徳島県 

A 120 

いかむる ST クン 

神奈川県 



沈•、なフ •欲占 


〇てくらふ * ii 
では、みんな 
の楽しいおた 
よりを募集中 

//パソコン 

のお話、日常 
のお話、その月のテーマ、へんし 
ゆ〜 会議、カップルコーナーなど 
など。これからも、いろんなコー 


ナーを設けるつもりです。1番書 
きやすいものを選んでくださいね。 
おたよリ待ってます〇 (ひろみ） 


〇みんなに1つ、お願いがありま 
一すガえ〜ん、お願い、あんま 
リペンネームを変更しないで ぇ〜。 
ひろみはなるべくみんなのぺ 
ンネームを覚えようと--生懸 
命なんだよ一。自慢じゃない 
けどあんまリ記憶力がいいほ 
うじゃないから、せっかく覚 
えたのに変更されちゃうとも 

ーショックで . 。しくしく 

しく……〇お願いだからペン 
ネームは慎重に考えて、変更 
のないようにしてね一。よろ 
しく 0 

さて、表を見ればわかる通 
り、欠番になっていた A 011 は 
希望によりちたまるクンに差 
し上げました。 

ということで今月の LEVEL 
1です0 (ひろみ） 


〒105東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 

テクらぶ_(まだはテク£>ぶ掲示板係） 


w 


33めでと "5 LEVEL 10 

じや一ん.グついについに初の LEVE し10が登場しました.グ新 
創刊以来、激しいトッフ争いをしてきだ会員 NoAOOC の E - PRI クン 
と NqAOOD のまいてぃクンで〜す//常にいい意味でのライ/ W し同士 
だつだこの2人、なんと会員 No . が続き番号だつだんだね。注目の的 
だつだ2人の接戦だけど、2人とも絶妙なノ IJ とセンスに優劣がつ 
け難<、今月こ〇して同時ゴールとなりました.グ拍手〜パチパチ 
パチ.グ2人には約束通りゴールドカードと、ひろみの直筆色紙を 
ブレゼントしま〜すり E - PRI クン、まいてぃクン、これからも八 
イ • レベルに向かつてがんばつてねガみんなもこの2人に追いつ 
け、追い越せでがんばろうねガ （ひろみ） 


枚_ 


籲昨年のク ij スマス、僕は宅配便の仕分けをしていだ。この季節はお歳暮の荷物がやたら多<、僕は生死の境を迷いな 
がら、 S カンやシャケの軍団と戦つていた。その中に1つ変な箱があつた。薄れる意識の中、その箱を見ると、なんと 
ケーキだつだ。「バカヤロー、ケーキなんて送るんじやねエー/（神奈川県.ク ij 一△早田クン）〇同感.グ（ひろみ） 
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鲁① a - MSX 用 R 版『女神転生』 

b —— MSX2 用 R 版『うる星やつら』 
『天国よいとこ』 c —— MSX2 用 
R 版『クリムゾン』『スーパー大戦 
略』『蒼き狼と白き牝鹿 • ジンギス 

カン』② a -1500円位 b - 

各2000円位 c ——各3000円位 
(a.b.c とも 『FM パナアミューズメ 
ント カー ト リッジ』 or 『やじうまべ 
ナントレース』との交換可）③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒655兵庫県神戸市垂水区本 
多聞 2-12-10-401 坪井猛 

參① PC-8801FH モデル30 (62 年3月 
購入、完動、傷無、 P.M 有） +PC- 
KD862 〔デ〕+ソフト7本 + a ② 
7万5000円〜8万5000円③ W はが 
き or 62円切手をはった封筒同封④ 
亍120東京都足立区千住東 2-7- 2 
三浦大亮 

參① FM TOWNS 用 CD-ROM 版『アフ 
ターバーナー』 『エボリ ューシヨン』 
『サイバーシティ』『イン ビ テーシ 
ヨン』『ミステイ』『ラスト•ハル 

マゲドン』（すべて P.M 有）②各 
4000円③ W はがき④〒146東京 
都大田区下丸子 2-18-5-205 

田中直喜 

•©FS-AIWX〔MSX2〕（63 年 II 月購 
入、完動、傷有、 P.M. 付属品有） 

②2万5000円〜3万5000円位③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封④〒 949-21 新潟県中類城郡妙 
高高原町関川 1569-1 豊田聡 


籲① PC-PRI0ITL 〔漢字プ〕 (62 年3 
月購入、完動、傷無、 P.M. 付属品有)+ 
« ②3万円以上③ W はがき or62 

円切手をはった封筒同封④〒220 
神奈川県横浜市西区平沼卜1 4- 20ス 
カイコート横浜平沼202号室 

依光英世 

•®a —— MSX2 用 R) 坂『蒼き狼と白 
き牝鹿•ジンギスカン』『牌の魔術 

師』『スーパー大戦略』 b - MSX 

2用 R 版『うる星やつら』『め ぞん一 
刻•完結編』『ハイドライド3』『大 
戦略』『イシタ ーの 復活』 MSX 用 R 版 
『ゴーファーの野望』『パロディウ 
ス』 c ——『ペンギンくんウオ 
ーズ2』『忍者くん阿修羅の章』 
d —— MSX2 用 R 版『スクランブルフ 
オーメー シ.ヨン』（すべて P.M 有、 
高額優先）② a ——各4000円 
b ——各3000円 c ——各2500円 
d ——各1500円（送料込）③ W は 
がき（電話番号記入）④〒466愛 
知県名古屋市昭和区曙町 2- 10 

伊藤哲也 

•©HB-FIXDCMSX2) (63 年 12月購 
入、完動、傷無、 P.M. 付属品. FI ツ 
ール有）②2万5000円以上（高 
額優先）③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒158東京都世 
田谷区等々力卜 27-10 川上憲二 
•®a 一一 PC-8801 mkll FR30(63 年 
2月購入、完動、傷無、 P 有、 M 無）+ 
ソフト多数 b —— a + PC-KD852 
〔デ〕② a ——6万円以上 b 
——9万円~10万円③ W はがき or 
62円切手をはった封筒同封④〒 
970福島県いわき市平字城東 2-1-14 
和田清幸 


參① KV-14CP2orCPV-l 4CD2 〔デ〕（で 
きれば接続 RGP ケーブル付で）② 
4万円〜4万5000円（安い人優先） 
③ W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒659兵庫県芦屋市高浜町 
9-2-144 安村出 

•① a —— MSX 用 R 版『グラディウ 
ス』 b —— MSX 用晰『ダブルビ 

ジョン』 MSX2 用 R 版『信長の野望 • 
全国版』『めぞん一刻 • 完結編』『ド 
ラクェII』『蒼き狼と白き牝鹿•ジ 
ンギスカン』（すべて P.M 有希望） 
② a ——1000円~ 1500円 b —— 
各2500円 ~3000円 c ―3000円 ~ 
3500円（安い人優先）③ W はがき 
(希望価格記入）④〒 820-04 福 
岡県嘉稳郡嘉穂町大力嶋田伸一 
•®FM TOWNS 用 CD-ROM 版 a —— 
『G5』 b —— 『CRISS』 c —— 
『My Fair Lady』d ——『森田将 
棋 II 』 e ——『ソフトでハード 
な物語 II 』 （すべて P.M 有希望） 

② a -I万5000円位 b -I 

万円位 c ——丨万3000円位 d 
——各6000円位 e ——4000円 
位③ W はがき or 62円切手をはった 
封筒同封④〒867熊本県水俣市牧 
ノ内 13-27 本告圭 

鲁① PC-880 1 -24 (PC-88FH 用サウン 
ドボード II)PC_88 用カラープリン 
夕②各2万円〜2万5000円位 

③ 62円切手をはった封筒同封④ 
亍 950-2 1新潟県新潟市松美台 4-34 

石塚春 


鲁① MSX2 用棚『信長の野望 • 全国 
版』『麻雀悟空』（すべて P.M 有） 

② MSX 用 R 版 『R-TYPE』『FM パナア 
ミュ ーズメ ント カー トリ ツジ』 MSX 
2用 R 版『ウィザードリィ』他（す 
ベて P.M 有希望）③ W はがき〇「62 
円切手をはった封筒同封④〒467 
愛知県名古屋市瑞穂区堀田通り 2- 
丨丸美シャトー高辻387小野公大 
參① HB_FIXD〔MSX2〕（63 年4月購 
入、完動、傷少々有、 P.M. 付属品有)+ 
ソフト数本② XIG モデル 30(M. 付 
属品有）+ソフト③ W はがき or62 
円切手をはった封筒同封 0 X 284 
千葉県四街道市千代田 4-17-11 

岡島真一 

參① MSX2 用 R) 坂『ドラゴンクエスト 
II』『ス—パー大戦略』（すベて P.M. 
ォマヶ有）② MSX2 用 R 版『激突べ 
ナントレース2』『テトリス』『シ 
ンセサウルス』同 『Ver.2.0』 他 C.G 
ツールならなんでも（すべて P. M 有 
希望）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒020岩手県都南 
村東見前 8-65- 13 伊藤博 

•① MSX 用晰 『R-TYPE』+MSX2 
用 R 版『ドラゴンクエスト II』orMSX 
用 R 版『うっでぃぽこ』+『牌の魔 
術師』+ MSX 用 R 版『パロディウス』 
(すべて P 有）② MSX2 用 R 版『ァ 
レスタ』③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒 350-02 埼玉 
県入間郡鶴ケ島町太田ケ谷960-13 
斉藤雄大 


■交渉のときの注意 

テクノポ 1 J ス編集部は掲載の場を 
提供するだけで、トラブルガ生じ 
てち一切霣任をおいません。互い 
に以下のことをきちんと守つて< 
ださい。 

★交渉相手とはよ<連絡をとりあ 
うこと 

★金品の送付は必す書留で（確実 
に本人の手に渡ります） 

本文の記号は 

P=l ぐソケージ/ M = マニ ZLJV し/ 
R = ROM / デ=ディス^ U ィ 
=プリンタ/ド=ディスクドライ 
プレ=データレコーダー 


■八ガキの書き方 
❶八ードの場合完動品に限りま 
す。機種名は略さないこと。購入 
年月日、儷の有無を記入。周32機 
器は型番と種類（ディスプレイと 
かブリンタとか）を i 己入 
ソフトの場合 R 版に限ります。 

/てッケージ、マニュアルの有無を 
記入0 

©定価の半額が目安。交換の場合 
は、常識的に同等<らいのちのを 
@2つの方法で（またはど55か 
で） 

❹電話番号は必ず記入してくださ 
い。晒募シールとハンコもお忘れ 
な <〇 




物 

(D 自分の/\ - H ' • \ 


CD 白分の/、-ド.Vフト洛 
(D 欲しい/ .'ノフト％ 
® Wa«：eor ® 切子色 
©X^ TEL © I 



, rd 倘间封 

© 15 づ■レ"！ 




①ハ-ド% ( or '/ 7 卜笔)十^^^^^^. 
③遠^ろ<3>1必1<3>叫〜 O ' 00内 
③ 冷^对 

•住所 (^：) T£L @ H3 




■あて先は/^〒105東京都港区新橋4- 10-7 

\ TIM テクノポリス編集部テクポリ市係 


P * 1 ' ' ' ' ' • ' 1 " 1 " 1 " 1 " ' " 1 1 '' « " 1 '' 1 " I " I • t' I |l I H I I I |1 t II I H I |1 ( | |1 I ,1 I ,1 I I ,1 ! ,1 I , | ,1 I ”…" 1 ••…I•"•••••••••"•••" 事 ••… i i , • 


n 


:売りたい！買いだい 



応募シ — )1 
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次回 

末年始のおすすめゲ 

特大号 、 

にご期待 < ださい//夕 


X 内容の一部が変更されること 
があります。ご了承ください。 


0 


とゆ一わけでテクノポ 1 J ス1月号は12月 B 日発売です// 


)>) 編集部員の 

•エッエッエッ……。結局、この秋も独 1 0。ガ 
ッデム.グテクボ I 」の読者に心優しい方がいら 
つしやる、と思つだのに。い一さ、おれには7 
400とゆ *5 彼女がいるか5。シクシク。傷心の秋 
だせ。 （女なんて……絶対グレだる Dr .） 

#10月の頭に社内旅行に行つただめ（7)、今月の 
進行はメチヤ遅れ。付録もゲーミンもおすすめ 
攻略も入稿がまだ終わつていません/ あ〜/ 
すべて私が悪いのです。（最近、寸暇を惜しん 
で田中芳樹氏の/」\説を読みま < る Chikagon ) 
♦猿の置物に愛着を感じるペー。ジエット コー 
スターに 脅えるときちやる。頭ぶつけるバンフ。 
アクションカメラフン Dr .。 アニメソングを歌ろ 
やマ。ワイセツな顔をする〇んず。遊園地では 


しやぐみぼりん。ネフキを着るあ〜る。おかみ 
さんの〇 hikagon 。 CM 月3□を待つ HENO ) 
•楽しかっだ慰安旅行も無事終わり、秋も深ま 
ってまいりましだ。今年は、西武が優勝を逃し 
だり、ハトと激突（純愛!？）しだりと、激動の 
1年でした。 （ピリヤードで他人の股ぐ5を 

突いだ HEN 〇を尊敬するノ \□ウインときちやる） 
•那須は面白かっだです。ところで盗まれた原 
チヤ | J 、 ボロボ□になって出てきましだ 。 ZXR 
クンとランちやんは、一応元気です。あ一、ツ 
—リングにでも行きて一な。 （本当は口 

ータス派の TIM 最速男アイルトン • やフさん） 
•吠えるトラ、肉食らろライオン、舌出すキ U 
ン、好き嫌いするワラビー、首が汚いシカ、鼻 
水を飛ばすゾウ、車に頭をぶつけるシフウフ、 
寝るタヌキ、よだれをタレ流して追って<るラ 
クダ。 （初めてサファに行っだうんす） 

參この号が出るころ、編集部は引つ越しです。 
といっても徒歩5分ほどしか離れていないビル 


へですが。ちなみにハガキ等のあて先は、今ま 
で同様〒 105 東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノ 
ボリス編集部へお願いします。（広報係ペー） 
•やつだぁ一/ 体重がだんだん元に戻 1 0つつあ 
るぞ/ 約1か月で 3 kg 増えだから、このまま 
い<と……以下略（う一ん、このネタは先月号 
を読んでないと判らないなぁ。よし、来后からは 
前号のあらすじをつけよう）。 （あ一る） 

•いま、ポクの目の前には、帽子をかぶつだ犬 
と貝を持つだぼのぼのと何だかよ<わからない 
黄色いヤツがいます。イルカもオニオンもいま 
す。あつ、 HENO もいます。 

(机の上がにぎやかな/ ンフ） 
•直木賞を受賞されだ、ね〇め正一さんの「〇 
円寺純情物語」、純愛ロイヤルカツフルの〇子様 
フィーバーと、世間では純愛がトレンドですね。 
私も今、崇高な純愛にとても満足していますワ 
(ケダモノなんて大ツキライ/ z みぼ 1 〇ん） 
•まあ、そというわけだ。 
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伝言 


僕から MSX 用 R 版『ドラクエ II 』を買ってくれた福島県の人、住所 
の紙をな<してしまい、ソフトが送れません。ど〇ぞ、御連絡を// 
亍376群馬県桐生市境野町 4-634-5 ,小片尚志 













浜矢二皆: 


まずは連載のコミックについて5 
れしいお知らせ/あまりに壮大 
なストーリーになってしまったこ 
とと、ゲームの発売が2月になっ 
たことに伴って、連載を£回延長 
します/まあ、あと1回で終わ 
るはずがないと思っていたんだよ 
ね。では今月のリボートをどろぞ〇 


■ パーティの構成が 
RPG 版のカギを握る 

私にとってヤーな季節になりました。私 
はなぜかこの_になるとカゼをひきます。 
おまけに昔の古傷が痛むし……（人はそれ 
を神_と呼ぶが)。 

今年も例外ではなく、カゼをひいてしま 
いました。う 一、 熱か下がらないよお/ 
—仕事が遅れるよお/ —編集長に怒られ 
るよお/……みなさんもカゼには気をつ 
けてく さいね。 

では、高熱を おして、丰剧 生で今月のリポ 
ートを始めます。 

え一、今月は RPG 版のパーティについて 
です。 

パーテイの構成そのものは、普通の RPG 
とさほど変わりません。 

パーティの人数は最大5人で、各 ST や村 
にある居酒屋、口入れ屋（時代劇みたい） 
などの場所で、パーティを組むことができ 
ます。ただし、場所によって集まっている 
キャラクタの職業が違います。たとえば、 
居酒屋には騎士や武術家、口入れ屋には肉 
体労働者、職業訓練校⑺には技齡、 
などといった具合です。 

で、ここからか問題なんですが、パーテ 
ィを組むのに重要ないくつかのステータス 
があります。 

まず、「レベル」ですね。基本的に、自分 
よりもレベルの高いキャラをパーティに加 
えることはできません。 

もう1つは「カリスマ」です 0 パーティ 


に加えたいキャラクタのレベルが自分以下 
であっても、カリスマ値が自分よりも高い 
場合はパーティに加えることはできません。 
もっとも、相手のほうから「パーティに加 
えて/」ってな場合は、別ですけど……。 
そうしむけるための方法もちゃんと用意し 
ているのだけど、それは自分で見つけてく 
ださい。 

さて、うまくやってカリスマの高いキャ 
ラを集めたパーティを作ることができたら、 
もう ラッキー./ お金なんていらない。み 
一んなタダになっちゃうんです。いわゆる 
好意の寄付ってやつですね。でも、あまり 
調子にのってやってると、いずれトラップ 

パーティの仲間を 
はずした後で ……I 

おっと、話がそれましたが、本当は一番 
大切なのは、パーティの仲間をはずした後 
なんです0パーティからはずれた仲間の進 
路を決めてやらなくちゃいけない。もちろ 
んただ別れることもできますが、それでは 
もったいない。より一層の修業をさせたり、 
転職させたりすれば、そのキャラはパーテ 
ィに加わってるキャラ同様に、成長を続け 
ることができます。そうなれば、再びパー 
ティに加えることもできるし、そうでなく 
てもふたたび出会ったときに知らな I 、情報 
をくれたりと、いろいろな使い方ができる 
のです。 

さらに、別れたキャラは、ゲームか•クラ 
イマックスに達したとき、とんでもなく素 


晴らしいイベントを見せてくれるでしょう/ 

きっとあなたも感動しますよ。何しろ、 
このイベントやりたさで、このゲームを作 
ったようなものですから。 

てなワケで、パーティの構成が RPG 版イ 
ンジュ カー シスのカギを握っているわけで 
すね。 

ついでにバラしてしまえば、敵のモンス 
ター、それも幹部クラスのヤツをパーティ 
に加えることもできます。それも、ちゃん 
とした理由があってパーティに加わるので 
す。いわゆる「契約」ですね。これは、あ 
るナ昜所で、あるキャラがハ。ーティにいると 
きに、あることをすると手に入るアイテム 
を使います。 

ただし、クライマックスの前にそのキャ 
ラはハ。ーティからはずしておいたほうがい 
いですよ。ウマい話にはウラがあるという 
原則でトラップがありますから、話がウマ 
すぎると思ったときは用心したほうが身の 
ためです。 

さて、カゼでボケた頭でここまで書いて 
きましたが、何か忘れているよ一な……お 
おっと/ そうだ、パーティ方式の RPG で 
一番面倒な「レベル.アップ j の話ですが、 
第4エリアでのみ、何もしなくてもレベル 
を上げる方法があります。が、これは次回 
「レベル•アッフ 編」 の内容ですので、そ 
ちらに回しましょう。とにかく、今までの 
RPG とできるだけ違うことをしようと思っ 
ているので、レベル • アップも特殊なんで 
す。 

ということで、また来月/ 


愛読者 サービス コンピューターゴーグル 外線や i 輝度可視光線を大 

幅にカツト/ 


テクノポリス本除読者に 
特別価格で販売します。 
ご希 S の方は、現金 ft 留 
でお申し込み下さい0 

販売徳閩コミュニケーションズ 



•申し込み先 

徳間コミュニケーションズ AV 営業部 

〒105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 

003(591)9161 

•申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 

特別 価格7800円 

%送料を含んだ本体価格です 


ゴーグル型なのでメガ 
ネをかけていて 

も 0 K / 
























「秩序もだらすもの」にとつて 
混沌を打ち砕<だめの 
力であれば 
光でち闇で 4 P 
かまわないからだ！ 一 



今エルサ□ッドは 
闇の魔剣として 
この空間の 
闇のエネルギ—を 
.吸収し尽< しだ 
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二 - i 

..i 
蒙：.：ド編 


そのとおり r - 

r ここはイデア界にも 
ネオツク界に + P 属さぬ 
闇の生み出しだ 




r ここでは 
きさまだちの 
光の霊力は 

f 半減し我らの闇の魔力は 
芭增する！ 










































いかんな… 

兵たちがあせつている 

，本当に勇者たちは"/' 
我>7を向こ/つに 
転送でぎるので 
しょ/つか!?: 


sn^ 



彼らを 

信じるしかない 







































































おまえの水魔力と 
▼私の水霊力！ 
▼どちらが強いか… 


ジ HIT I9: 



心配しないで^ 
私の霊力だつて 
覚醒している 
ここは私に 
まかせて 
早<行つて n 


ai 


水の塔奪取をジェニ—にた V レ 
四人はそれぞれ魔将だちの 
待ちかまえる塔へと散つだ 


メラファィムの待つ火の塔へ 
ジャ—ルが… 

ネフラ V ムの地の塔べは 
コナンが…そして 


^ 胡が' V 3 C ， 左て 

















それぞれの塔は y 
われら四魔将 ^ 
I 人ずつの治める1 
城でもある k 
へそのすべてを 
陥とせるつもりか n 
ベイテアの勇者ども I 



言わば 
地水火風 
4つの塔自体が 
転送 装置よ！ 
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STORY 12 



















亍 178 東京都練馬区東大泉 1 -27-25 
シャローム大泉301号 TEL (03)924-5727 


■ VM 以降移鐮版出来ガ^ 


D 麦子に逢いたい 大好評発売中♦グ 









































1^- 油断大敵/ /66 匹のワニがキミの碗に挑んでくる// 

困 S 1 I マッチブレイも楽しめる大興窗ゲーム。 

5■面分の長い台のいたるところに、 

なんとゆかいなワニが出現。 

ピンポールの楽しさと、いろんなところに点在する 
ワニたちの動きがユニーク S 
スリル满点。かわいいキャラ 
クターのワニだからと言って、 

冲断禁_ 

時にはボールがのみこまれる壩面ち。対戰型マッチブレイも楽しめる大興奮ゲーム0 






乞う、：:期待//究騎フぬムゲ•ム、近々登場〇:獅し 


2 M +1 M の大和 
ファミコン用 
ROM カセツト 


/ヂ 

MMICOMMMIIY 
•Dvmj- -DZJ^a^9 ： 



アドベンチヤーズオブ 

ADVENTURES 



はンなの 


?売価 SB ， 800円屋 

1989 HYPER WARE/HAL LAB. 


つて#た/ ロロが挑む迷宮は空高くそびえ S 塔の 
中。行手をさえぎる魔物 it でいっぱいだ。 


ファミコン用 
ROM カセツト 


予備4,300円 i 



は任天堂の a 钃です。 


株式会社 HAL 研究所 

〒101 * 京®千代田区裨田須田® 2-6-5 〇 S_85 匕 ル 5F 003-252-6344 
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